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VIRTUALIZER PRO DSP2024P

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

A

ACHTUNG: Um eine Gefahrdung durch Stromschlag auszu-
schlieRen, darf die Gerateabdeckung bzw.
Geratertickwand nicht abgenommen werden. Im
Innern des Geréts befinden sich keine vom Benutzer
reparierbaren Teile. Reparaturarbeiten dirfen nur
von qualifiziertem Personal ausgefuhrt werden.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK!
DO NOT OPEN!

ATTENTION

RISQUE DE CHOC ELECTRIGUE!
NE PAS OUVRIR!

A

WARNUNG: Um eine Geféhrdung durch Feuer bzw. Stromschlag
auszuschlieRen, darf dieses Gerat weder Regen
oder Feuchtigkeit ausgesetzt werden noch sollten
Spritzwasser oder tropfende FlUssigkeiten in das
Gerat gelangen kénnen. Stellen Sie keine mit
Flussigkeit geflllten Gegenstande, wie z. B. Vasen,
auf das Gerat.

Dieses Symbol verweist auf das Vorhandensein
einer nicht isolierten und geféhrlichen Spannung
im Innern des Gehauses und auf eine Gefahrdung
durch Stromschlag.

Dieses Symbol verweist auf wichtige Bedienungs-
und Wartungshinweise in der Begleitdokumen-
tation. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung.

SICHERHEITSHINWEISE IM EINZELNEN:

1) Lesen Sie diese Hinweise.

2) Bewahren Sie diese Hinweise auf.

3) Beachten Sie alle Warnhinweise.

4) Befolgen Sie alle Bedienungshinweise.

5) Betreiben Sie das Gerat nicht in der Nahe von Wasser.
6) Reinigen Sie das Gerat mit einem trockenen Tuch.

7) Blockieren Sie nicht die Beliiftungsschlitze. Beachten
Sie beim Einbau des Gerdtes die Herstellerhinweise.

8) Stellen Sie das Geridt nicht in der Ndhe von Warme-
quellen auf. Solche Warmequellen sind z. B. Heizkorper,
Herde oder andere Widrme erzeugende Gerdte (auch
Verstarker).

9) Entfernen Sie in keinem Fall die Sicherheitsvorrichtung
von Zweipol- oder geerdeten Steckern. Ein
Zweipolstecker hat zwei unterschiedlich breite Steck-
kontakte. Ein geerdeter Stecker hat zwei Steckkontakte
und einen dritten Erdungskontakt. Der breitere Steck-
kontakt oder der zusitzliche Erdungskontakt dient lhrer
Sicherheit. Falls das mitgelieferte Steckerformat nicht
zu lhrer Steckdose passt, wenden Sie sich bitte an einen
Elektriker, damit die Steckdose entsprechend ausge-
tauscht wird.

10) Verlegen Sie das Netzkabel so, dass es vor Tritten
und scharfen Kanten geschiitzt ist und nicht beschadigt
werden kann. Achten Sie bitte insbesondere im Bereich
der Stecker, Verlangerungskabel und an der Stelle, an
der das Netzkabel das Geridt verlasst, auf ausreichenden
Schutz.

11) Verwenden Sie nur Zusatzgerate/Zubehorteile, die
laut Hersteller geeignet sind.

12) Verwenden Sie nur Wagen, Standvorrichtungen,
Stative, Halter oder Tische, die vom Hersteller benannt
oder im Lieferumfang des Gerdts enthalten sind. Falls
Sie einen Wagen benutzen, seien Sie vorsichtig beim
Bewegen der Wagen-Geratkombination, um
Verletzungen durch Stolpern zu vermeiden.
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13) Ziehen Sie den Netzstecker bei Gewitter oder wenn
Sie das Gerat langere Zeit nicht benutzen.

14) Lassen Sie alle Wartungsarbeiten nur von quali-
fiziertem Service-Personal ausfiihren. Eine Wartung ist
notwendig, wenn das Gerat in irgendeiner Weise
beschddigt wurde (z. B. Beschadigung des Netzkabels
oder Steckers), Gegenstidnde oder Fliissigkeit in das
Gerdteinnere gelangt sind, das Gerat Regen oder
Feuchtigkeit ausgesetzt wurde, das Gerit nicht ord-
nungsgemaR funktioniert oder auf den Boden gefallen
ist.

15) ACHTUNG! Die Service-Hinweise sind nur durch
qualifiziertes Personal zu befolgen. Um eine Gefihrdung
durch Stromschlag zu vermeiden, fiihren Sie bitte
keinerlei Reparaturen an dem Gerat durch, die nicht in
der Bedienungsanleitung beschrieben sind.
Reparaturen sind nur von qualifiziertem Fachpersonal
durchzufiihren.
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VORWORT

Lieber Kunde,

willkommen im Team der VIRTUALIZER PRO-Anwender und herzlichen Dank fiir das Vertrauen, das Sie uns
mit dem Kauf des DSP2024P entgegengebracht haben. Es ist eine meiner schonsten Aufgaben, dieses VVorwort
fiir Sie zu schreiben, da unsere Ingenieure nach mehrmonatiger harter Arbeit ein hochgestecktes Ziel erreicht
haben: Ein hervorragendes Gerat noch erheblich zu verbessern. Der VIRTUALIZER zahlt schon lange zur
Standardausstattung unzahliger Studios und PA-Verleiher. Eines unserer meistverkauften Gerate von Grund
auf neu zu entwickeln bedeutete dabei natirlich eine grof3e Verantwortung. Bei der Weiterentwicklung standen
immer Sie, der anspruchsvolle Anwender und Musiker, im VVordergrund. Diesem Anspruch gerecht zu werden,
hat uns viel Miihe und Nachtarbeit gekostet, aber auch viel Spaf? bereitet. Eine solche Entwicklung bringt
immer sehr viele Menschen zusammen und wie schon ist es dann, wenn alle Beteiligten stolz auf das Ergebnis
sein kénnen.

Sie an unserer Freude teilhaben zu lassen, ist unsere Philosophie. Denn Sie sind der wichtigste Teil unseres
Teams. Durch Ihre kompetenten Anregungen und Produktvorschlage haben Sie unsere Firma mitgestaltet
und zum Erfolg gefiihrt. Dafiir garantieren wir Ihnen kompromisslose Qualitat (hergestellt unter ISO9000
zertifiziertem Management-System), hervorragende klangliche und technische Eigenschaften und einen extrem
giinstigen Preis. All dies ermdglicht es lhnen, Ihre Kreativitdt maximal zu entfalten, ohne dass Ihnen der
Preis im Wege steht.

Wir werden oft gefragt, wie wir es schaffen, Gerate dieser Qualitat zu solch unglaublich giinstigen Preisen
herstellen zu kdnnen. Die Antwort ist sehr einfach: Sie machen es moglich! Viele zufriedene Kunden bedeuten
groBe Stiickzahlen. GroRe Stiickzahlen bedeuten fiir uns giinstigere Einkaufskonditionen fir Bauteile etc.
Ist es dann nicht fair, diesen Preisvorteil an Sie weiterzugeben? Denn wir wissen, dass lhr Erfolg auch unser
Erfolg ist!

Ich mdchte mich gerne bei allen bedanken, die den VIRTUALIZER PRO DSP2024P erst mdglich gemacht
haben. Alle haben ihren persdnlichen Beitrag geleistet, angefangen bei den Entwicklern tiber die vielen anderen
Mitarbeiter in unserer Firma bis zu lhnen, dem BEHRINGER-Anwender.

Freunde, es hat sich gelohnt!

Herzlichen Dank,
8 /ﬁ—————

Uli Behringer
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VIRTUALIZER PRO

Hochleistungsfahiger digitaler Multieffektprozessor, basierend auf einem 24-Bit High-Speed DSP

VIRTUALIZER

A 71 vollig neue, atemberaubende Algorithmen, die meisten in “True Stereo”

A “Wave Adaptive VIRTUAL ROOM” Hallalgorithmen fiir natiirliche Hall- und Delay-Effekte

A Unglaubliche Modulations-, Dynamik-, Psychoakustik- und EQ-Effekte

A Neuartige Amp-Simulationen, Distortion- und Spezialeffekte

A 11 Kombinationseffekte mit einstellbarer Konfiguration (seriell/parallel)

A Bis zu 7 einstellbare Parameter und separate EQ LO- und EQ HI-Sektionen pro Effekt

A Hoch auflésende 24-Bit AD-/DA-Wandler mit 64/128-fachem Oversampling

A Echt-Stereo-Bearbeitung erlaubt die Separation beider Kanéle im Stereobild zur optimalen Ausnutzung der
Klangquellen

A Interne 24-Bit-Verarbeitung mit einer professionellen Sample-Rate von 46 kHz

A 100 Werks-Presets und 100 Benutzerprogramme

A \Volle MIDI-Funktionen erlauben die Steuerung der Parameter tiber Controller sowie Programmwechsel

A Hochgenaue 8-Segment LED-Aussteuerungsanzeigen

A Internes Netzteil fur professionelle Anwendungen

A Servo-symmetrierte Ein- und Ausgénge als XLR- und Klinkenbuchsen

A Entwickelt von BEHRINGER Deutschland
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VIRTUALIZER PRO DSP2024P

1. EINFUHRUNG

Mit dem BEHRINGER VIRTUALIZER PRO haben Sie ein dul3erst leistungsfahiges Multieffektgerat erworben,
das neben erstklassigen Halleffekten mit einer Vielzahl von weiteren Algorithmen ausgestattet ist. Trotz der
groBen Zahl von 71 neuentwickelten Effekttypen ist der DSP2024P dank seiner logisch strukturierten
Bedienungsoberflache einfach und intuitiv bedienbar.

Um einen dulerst natirlichen Nachhall zu generieren, haben wir bei BEHRINGER neuartige Algorithmen der
virtuellen Akustik entwickelt, mit deren Hilfe alle Raum- und Hallparameter in absolut professioneller Qualitat
und Natdrlichkeit berechnet werden kdnnen.

Trotz dieser umfangreichen und rechenintensiven Arbeit, die im DSP2024P von einem 24-Bit-Prozessor
tbernommen wird, ist der VIRTUALIZER PRO sehr bequem zu bedienen. Alle Parameterveranderungen kénnen
Sie ganz unkompliziert vornehmen. Fiir Ihre eigenen Programme stehen 100 Presets bereit.

Der DSP2024P begeistert nicht nur durch exzellente Hall- und Delay-Programme. Neben den klassischen
Plattenhallsimulationen tberzeugt der VIRTUALIZER PRO durch hervorragende Modulationseffekte (wie
Chorus, Flanger und Phaser), die um besondere Varianten, z. B. einen musikalischen Pitch Shifter, eine
Tremolo- und eine Rotary Speaker-Simulation erweitert wurden. Mit seinen Dynamik- und Psychoakustik-
effekten liefern wir Ihnen absolut zweckmafige Algorithmen, die es Ihnen ermdglichen, auf eine Vielzahl von
zusatzlichen Geraten zu verzichten. Zu guter Letzt bietet Ihnen der DSP2024P neben Spezialeffekten eine
Reihe von Distortion- und Verstarker-Sounds, die teilweise mit einer Speaker-Simulation kombiniert sind. So
werden Sie es als Gitarrist gerade in Recording-Situationen zu schatzen wissen, auch ohne Lautsprecher
einen hervorragenden Sound aufs Band oder die Festplatte zu bekommen. Neben seiner logischen und einfachen
Bedienbarkeit ist auch die technische Ausstattung des VIRTUALIZER PRO beeindruckend. Folgende Punkte
garantieren eine Signalverarbeitung auf professionellem Niveau:

A Extrem rauscharme und exakte 24-Bit-AD-/DA-Wandler.

A Eine professionelle Samplerate von 46 kHz garantiert eine hohe Signalaufldsung bei einem Frequenzgang
von 20 Hz bis 20 kHz.

A Der 24-Bit-Prozessor verfiigt iiber zwei Sektionen (Dual-Engine-Software), die jeweils unabhéngig einen
Audiokanal bearbeiten.

A Wie bei allen BEHRINGER-Produkten ist die Qualitat der verwendeten Bauteile und Schaltungen absolut
Uiberzeugend.

33" Die folgende Anleitung soll Sie zuerst mit den verwendeten Spezialbegriffen vertraut machen,
damit Sie das Gerat in allen Funktionen kennen lernen. Nachdem Sie die Anleitung sorgfiltig
gelesen haben, bewahren Sie sie bitte auf, um bei Bedarf immer wieder nachlesen zu kénnen.

1.1 Das Konzept

Die Firmenphilosophie von BEHRINGER besticht durch ein perfekt durchdachtes Schaltungskonzept und eine
kompromisslose Auswahl der Komponenten. Als Herz des BEHRINGER VIRTUALIZER PRO wird ein
24-Bit-DSP verwendet, der aufgrund seiner hervorragenden technischen Daten zu den besten Bausteinen
zahlt. Hinzu kommen die erstklassigen 24-Bit-AD-/DA-Wandler, die eine prézise Umsetzung der Signale
garantieren. Daneben kommen engtolerierte Widerstdnde und Kondensatoren, hochwertige Schalter sowie
weitere selektierte Komponenten zum Einsatz.

Der VIRTUALIZER PRO wurde auf der Basis von SMD-Technologie (Surface Mounted Device) hergestellt. Die
Verwendung der aus der Raumfahrt bekannten Subminiaturbausteine erlaubt nicht nur eine extreme
Packungsdichte, sondern sorgt auch fiir eine erhdhte Zuverlassigkeit des DSP2024P. Das Gerat wurde zudem
unter dem ISO9000 zertifizierten Management-System hergestellt.

1.2 Bevor Sie beginnen

Der VIRTUALIZER PRO wurde im Werk sorgféltig verpackt, um einen sicheren Transport zu gewahrleisten.
Weist der Karton trotzdem Beschadigungen auf, tiberpriifen Sie bitte sofort das Gerat auf duBere Schaden.

6 1. EINFUHRUNG
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3" Schicken Sie das Gerit bei eventuellen Beschadigungen NICHT an uns zuriick, sondern
benachrichtigen Sie unbedingt zuerst den Handler und das Transportunternehmen, da sonst
jeglicher Schadensersatzanspruch erléoschen kann.

I3 Um einen optimalen Schutz Ihres DSP2024P wihrend des Transports zu gewihrleisten,
empfehlen wir die Verwendung eines Koffers.

3" Verwenden Sie bitte immer die Originalverpackung, um Schiden bei Lagerung oder Versand
zu vermeiden.

2" Lassen Sie Kinder niemals unbeaufsichtigt mit dem Gerit oder den Verpackungsmaterialien hantieren.

32" Bitte entsorgen Sie alle Verpackungsmaterialien umweltgerecht.

Der BEHRINGER VIRTUALIZER PRO benétigt eine Hoheneinheit fiir den Einbau in ein 19-Zoll-Rack. Bitte
beachten Sie, dass Sie zusatzlich ca. 10 cm Einbautiefe fur die riickwartigen Anschliisse frei lassen.

Sorgen Sie fir eine ausreichende Luftzufuhr und stellen Sie den VIRTUALIZER PRO z. B. nicht auf eine
Endstufe, um eine Uberhitzung des Gerates zu vermeiden.

33" Bevor Sie den VIRTUALIZER PRO mit dem Stromnetz verbinden, iiberpriifen Sie bitte sorgfaltig,
ob lIhr Gerat auf die richtige Versorgungsspannung eingestellt ist:

Der Sicherungshalter an der Netzanschlussbuchse weist drei dreieckige Markierungen auf. Zwei dieser Dreiecke
stehen sich gegeniiber. Ihr Gerét ist auf die neben diesen Markierungen stehende Betriebsspannung eingestellt
und kann durch eine 180°-Drehung des Sicherungshalters umgestellt werden. ACHTUNG: Dies gilt nicht fiir
Exportmodelle, die z. B. nur fiir eine Netzspannung von 120 V konzipiert wurden!

I Wenn Sie das Gerat auf eine andere Netzspannung einstellen, miissen Sie eine andere
Sicherung einsetzen. Den richtigen Wert finden Sie im Kapitel “TECHNISCHE DATEN”.

I Defekte Sicherungen miissen unbedingt durch Sicherungen mit dem korrekten Wert ersetzt
werden! Den richtigen Wert finden Sie im Kapitel “TECHNISCHE DATEN”.

Die Netzverbindung erfolgt tiber ein Netzkabel mit Kaltgerateanschluss. Sie entspricht den erforderlichen
Sicherheitsbestimmungen.

3" Beachten Sie bitte, dass alle Gerate unbedingt geerdet sein miissen. Zu lhrem eigenen Schutz
sollten Sie in keinem Fall die Erdung der Gerate bzw. der Netzkabel entfernen oder unwirksam
machen. Das Gerat muss jederzeit mit intaktem Schutzleiter an das Stromnetz angeschlossen sein.

3" Achten Sie unbedingt darauf, dass die Installation und Bedienung des Gerites nur von sachver-
standigen Personen ausgefiihrt wird. Wahrend und nach der Installation ist immer auf eine
ausreichende Erdung der handhabenden Person(en) zu achten, da es ansonsten durch elektro-
statische Entladungen o. a. zu einer Beeintrachtigung der Betriebseigenschaften kommen kann.

Weitere Informationen finden Sie in Kapitel 6 “INSTALLATION”.

1.3 Bedienungselemente

VIRTUALIZER

Abb. 1.1: Frontseite des VIRTUALIZER PRO

Der BEHRINGER VIRTUALIZER PRO verfuigt auf der Frontseite tiber flinf Endlosdrehregler, ein Jog Wheel
(groRer Drehregler), sechs Parametertaster, ein LED-Display und einen Netzschalter. Jeder der beiden Kanéle
kann in der Aussteuerung mit einer achtstelligen LED-Kette tiberwacht werden.

1. EINFUHRUNG 7
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HIGH-PERFORMANCE MULTI-ENGINE PROCESSOR
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Abb. 1.2: Anzeigensektion des VIRTUALIZER PRO

Die beiden LED-KETTEN zeigen die Starke des Eingangssignals in dB bezogen auf den Nominalpegel
an, der mit dem OPERATING LEVEL-Schalter auf der Riickseite gewahlt wurde.

Aufdem LED-DISPLAY kdnnen Sie nach Einschalten des Gerates den Namen des zuletzt benutzten
Effektes ablesen. Bei der Anwahl eines zu editierenden Parameters zeigt das LED-DISPLAY den Namen
des jeweiligen Parameters an. Das Display verfiigt tiber eine gut ablesbare, vierstellige, numerische
Anzeige und zeigt die absoluten Werte der Parameter, die Sie verandern.

Rechts vom LED-DISPLAY finden Sie vier STATUS-LED’s, die durch Aufleuchten die Einheit eines
Effektparameters signalisieren. So sind Sie beim Editieren — ohne einen Blick auf die Parametertabelle
— stets im Bild, ob Sie

A den absoluten Wert eines Effektparameters einstellen (“%”),

A eine Verstarkung oder Absenkung der Amplitude vornehmen bzw. den Einsatzpunkt des Kompressors
bestimmen (“dB”),

A eine Frequenz (“Hz") oder
A einen Zeitparameter (“sec”) verandern.

Anhand dieser ALGORITHMUSGRUPPEN-LED-KETTE kénnen Sie nach der Anwahl eines Effektes
erkennen, zu welcher Kategorie dieser gehort. Insgesamt bietet der DSP2024P acht unterschiedliche

Algorithmusgruppen.

[6] [9]

PUSH
MIX-® gyppss

EQHI [=]

CONFIG MIDI IN

EDIT D

Abb. 1.3: Eingabetaster, Endlosdrehregler und Jog Wheel

In jedem Preset des DSP2024P kdnnen Sie mindestens vier Effektparameter editieren. Die
EDIT-LED-KETTE signalisiert, welche Parameter die vier ENDLOSDREHREGLER steuern: Leuchtet
die obere LED, so regelt [ 6 | den Parameter EDIT A, steuert EDIT B, dient zum Verindern
des Parameters EDIT C und mit [ 9 ] verdndern Sie die Einstellung des Parameters EDIT D. Leuchtet
die mittlere LED der EDIT-LED-KETTE, so regeln die vier ENDLOSDREHREGLER die Parameter, die
links und rechts von dieser LED auf der Gerétefront aufgefiihrt sind. Dementsprechend ist die Funktion
derunteren LED.

1. EINFUHRUNG
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Die genaue Bedeutung der einzelnen Effektparameter entnehmen Sie bitte Kap. 7.1.

Mit dem 1. EDIT ENDLOSDREHREGLER verandern Sie die Werte des ersten (EDIT A) sowie des
funften Effektparameters (EDIT E). Dartber hinaus wéahlen Sie mit dem 1. ENDLOSDREHREGLER
MIDI-Funktionen aus (MIDI). Durch Driicken des EDIT-Tasters wechseln Sie von EDIT A nach EDIT
E und umgekehrt. Die MIDI-Funktion erreichen Sie, indem Sie den SETUP-Taster driicken.

Der 2. ENDLOSDREHREGLER erlaubt es Ihnen, die Werte der Effektparameter EDIT B und EDIT F zu
verdndern. Auch hier schaltet der EDIT-Taster um. Wenn Sie mit dem SETUP-Taster den Parameter
INPUT wahlen, kénnen Sie bestimmen, ob das Gerat mono oder stereo arbeitet (siehe Kap. 3.6.2).

Der 3. ENDLOSDREHREGLER verandert die Werte der Effektparameter EDIT C, EQ LO sowie des
globalen Parameters OUTPUT (siehe Kap. 3.6.3), wobei Sie auch hier mit dem EDIT- bzw. SETUP-
Taster Ihre Auswahl treffen.

Mit dem 4. ENDLOSDREHREGLER verandern Sie die Werte der Effektparameter EDIT D, EQ HI sowie
des globalen Parameters CONFIG (siehe Kap. 3.6.4). Mit dem EDIT- bzw. SETUP-Taster bestimmen
Sie den zu editierenden Parameter.

Beim Editieren konnen Sie durch eine minimale Drehbewegung von einem der vier
ENDLOSDREHREGLER eine Kurzbeschreibung des jeweils aktiven Parameters anzeigen
lassen. So erfahren Sie z. B., dass EDIT A bei allen Reverb-Effekten des VIRTUALIZER PRO das
Pre Delay regelt. Nach etwa einer Sekunde erlischt der Name und es wird der momentane
Wert des Parameters angezeigt. Diese Funktion lasst sich nur beim Betatigen eines vorher
nicht gewahlten Drehreglers nutzen.

Durch Drehen des MIX/BYPASS ENDLOSDREHREGLERs wird der Effektanteil der meisten Effekt-
algorithmen im Bereich von 0 - 100% eingestellt. Ist 0% gewahlt, so wird das an den Eingangen des
DSP2024P anliegende Signal ohne jegliche Effektzumischung zu den Ausgangen durchgeschleift.
Waéhlen Sie 100%, so wird ausschlie3lich das Effektsignal auf die Ausgange gelegt.

Mochten Sie den DSP2024P im Aux-Weg lhres Mischpultes verwenden, so sollte der Effektanteil
stets auf 100% gestellt werden. In Verbindung mit einem Gitarrenverstarker (serieller
Einschleifweg) empfehlen wir - je nach Verstarkertyp — Einstellungen zwischen 20 und 50%.

Bitte beachten Sie, dass der MIX'BYPASS ENDLOSDREHREGLER bei den Effekten “param.”
und “graf. EQ” durch Drehbewegung eine Gain-Korrektur ermoglicht.

Durch Driicken des MIX/BYPASS ENDLOSDREHREGLERS schalten Sie das Gerat auf Bypass. So
kénnen Sie zwischen unbehandeltem und verdndertem Signal vergleichen. Durch erneuten Druck auf
den MIX/BYPASS ENDLOSDREHREGLER wird der Bypass deaktiviert und der aktuell eingestellte
Mix-Wert angezeigt. Das Flackern der MIDI IN-LED unterhalb des Drehreglers zeigt das Eintreffen
relevanter MIDI-Daten an.

Sowohl der MIX'BYPASS ENDLOSDREHREGLER als auch die vier iibrigen ENDLOSDREH-
REGLER reagieren dynamisch. Dies bedeutet, dass der jeweilige Parameter abhangig von der
Drehgeschwindigkeit um SchrittgroBen von 1, 2, 5 oder 10 verandert wird. Je schneller die
Drehbewegung, desto groRer ist die Veranderung des Parameterwertes.

Ein Druck auf den PRESET-Taster ermdoglicht es, eins der 200 Presets mit dem JOG WHEEL
auszuwabhlen.

Nach Druck aufden EFFECT-Taster kdnnen Sie mit Hilfe des JOG WHEELSs einen der 71 Grundeffekt-
algorithmen auswahlen. Kap. 7.4 gibt Aufschluss liber die Parameterwerte, die bei den Grund-
effektalgorithmen eingestellt werden.

Mit dem EDIT-Taster wahlen Sie die Funktion der ENDLOSDREHREGLER (siehe [ 6 ] bis [ 9 ]) aus.

Mit Hilfe des STORE-Tasters kénnen Sie die von Ihnen vorgenommen Anderungen in ein User-Preset
abspeichern, dessen Programmnummer im LED-DISPLAY angezeigt wird. Der VIRTUALIZER PRO
verfligt iber 100 User-Presets zum Abspeichern eigener Programme und 100 Werks-Presets (siehe
separates Preset Sheet). Nach dem ersten Druck des STORE-Tasters kann man mit dem JOG WHEEL
einen Speicherplatz (Nummer) auswahlen und mit erneutem Druck des STORE-Tasters bestatigen. Die
LED des STORE-Tasters blinkt, sobald in irgendeiner Form eine Editierung stattgefunden hat.
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Das Driicken des COMPARE-Tasters hat nur eine Funktion, wenn Sie vorher eine Editierung vorgenommen
haben und die LED des STORE-Tasters blinkt: VWenn Sie nun den COMPARE-Taster betéatigen, werden alle
Einstellungen des original gespeicherten Presets geladen. Dieser Vorgang wird durch Blinken der LED des COMPARE-
Tasters signalisiert. Dartiber hinaus erscheint “COMP” im LED-DISPLAY. Um wieder zurtick in den Edit-Modus
zu gelangen und lhre Veranderungen abspeichem zu kénnen, miissen Sie den COMPARE-Taster emeut driicken.

Durch Druck auf den SETUP-Taster gelangen Sie in den SETUP-Modus des Gerates, der Ihnen Zugriff
auf die Parameter gewabhrt, die in der untersten Zeile unterhalb der vier ENDLOSDREHREGLER aufgefiihrt
sind. Naheres tiber die umfangreichen Einstellmdglichkeiten des DSP2024P finden Sie in Kap. 3.6.

Mit Hilfe des JOG WHEELSs, einem weiteren Endlosdrehregler, kdnnen Sie die angewahlten Parameter stufen-
los verandern. Drehen Sie das Rad im Uhrzeigersinn, erhéhen sich die Werte. Wird das Rad gegen den
Uhrzeigersinn gedreht, verringem sie sich. \Wenn keine der Editierfunktionen ausgewahilt ist, kann man mit dem
JOG WHEEL direkt ein Programm auswahlen. Daraufhin leuchtet ein Punkt im LED-DISPLAY. Solange der
Punkt leuchtet, kann ein Programm ausgewahlt werden, ohne dass die entsprechenden Einstellungen sofort
horbarwerden. Diese kurze Signalunterdriickung hat den Sinn, dass bei der schnellen Durchwahl von Presets
mit dem JOG WHEEL nicht direkt jedes Preset aktiviert wird. Wenn das JOG WHEEL eine Sekunde nicht
gedreht wird, erlischt der Punkt im LED-DISPLAY und das Programm wird geladen.

Mit dem POWER-Schalter nehmen Sie den VIRTUALIZER PRO in Betrieb.

Um das Gerat vom Netz zu trennen, ziehen Sie bitte den Netzstecker. Wenn das Gerit in
Betrieb genommen wird, stellen Sie sicher, dass der Netzstecker leicht zuganglich ist. Wird
das Gerat in ein Rack montiert, sorgen Sie bitte dafiir, dass eine Trennung vom Stromnetz
leicht durch einen Stecker oder einen allpoligen Netzschalter auf der Riickseite erfolgen kann.

& &

®

|

Abb. 1.4: Anschliisse und Bedienungselemente auf der Rlickseite

SICHERUNGSHALTER / SPANNUNGSWAHL. Bevor Sie das Gerat mit dem Netz verbinden, Uberpriifen
Sie bitte, ob die Spannungsanzeige mit Ihrer lokalen Netzspannung ibereinstimmt. Beim Ersetzen der
Sicherung sollten Sie unbedingt den gleichen Typ verwenden. Bei manchen Geraten kann der
Sicherungshalter in zwei Positionen eingesetzt werden, um zwischen 230 V und 120 V umzuschalten.
Beachten Sie bitte: Wenn Sie ein Gerat auRerhalb Europas auf 120 V betreiben wollen, muss ein
gréBerer Sicherungswert eingesetzt werden (siehe Kapitel 8 “TECHNISCHE DATEN?”). Die Netzverbindung
erfolgt iiber die IEC-KALTGERATEBUCHSE. Ein passendes Netzkabel gehdrt zum Lieferumfang.

Der DSP2024P verfiigt iber eine weitreichende MIDI-Implementation. Neben den obligatorischen
MIDI IN und MIDI OUT-Anschlissen ist fur die Weitergabe von MIDI-Befehlen noch ein MIDI THRU-
Anschluss vorhanden.

SERIENNUMMER. Nehmen Sie sich bitte die Zeit und senden Sie uns die komplett ausgefiilite Garantie-
karte innerhalb von 14 Tagen nach Kaufdatum zu, da Sie sonst Ihren erweiterten Garantieanspruch verlieren.
Alternativ ist auch eine Online-Registrierung tiber unsere Internet-Seite (www.behringer.com) maglich.

Dies sind die symmetrischen AUSGANGE des DSP2024P, die als 6,3 mm Klinken- und als XLR-
Buchsen ausgefihrt sind.

Mit dem OPERATING LEVEL-Schalter kdnnen Sie den DSP2024P optimal an verschiedene Arbeitspegel
anpassen, d. h. Sie sind in der Lage, zwischen dem Homerecording-Pegel (-10 dBV) und dem profes-
sionellen Studiopegel (+4 dBu) zu wahlen. Durch diese Anpassung werden die Pegelanzeigen automatisch
auf den jeweiligen Nominalpegel umgestellt und der VIRTUALIZER PRO im optimalen Arbeitsbereich betrieben.

Die beiden EINGANGE des VIRTUALIZER PRO liegen ebenfalls als symmetrische Klinken- und
XLR-Buchsen vor.
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2. EFFEKTALGORITHMEN

Alle Effekt-Presets eines digitalen Effektgerats basieren auf verschiedenen Algorithmen. So ist ein Algorithmus
flr einen Halleffekt anders programmiert als z. B. ein Chorus-Algorithmus. Vereinfacht ausgedriickt: Jeder
Effekt hat einen bestimmten Algorithmus, mit dem das digitalisierte Eingangssignal bearbeitet wird. Die
Bearbeitung findet innerhalb des digitalen Signalprozessors (DSPs) statt. Nachdem der Effekt erzeugt und
dem Eingangssignal zugemischt wurde, wird das digitale Musiksignal wieder mit einem D/A-Wandler in ein
analoges Signal zuriickgewandelt.

Die Effekte des VIRTUALIZER PRO erlauben es, bis zu sieben Parameter zu verdndern, die auf unterschiedliche
Art den Klang beeinflussen. Im Folgenden finden Sie eine Ubersicht iiber die verschiedenen Effektalgorithmen
des DSP2024P.

2.1 Hallalgorithmen (Reverb)

REVERB: Ein Reverb ist ein Halleffekt. Der Hall ist immer noch der wichtigste Effekt in einer Abmischung oder
bei einem Live-Event. Daher ist es uns bei BEHRINGER wichtig, Ihnen zwélIf verschiedene Hallprogamme
anbieten zu kénnen, damit Sie in jeder Situation den passenden Reverb parat haben. Dabei stellt Cathedral
einen sehr dichten und langen Hall einer groBen Kathedrale dar, der sich gut fiir Soloinstrumente oder Stimmen
in langsamen Stiicken eignet. Gold Plate simuliert den Sound der friiher genutzten Hallfolien bzw. Hallplatten
und ist somit ein Klassiker fiir das Verhallen von Schlagzeug (Snare) und Gesang. Small Hall wiederum ist
die Simulation eines kleinen, lebendigen (sprich stark reflektierenden) Saals und auch bei Room kann man
deutlich die Wande des Raumes héren. Einen kleinen bis mittleren Raum, der sich in seinem Frequenz-
verhalten sehr datailliert gestalten lasst, stellt Sudio dar. Bei Concert wahlen Sie zwischen einem kleinen
Theater oder einem groRen Konzertsaal, und Stage eignet sich wunderbar, um beispielsweise den Klang einer
Keyboard-Flache oder einer akustischen Gitarre in die Breite zu ziehen. Spring Reverb simuliert den klassischen
Federhall und Ambience ahmt den Raumeindruck ohne spate Reflexionen nach. Bei Early Reflections sind
die ersten Reflexionen eines Raumes deutlich horbar.

GATED REVERB: Beriihmt geworden ist dieser Effekt, ein Hall der kiinstlich abgeschnitten wird, durch den
Song “In the Air Tonight” von Phil Collins.

REVERSE REVERB: Ein Hall, bei dem die Hiillkurve umgedreht wird, d. h. der Hall ist zun&chst leise und wird
dann lauter.

Parameter Funktion

Pre Delay Vorverzégerung

Decay Nachhallzeit

Hi Decay Damping |Dampfung der hohen Frequenzen im Nachhall

Size Grole der Hallplatte/des Raumeindrucks

Diffusion Dichte des Halls

Wall Damp. Dampfungsgrad des Wandmaterials

Bass Mul. Verstarkung/Dampfung der tiefen Frequenzen im Nachhall

Low Cut Frequenz des Low Cut Filters' am Eingang

Metal Resonance |Stérke der metallischen Resonanzen

Reflections Anzahl der Erstreflexionen

Shelver Damp. Dampfung des Shelving Filters? am Eingang

Shelver Frequency |Frequenz des Shelving Filters am Eingang

High Cut Frequenzgang der Hallfeder (Spring Reverb)

Stereo Width Stereotiefe des Effektes

Threshold Schwellwert fir den Einsatz des Reverse Reverb

Hold Time Zeitverzogerung (Reverse Reverb)

Gate Threshold Schwellwert des Gates (Gated Reverb)

Gate Hold Zeitverzbgerung_des einsetzenden Release-Prozesses
nach Unterschreiten des Schwellwertes (Threshold)

Reverb Mod. Modulationsstarke des Nachhalls

[ER/Rev. Intensitatsverhéltnis zwischen Erstreflexionen und Nachhalll

! Hochpassfilter, das Frequenzen oberhalb einer bestimmten Grenzfrequenz passieren lasst
und darunter liegende Frequenzbereiche dampft.

2 Obere bzw. untere Grenzfrequenz eines Equalizers.

Tab. 2.1: Funktion der Reverb-Effektparameter
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2.2 Delay-Algorithmen

STEREO DELAY: Eine Verzdégerung des Eingangssignals. Unterschiedliche Tempoeinstellungen erméglichen
interessante Verzégerungseffekte.

TAPE ECHO: Ebenso wie der Stereo-Delay-Effekt ist das Echo eine verzdgerte Wiederholung des
Eingangssignals, allerdings mit dem Unterschied, dass die Wiederholungen zusehends weniger H6henanteil
haben. Dies simuliert das Verhalten eines Bandechos, wie es vor der digitalen Ara eingesetzt wurde und liegt
somit im Trend der “Vintage Sounds”. Die “Reflexionen” des Tape Echos sind mit einem Hoch- und Tiefpass
versehen.

PING PONG: Ein Delay-Effekt mit wechselnder Stereopositionierung, wobei die zeitlichen Intervalle zwischen
den Wiederholungen verédndert werden kdnnen.

Parameter Funktion

Delay Left Delay links (Tape Echo / Ping Pong)

Delay Left Coarse Delay-Zeit links in 100 ms-Schritten

Delay Left Fine Delay-Zeit links in 1 ms-Schritten

Delay Right Delay rechts (Tape Echo / Ping Pong)
Delay Right Coarse Delay-Zeit rechts in 100 ms-Schritten

Delay Right Fine Delay-Zeit rechts in 1 ms-Schritten
Feedback Wiederholung(en) fir beide Kanale
Feedback Left Wiederholung(en) linker Kanal

Feedback Right Wiederholung(en) rechter Kanal

Feedback Delay Left |Delay des linken Feedback

Feedback Delay Right |Delay des rechten Feedback

Feedback HP Hochpass-Eckfrequenz der Wiederholung(en)
Feedback LP Tiefpass'-Eckfrequenz der Wiederholung(en)
Bandlimit Frequenzgang (Eingangstiefpass)

' Filter, das Frequenzen unterhalb einer bestimmten Grenzfrequenz passieren
lasst und daruiber liegende Frequenzbereiche dampft.

Tab. 2.2: Funktion der Delay-Effektparameter

ODHf.Ag‘ION

2.3 Modulations- und Pitch Shifter-Effekte

FLANGER: Der englische Ausdruck Flange bedeutet “Tonbandspule” und dies erklart auch die Eigenschaften
des Effektes. Urspriinglich wurde der Flanger-Effekt mit zwei Tonbandmaschinen erzeugt, die synchron liefen.
Auf beide Maschinen werden die gleichen Signale aufgenommen (z. B. ein Gitarrensolo). Legt man nun einen
Finger auf die linke Spule einer der Maschinen, bewirkt dies ein Abbremsen der Spule und somit der
Abspielgeschwindigkeit. Durch die entstehende Verzdgerung ergeben sich Phasenverschiebungen der Signale.
Vintage Flanger simuliert ein Gitarren-Flanger-Effektpedal und Jet Stream Flanger klingt wie ein
klassischer analoger Flanger.

CHORUS: Dieser Effekt fligt dem Originalsignal eine leichte Verstimmung hinzu. So entsteht in Verbindung
mit einer Tonhdhenvariation ein angenehmer Schwebungseffekt. Der Chorus-Effekt wird so hadufig und vielfaltig
zur Verbreiterung von Signalen eingesetzt, dass jede Empfehlung einer Einschrankung gleichkdme. Analog
Chorus simuliert ein Gitarren-Chorus-Effektpedal, wahrend Vintage Chorus einen klassischen analogen
Studio-Chorus nachahmt. Mit Ultra Chorus verfiigen Sie liber einen achtstimmigen Chorus-Effekt.

PHASER: Der Phaser arbeitet nach dem Prinzip, dass dem Audiosignal ein zweites, phasenverschobenes
Signal hinzugefiigt wird. Das Material wirkt so dicker und vor allem lebendiger. Dieser Effekt wird gerne bei
Gitarren-Sounds und Keyboard-Flachen verwendet, wurde aber in den 70er Jahren auch intensiv fiir andere
Instrumente wie z. B. E-Pianos eingesetzt. Auch hier stellt Vintage Phaser ein Gitarren-Phaser-Effektpedal
dar, wohingegen Dual Phaser eine getrennte Bearbeitung des linken und rechten Kanals vornimmt.
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ROTARY: Die Simulation des klassischen Orgeleffektes schlechthin, der normalerweise mit einem sehr
schweren Gehduse mit langsam oder schnell rotierenden Lautsprechern erzeugt wird: Der Basslautsprecher
(Drum) wird von einer teilweise geotffneten rotierenden Kappe abgedeckt, wohingegen die beiden
Hochtonhérner (Horn) 180° versetzt um die gleiche senkrechte Achse kreisen. Dabei wird das physikalische
Prinzip des Dopplereffektes zur Modulation des Signals ausgenutzt.

PITCH SHIFTER: Dieser Effekt verandert die Tonhdhe des Eingangssignals. Damit erzeugt man musikalische
Intervalle und Harmonien oder schlicht eine Verbreiterung einer einzelnen Stimme. Eine kréftige Verstimmung
um mehrere Halbténe nach oben verfremdet Stimmen, wie wir es von Comic-Figuren her kennen. Hier hat man
die Wahl zwischen einem Stereo-, zwei-, und dreistimmigen Pitch Shifter. Bei Linksanschlag von Edit C
werden Pitch Shifter 1 und 2 zu einem Stereo-Pitch Shifter synchronisiert. Pitch Shifter 3 I&sst sich ausschalten,
indem man Edit E auf Linksanschlag dreht.

VIBRATO: Dieser Effekt entsteht, wenn die Frequenzhdhe eines ausgehaltenen Tones periodisch und gleich-
maRig in einem mehr oder weniger schnellen Wechsel veréndert wird — ein Effekt, der vor allem beim Gitarrenspiel
eingesetzt wird.

TREMOLO: Spéatestens seit Trip Hop ist dieser urspriinglich in Gitarrenverstarkern zu findende Effekt wieder
voll im Trend: Eine mehr oder weniger schnelle, intensive Variation der Lautstarke.

AUTO PANNING: Dieser besonders in den Anfangen der Stereotechnik sehr beliebte Klangeffekt wird erreicht,
indem man eine Schallquelle (z. B. die Lead-Gitarre oder einen Synthesizer) von der einen Stereoseite zur
anderen oder gar wiederholt hin und her wandern lasst.

Parameter Funktion

Speed Geschwindigkeit der Modulation

LFO' Wave Wellenform der Modulation (Dreieck, Sinus, Rechteck)

Depth Modulationstiefe (L & R)

Delay Lange des Delays

Feedback Ruckflihrung des bearbeiteten Signals auf den Eingang
Wave Wellenform (Sine, Tri, Opto, Square, Saw Up, Saw Down)
Semitones 1 Pitch Shifter 1: Verstimmung in Halbténen

Semitones 2 Pitch Shifter 2: Verstimmung in Halbténen

Semitones 3 Pitch Shifter 3: Verstimmung in Halbtdnen

Cents 1 Pitch Shifter 1: Verstimmung in Cents

Cents 2 Pitch Shifter 2: Verstimmung in Cents

Cents 3 Pitch Shifter 3: Verstimmung in Cents

Drum Depth Starke der Amplitudenmodulation des Basslautsprechers (Rotary)
Horn Depth Starke der Amplitudenmodulation des Hochtonhorns (Rotary)
Balance Lautstarkeverhaltnis zwischen Horn und Drum

Spread Effektstarke

Stereo Spread  |Stereoeffektstarke

Stereo Phase

Phasenwinkel zwischen linker und rechter Modulation

Bandlimit Frequenzbandbegrenzung des Effektes

Wideness Parametervarianz (Ultra Chorus)

Intensity Starke der Modulation

Base Startpunkt der Modulation

Drive Starke der Réhrenverzerrung

Mode Wahlt verschiedene Effektmodi bzw. zwischen drei Modi mit

steigender Modulationsintensitat aus (Stereo Phaser)
Beeinflussung der LFO-Frequenz (abhangig vom Eingangspegel)
Tiefpasseckfrequenz des Feedbacks

Trennfrequenz der Frequenzweiche

Auto Modulation
Feedback LP
Split Frequency

! (Low Frequency Oscillator): bestimmt die Geschwindigkeit und Art von Modulationseffekten.

Tab. 2.3: Funktion der Modulations- und Pitch Shifter-Effektparameter

2.4 Dynamikeffekte

COMPRESSOR/LIMITER: H&ufig Uberschreitet der Signalpegel die Aussteuerungsgrenze der signal-
verarbeitenden Gerate und muss deshalb in der Dynamik begrenzt werden, um Verzerrungen zu vermeiden.
Dies wird durch den Einsatz eines Kompressors oder Limiters erreicht. Der Limiter begrenzt das Signal oberhalb
einer bestimmten Pegelschwelle (Threshold) abrupt, wahrend der Regelvorgang beim Kompressor liber einen
groReren Bereich “weich” verlauft.
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EXPANDER: Hintergrundgerdusche jeglicher Art (Rauschen, Brummen usw.) schranken den Dynamikbereich
des Nutzsignals ein. Sie sind solange unhorbar, wie der Pegel des Nutzsignals bedeutend tber dem der
Grundgerédusche liegt; das Storsignal wird hierbei vom Nutzsignal maskiert. Der Expander kann dazu verwendet
werden, den Dynamikbereich von Signalen effektiv zu erweitern. Dabei wird das Signal bei kleinen Amplituden
zusatzlich abgeschwacht, wodurch gleichzeitig Hintergrundgerdusche abgesenkt werden.

GATE: Sowohl im Biihnenbereich als auch bei der Mikrofonierung im Studio gibt es diverse Anwendungs-
mdoglichkeiten fiir ein Noise Gate. So kdnnen z. B. riickkopplungsanféllige Mikrofone “entscharft” werden.
Dartiber hinaus kann man stérendes Rauschen eliminieren: In den Gesangspausen wird das Signal einfach
ausgeblendet und gleichzeitig verschwindet natiirlich auch das Rauschen. Dabei muss das Gate im Falle des
Gesangs sehr schnell wieder 6ffnen, damit auch die ersten Silben leiser oder gehauchter Passagen
wahrgenommen werden kénnen.

ULTRAMIZER: Die Ultramizer-Funktion teilt das Klangspektrum in zwei Frequenzbander und erlaubt dadurch
eine “unhdrbare”, aber extrem effektive Kompression, die vor allem beim Abmischen eine grof3e Hilfe ist. Der
DSP2024P analysiert das eingegangene Audiomaterial und passt automatisch die Eingangsverstarkung und
die Kompressionsparameter an.

DENOISER: Der DENOISER wird dazu benutzt, Rauschen oder andere Storgerausche zu entfernen, bzw. zu
reduzieren.

DE-ESSER: Zu starke Zischlaute sind eine unerwiinschte Begleiterscheinung bei Gesangspassagen. Mit dem
De-Esser lassen sich diese problemlos aus dem Signal entfernen.

WAVE DESIGNER: Mit diesem Effekt beeinflussen Sie die Hillkurve eines Signals. So kénnen Sie
bestimmen, welchen Lautstarkeverlauf ein gespielter Ton nimmt. A (= Attack) bezeichnet die Zeit, die ein Ton
braucht, bis er die volle Lautstarke erreicht. R (= Release) entscheidet, wie lange ein Ton ausklingt.

Parameter Funktion

Ratio' Grad der Kompression (Compressor) / Expansion (Expander)
Threshold Einsatzpunkt des Compressors / Expanders / Gates
Limiter Threshold Einsatzpunkt des Limiters

M-Gain Korrekturverstarkung

Gain L Korrekturverstarkung linker Kanal

Gain R Korrekturverstarkung rechter Kanal

Soft Knee Kriimmung der Kennlinie? am Threshold-Punkt

Attack® Ansprechzeit

Attack L Ansprechzeit linker Kanal (Wave Designer)

Attack R Ansprechzeit rechter Kanal (Wave Designer)

Release* Ricklaufzeit (Rechtsanschlag aktiviert Auto Mode bei Kompr./Lim.)
Release L Rucklaufzeit linker Kanal

Release R Ricklaufzeit rechter Kanal

Hold 5 Zeitverzdgerung

Range Dampfungsgrad (Gate); Dynamikeinengung (Ultramizer)
Density Komprimierungsgrad (Ultramizer)

Speed Regelzeit (je h6her desto schneller)

Split Frequency Trennpunkt zwischen High und Low Band

Stereo FX Starke des Stereo-Enhancers

Enhancer Frequency |Frequenz des H6hen-Enhancers

Mix Separiert Low-, High Band & Wide (Ultramizer / De-Esser)
LP Frequency Basisfrequenz (Denoiser)

LP Depth Beeinflussung des Signalpegels durch den Denoiser

LP Speed Regelzeit der Tiefpassmodulation des Denoisers

Gate Hold Zeitverzodgerung des Gates beim Denoiser

Gate Response Gate-Regelzeit des Denoisers

Frequency Untere Grenzfrequenz der Komprimierung (De-Esser)

' Ratio bestimmt das Verhaltnis von Eingangs- zu Ausgangspegel fiir alle Signale, die den Threshold-Punkt liberschreiten.
2Die Soft Knee-Kennlinie verhindert, dass eine starke Kompression bei hohen Ratio-Werten zu unnaturlich klingt.
% Attack bestimmt die Zeit, die der Prozessor benétigt, um auf Signale zu reagieren, die den Threshold-Punkt tberschreiten.

* Release bestimmt die Zeit, die der Prozessor nach Unterschreiten des Threshold-Punktes bendtigt, um den urspriinglichen
Pegel wieder zu erreichen.

®Hold bestimmt die Zeitverzdgerung bis zum einsetzenden Release-Prozess nach Unterschreiten der Threshold-Schwelle.

Tab. 2.4: Funktion der Dynamikeffekiparameter

14 2. EFFEKTALGORITHMEN



VIRTUALIZER PRO DSP2024P

2.5 Psychoakustikeffekte

EXCITER: Ein Exciter arbeitet nach psychoakustischen Grundlagen; er fiigt dem Orginalsignal kiinstlich erzeugte
Oberténe hinzu, erhdht dabei die Prasenz und die Lautheit (das ist der subjektive Lautstédrkeeindruck), ohne
jedoch den Signalpegel messbar zu vergrof3ern.

ENHANCER: Der Enhancer arbeitet im Prinzip wie ein dynamischer Héhenequalizer. Die Wirksamkeit des
Effektes hangt von anteiligen hohen Frequenzen und der Starke des Eingangssignals ab.

ULTRA BASS: Mit dieser Kombination aus Subharmonikprozessor, Bass Exciter und Limiter lassen sich
Bass-Sounds kreieren, die angesagten Musikproduktionen den letzten Schliff geben.

STEREO IMAGER: Dieser Effekt dient dazu, komplette Stereosummensignale zu bearbeiten. Dazu wird das
Signal zunéchst in Mitten- und Seitensignal aufgesplittet (MS-Matrix). Beide Anteile konnen dann beliebig
verstarkt und im Stereobild platziert werden.

ULTRA WIDE: Dieser Effekt eignet sich dazu, Lautsprechersysteme mit einem besonders weiten Stereobild
aufzupeppen.

BINAURALIZER: Auch der Binauralizer verbreitert das Stereobild. Zusatzlich kompensiert er das Ubersprechen
der beiden Lautsprecher (linker Lautsprecher auf rechtes Ohr und umgekehrt).

Parameter Funktion

Gain Lautstérkekorrektur

Frequency Grenzfrequenz des Sidechain-Hochpasses' (Exciter / Enhancer)

Filter Q Resonanz des Hochpasses (betont Grenzfrequenz bei Exciter / Enhancer)

Timbre Verhaltnis von geraden und ungeraden Obertonen (Exciter / Enhancer)

Harmonics Kick Aktiviert eine vom Eingangspegel abhangige Verstarkung der Obertdne
(Exciter)

Bass Frequency Einsatzfrequenz des Bass Enhancers

Mix Regelt Zumischung der Obertone (Exciter / Enhancer)

Process Anteil synthetischer Obertdne (Enhancer)

Bass Gain Anteil des Bass Enhancers

Bass Frequency Grenzfrequenz des Bass Enhancers

Bass Q Gute des Bass Enhancers

Subbass Frequency Grenzfrequenz des Subbasstiefpassfilters (Ultra Bass)

Subbass Level Anteil an Subharmonischen

Harmonics Anteil synthetischer Obertdne (Exciter)

Split Frequency Grenzfrequenz des Bass Exciters (Ultra Bass)

Harmonics Gain Anteil der Bassobertone (Ultra Bass)

Harmonics Density Dichte der Oberténe (Ultra Bass)

Bass Gain Anteil des Originalbasssignals (Ultra Bass)

Grad der Beeinflussung des Stereosignals (Stereo Imager) / Anteil der

Spread Stereoverbreiterung (Ultra Wide)

Spread Mode Wahlt zwischen zwei verschiedenen Spread-Varianten (Stereo Imager)
MS Balance Verhéltnis von Mitten und Seitensignal (Stereo Imager)

Stereo Balance Balance des Stereosignals (Stereo Imager)

Mono Balance Balance des Monosignals (Stereo Imager)

Center Anteil des Center-Signals (Ultra Wide)

Xover Frequency Frequenz des Xover-Filters fur das Center-Signal (Ultra Wide)

Space Anteil der Stereoverbreiterung (Binauralizer)

Mode Wahlt zwischen Kopfhérer- und Lautsprecherbetrieb (Binauralizer)
Speaker Head Schaltet zwischen Lautsprecher und Kopfhérer um, wobei "Speaker" die

Crosstalk-Kompensation aktiviert (Binauralizer)
Speaker Distance Laufzeit / Lautsprecherabstand (Binauralizer)
Speaker Compensation |Grad der Crosstalk-Kompensation (Binauralizer)

! Hochpassfilter, das Frequenzen oberhalb einer bestimmten Grenzfrequenz passieren lasst und darunter liegende
Frequenzbereiche dampft.

Tab. 2.5: Funktion der Psychoakustik-Effektparameter
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2.6 Filter/EQ-Effekte

FILTER: Filter dienen im Allgemeinen der Beeinflussung des Frequenzganges eines Signals. So lasst ein
Tiefpassfilter tiefe Frequenzen durch und unterdriickt hohe, wahrend das Hochpassfilter hohe Frequenzen
durchlasst und tieffrequente Anteile unterdriickt.

PARAMETRIC EQ: Parametrische Equalizer stellen die am héchsten entwickelte Form von Equalizersystemen
dar. Grundsatzlich haben Sie die Kontrolle iber die drei Parameter, welche die sogenannte Gaul3’sche
Equalizerkurve definieren: Bandbreite, Frequenz und Amplitudenanhebung bzw. -absenkung.

GRAPHIC EQ: Bei diesem grafischen Equalizer sind acht Filterbander nebeneinander angeordnet. Im Gegensatz
zum parametrischen Equalizer sind hier Frequenz und Bandbreite festgelegt.

Parameter Funktion

Base Frequency |Grenzfrequenz

Depth Grad der Beeinflussung

Resonance Resonanz des Filters

Type Betriebsart des Filters

Attack Ansprechzeit des Hullkurvenfolgers

Release Ruicklaufzeit des Hullkurvenfolgers

Speed Geschwindigkeit des LFQO's

Wave Wellenform des LFO's

Gain 1/2 Anhebung/Absenkung (param. EQ)

Freqg. 1/2 Mittenfrequenz (param. EQ)

Q1/2 Filterglte (param. EQ)

200 Hz Anhebung/Absenkung bei 200 Hz (graf. EQ)
400 Hz Anhebung/Absenkung bei 400 Hz (graf. EQ)
800 Hz Anhebung/Absenkung bei 800 Hz (graf. EQ)
1.6 kHz Anhebung/Absenkung bei 1.6 kHz (graf. EQ)
3.2 kHz Anhebung/Absenkung bei 3.2 kHz (graf. EQ)
6.4 kHz Anhebung/Absenkung bei 6.4 kHz (graf. EQ)
Bass Anhebung/Absenkung bei 100 Hz (graf. EQ)
Treble Anhebung/Absenkung bei 12 kHz (graf. EQ)
Mix Gain-Korrektur (param. EQ / graf. EQ)

Tab. 2.6: Funktion der Filter/EQ-Effektparameter

IS R

2.7 \Verzerrereffekte und Verstarkersimulationen

VOCAL DISTORTION: Der verzerrte Effekt ist ein absolut zeitgemaRer Effekt flir Gesang oder Drumloops und
ist mit einem Delay und einem Flanger kombiniert.

TUBE DISTORTION: Dieser Effekt simuliert den Klang verschiedener Réhrentypen. Bringt man durch Anheben
des Eingangssignals (z. B. einer Gitarre) eine analoge Rohre, wie sie in Gitarrenverstarkern zu finden sind,
zum Ubersteuern, mischen sich dem Originalsignal harmonische Oberténe hinzu. Mit zunehmender
Ubersteuerung (auch Sattigung der Réhre genannt) verzerrt das Originalsignal und der Gitarren-Sound wirkt
voll und frisch, wie man dies gerade aus dem Bereich der Rockmusik kennt.

GUITAR AMP: Dieser Effekt simuliert die klanglichen Eigenschaften eines kompletten Gitarrenverstarkers.
Sie kénnen also eine Gitarre oder einen Bass nach entsprechender Vorverstdrkung direkt an den
VIRTUALIZER PRO anschlie3en und von dort aus in ein Mischpult oder direkt in das Aufnahmegerét gehen.

FUZZ: Der Ursprung dieses Sounds ist ein spezieller Gitarrenverzerrertyp. Jimi Hendrix war einer der ersten
Gitarristen, der den Reiz dieser legenddren Breitband-Transistoriibersteuerung erkannte. Die summende
Verzerrung der FUZZ BOX ist mit Alternative Rock und Grunge wieder popular geworden. Der Fuzz des
VIRTUALIZER PRO arbeitet in drei verschiedenen Frequenzbandern.
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SPEAKER SIMULATION: Hier werden verschiedene Speaker-Typen simuliert. Es stehen sowohl typische
Gitarrenverstarkerlautsprecher als auch Multimedia-Speaker zur Wahl. Zuséatzlich kénnen Sie durch einen
parametrischen Equalizer drastisch in das Klangbild eingreifen.

RING MODULATOR: Dieser Effekt erlaubt eine sehr drastische Verfremdung von Audiosignalen. Ahnlich dem
Prinzip beim UKW-Rundfunk wird das Signal mit einer Tragerfrequenz (Carrier Frequency) multipliziert, so
dass eine Frequenzmodulation (FM) stattfindet. Dieser Effekt eignet sich auch sehr gut fir Stimmenverfremdung
(Robot-Voice).

LO-FI: Seit Jahren strebt die Digitaltechnik nach immer hochwertigeren, rauscharmeren und brillanteren Sounds,
doch in letzter Zeit erténen mehr und mehr Rufe nach “back to the roots”, nach der Warme des alten Analog-
Sounds. Die Techno/Dance-Gemeinde schwort auf Vinyl und auch so mancher Musikliebhaber vermisst das
Flair der guten alten Vinylscheiben und Bandmaschinen. Der neueste Trend hei3t Lo-Fi (statt Hi-Fi). Wir
haben diesen Tendenzen Rechnung getragen und bieten Ihnen den entsprechenden Effekt. Ihre Aufnahmen
klingen nach 8-Bit, rauschen und brummen wie in alten Zeiten! So ein echter Drumloop in TR-808/TR-909-
Manier kommt eben erst richtig in Fahrt, wenn er fett und dreckig klingt.

Parameter Funktion

Gain Lautstarke

Distortion Verzerrung

Drive Grad der Rohrenverzerrung (Tube Distortion & Guitar Amp) / Verzerrung an
der Ausgangsstufe (Tri Fuzz)

Type Art der Stimmenverzerrung_ (Voca.I Distortion) / Auswahl von acht verschiedenen
Lautsprechern (Speaker Simulation)

Delay Lange des Delays

Delay Level Anteil des Delays

Flanger Level Anteil des Flangers

Flanger Speed Geschwindigkeit des Flangers

Pre HP Frequenz des vorgeschalteten Hochpassfilters

Pre LP Frequenz des vorgeschalteten Tiefpassfilters

Bandlimit Bandbegrenzung des verzerrten Signals (Tube Distortion) bzw. Begrenzung der

hohen Frequenzanteile (Ring Modulator & Lo-Fi)

Tube Selection

Wahlt einen von drei R6hrentypen

Mid EQ Mittenequalizer

In Gain Eingangsverstarkung

Low Fuzz Verzerrung der tiefen Frequenzen

Mid Fuzz Verzerrung der Mittenfrequenzen

Hi Fuzz Verzerrung der hohen Frequenzen

Cabinet Type Wahlt einen von acht Lautsprechertypen aus
Presence Hohenanteil

Hi Damp Dampfung der hohen Frequenzanteile

Peak Gain Anhebung bzw. Absenkung des EQ

Peak Frequency

Frequenz des EQ

Peak Q

Gulte des EQ

Speed

Geschwindigkeit des LFQO's

Depth

Modulationstiefe

Carrier Frequency

Modulationsfrequenz

(Ring Modulator): LFO = Der LFO moduliert. ENV = Modulation durch den

Mode Hullkurvenfolger. RAND = Modulation durch Zufallsgenerator. SINE = Das Eingangs-
signal wird durch einen Sinuston ersetzt und durch den Zufallsgenerator moduliert.

Slewing Glattung des Modulationssignals fiir RAND und SINE (Ring Modulator)

Bit Resolution Auflésung des D/A-Wandlers

Buzz Level Starke des Netzbrummens

Noise Level Lautstarke des Rauschens

Noise HP Untere Grenzfrequenz des Rauschens

Noise LP Obere Grenzfrequenz des Rauschens

Tab. 2.7: Parameterfunktion von Verzerrereffekten und Verstarkersimulationen
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2.8 Spezielle Effekte

VINYLIZER: Dieser Effekt simuliert alte Vinyl-Schallplatten bzw. Tonbandmaschinen. Hiermit kénnen Sie das
mittlerweile wieder angesagte Knistern oder ein bandtypisches Rauschen erzeugen.

SAMPLER: Dieser Sampler gestattet es, Programmmaterial von bis zu flinf Sekunden Lange aufzuzeichnen.
Edit A dient dabei zum Aufzeichnen und Edit B zum Abspielen des gesampelten Materials.

3" Zum Leeren des Speicherinhalts beim Sampler muss kurz ein anderer Effekt angewihlt werden.

VOCODER: Auch ein alter Bekannter, derim Zuge der Disco-Renaissance der letzten Jahre wieder zum Zuge
kommt (“Around the World” von Daft Punk oder “California” von 2Pac). Dabei wird ein Steuersignal (zumeist
eine Stimme) im rechten Kanal benutzt, um ein anderes Signal, welches auf dem linken Kanal anliegt (z. B.
einen Synthesizer-Sound) zu modulieren. Das klingt dann so, als spreche der Synthesizer (Roboterstimme).

VOICE CANCELER: Der Voice Canceler ist ein sehr effektiver Karaoke-ahnlicher Effekt und erlaubt das
Entfernen des Monogesangsanteils in Stereoaufnahmen. Davon unberiihrt bleibt jedoch der Bassanteil, der
auch meistens monoaural im Signal vorhanden ist.

RESONATOR: Ein Resonator simuliert ein Schwingungssystem, was quasi auf einer Frequenz mitschwingt
und somit die entsprechende Frequenz verstarkt. Der hier implementierte Resonator besitzt eine modulierbare
Resonanzfrequenz, wobei positive und negative Feedbacks bis zu 100% einstellbar sind.

Parameter Funktion

Speed Umdrehungen pro Minute (Vinylizer) / Wiedergabegeschwindigkeit (Sampler) /
Geschwindigkeit des LFO's (Resonator)

Clicks Level Lautstarke des Knisterns

Scratch Level Lautstarke des "Sprungs in der Platte"

Noise (Level) Lautstarke des Rauschens

Noise Frequency |Frequenzbereich des Rauschens

Bandlimit Bandbegrenzung des Eingangssignals

Record / Stop Start / Stop der Aufnahme

Play / Stop Start / Stop der Wiedergabe
Vorwarts-, Rickwartswiedergabe, Anzahl der Wiederholungen (Sampler) /

Mode Resonator: LFO moduliert (LFO), Modulation durch den Hdllkurvenfolger (ENV),
Modulation durch Zufallsgenerator (RAND)

Start Point Startpunkt der Wiedergabe

Stop Point Stopppunkt der Wiedergabe

Sensitivity Modulationsstarke / Eingangsempfindlichkeit

Attack Ansprechzeit des Hullkurvenfolgers

Release Rucklaufzeit des Hullkurvenfolgers

Bass Frequency |Obere Grenzfrequenz der nicht beeinflussten Bassfrequenzen

MS Balance Grad der Mitteneliminierung

Treble Pan. Panorama des Héhenanteils

Gain Lautstarkekorrektur

Depth Modulationstiefe

Carrier Frequency |Modulationsfrequenz

Feedback Grad der Riickkopplung

Slewing (Resonator): Glattung des Modulationssignals fiir RAND und SINE

Tab. 2.8: Parameterfunktion der speziellen Effekte

A

2.9 Die Effektalgorithmuskombinationen (Multieffektprogramme)

Die Effektalgorithmen 61 bis 71 sind Multieffektalgorithmen, d. h. verschiedene Effekttypen werden z. B. mit
einem Hallalgorithmus zusammengefasst und kdnnen daher auch gleichzeitig benutzt werden. So kénnen Sie
zum Beispiel durch Effekt 61 eine Sologitarre mit dem Chorus “breiter” machen und gleichzeitig mit dem
Reverb-Algorithmus einen Raumbhall hinzufiigen. Dartiber hinaus haben Sie die Méglichkeit, den Aufbau eines
Kombinationseffektes entscheidend zu verédndern (siehe Kap. 3.1 und Kap. 3.6.4).
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CHORUS & REVERB: Dieser Algorithmus kombiniert den beliebten Chorus mit einem Gold Plate-Effekt wie in
Algorithmus 2.

FLANGER & REVERB: Die Kombination aus Flanger- und Halleffekt.

ROTARY & REVERB: Das Eingangssignal wird, mehr oder weniger stark modulierend, mit einem Halleffekt
versehen. Den Reiz dieses Effektes werden vor allem Keyboarder und Gitarristen zu schatzen wissen.

PITCH & REVERB: Hier haben Sie die Mdglichkeit, die Verstimmung des Pitch Shifters in Halbton- / bzw.
Cent-Schritten zu regeln. Den Hall regeln Sie wiederum in der Zeit und im Mischungsverhaltnis.

DELAY & REVERB: Delay und Hall: die wohl gelaufigste Kombination fiir Gesang, Sologitarren, usw. Der
benutzte Hall ist ein Gold Plate, ein h6henreicher Raum, der sehr vielseitig einsetzbar ist.

TREMOLO & REVERB: Der intensiven Variation der Lautstéarke wird bei diesem Effekt mit dem Hall mehr
Raumlichkeit verliehen.

PHASER & REVERB: Die Kombination aus klassischem Stereo Phaser und einem Halleffekt.

CHORUS & DELAY: Wahrend der Chorus zu einer Verbreiterung des Signals beitragt, lassen sich mit dem
Delay interessante Wiederholungseffekte einstellen. Gesang kann so z. B. mit einem markanten Effekt versehen
werden, ohne dass die Stimme zu verschwommen klingt.

FLANGER & DELAY: Wenn es darum geht, einen zeitgemafRen Gesangs-Sound zu kreieren, der ein wenig
“spacig” klingt, ist dieser Effekt genau richtig.

PITCH & DELAY: Eine Wiederholung des Audiosignals, wobei durch den Pitch Shifter ein angenehmer
Schwebungseffekt hinzugefligt wird.

TREMOLO & DELAY: Spatestens seit Trip Hop ist dieser urspriinglich in Gitarrenverstarkern zu findende
Effekt wieder voll im Trend: Eine mehr oder weniger schnelle, intensive Variation der Lautstarke, die hier
zusétzlich mit einem Panoramaeffekt versehen ist.

Parameter__|Funktion
Speed Geschwindigkeit der Modulation

; Mischungsverhaltnis von Modulations-, Delay- und
Reverb Mix |, 12 leffekt (bei den Algorithmen 61 - 67)

Decay RaumgréRe / Nachhallzeit
Depth Starke der Delay-, Amplituden-, oder Phasenmodulation
Doppler Starke des Dopplereffektes
Bandlimit Dampfung der hohen Frequenzen
(Delay & Reverb): Wahlt aus zwischen Mono-, Stereo-
Type und Ping Pong-Delay oder einem Filter im Feedback-
Signalweg

Delay (Time) |Lange des Delays

(Chorus & Delay): Verhaltnis von Chorus-

und Delay-Anteil

Feedback Anteil der Ruckkopplung

Semitones |Verstimmung in Halbtonen

Cents Verstimmung in Cents

Auto Mod. Beeinf!ussung der LFO-Frequenz (abhangig

vom Eingangspegel)

Hi Damp Dampft die hohen Frequenzen der Hallprogramme

Delay Mix

Tab. 2.9: Parameterfunktion der Multieffekiprogramme

=" Eine Ubersicht iiber die in den einzelnen Programmen verfiigbaren Parameter entnehmen
Sie bitte Kap. 7.1.
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3. BEDIENUNG

3.1 Effektaufbau

Algorithmus-Nr. Effektaufbau
IN out
L L
1-6,8,9
PREDELAY FILTER |—— REVERB
R R
IN out
L M
7 | L
PREDELAY |—{ FILTER REVERB X
E R
R R
IN out
L L
10
PREDELAY REVERB
R R
IN ouT
L — L
11,12 GATE/
’ PREDELAY — FILTER |—{ REVERB RVS
R — R
IN out
L E DELAY L : L
13 | e D EREEEEEEEEEEE ‘
77777777777777 R R
R [+] DELAY R ‘ R
IN out
> 1 MDELAY L | >
L > [+] DELAY_L : > L
14 B O LP/HP }------ <---
P LP/HP }------ -
R > ] DELAY R : > R
IN out
L [+] DELAY_L ; > L
15 Do FEEDBACK DEL_L }------ “---
R EEr T FEEDBACK_DEL R }------ «--
R DELAY_R ! »> R
IN out
L L
17-19, 21
24, 26 + EFFECT
R R

Abb. 3.1: Zeichnung zum Effektaufbau, Teil 1
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Algorithmus-Nr. Effektaufbau
16, 20, 22 N _ out
L
23, 25, 28-30, L+ | EFFECT.L | L
38-40, 45-48,
50, 53, 54, 57, 60 o Gl [erecr R .
IN out
L PITCH_1 M L
27 !
—————————— PITCH_2 |- ------- oo mmm oo X
E
R PITCH_3 R R
IN out
L > D> L
1-34 :
M e (OGS ] e ;
R > > R
IN ~ out
L — L
R
< > N |
35 : IR
TTL- . A
/, DYNAMICS |- N +
K ! cl |g
- > DT E R
R
R | — R
IN __out
L FILTER — L
36 ) | ¢
—————— fffffff ; A
R —< FILTER El— R
IN out
L N FILTER L
7 !
° (5} [ovmamcs |- |
R — FILTER R
IN ouT
L — BASS ENHANCER [+] L
“ aeoeeeeeeees
IN out
L L
42-44, 59 EFFECT
R R

Abb. 3.2: Zeichnung zum Effektaufbau, Teil 2
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Algorithmus-Nr. Effektaufbau
IN R ouT
L —Joist }—H FLANGER |- -r - == === =======mmmmmmmmmmmann L
49 1 e [+]--»-{cROssDELAY }<_
R —| DIST \—T{ FLANGER |- === === === ====mmmmmmmmmee R
IN out
L L
51, 52
’ EFFECT
R R
IN ouT
L EFFECT —{+ L
55, 56 ) [ R NOISE/CLICKS | 2=~
R — EFFECT —+ R
IN out
L L
58 EFFECT 4{
R R
A) Seriell 1
R RASREEEELEE Mp----#---s
IN ! | ; out
L e P (S E
MOD/ REV/ ] -
s DELAY I DELAY | A —— “
! | |
e e Xloooopoo
B) Seriell 2
IN Tl
L moo/ [ o LF| rews
61-71 DELAY phy | pELAY
C) Parallel *
- out
IN L
MODY M (4] EQ
t DELAY ! 1 —
X 5] E— =
,,,,,,,, I
R REV/ " ;
DELAY | | N

*) Mix ist hierbei der Parameter Reverb/Delay-Mix, der das Lautstarkeverhaltnis der beiden Effekte regelt.
Dies hat nichts zu tun mit dem globalen Effekt Wet/Dry Mix!

Abb. 3.3: Zeichnung zum Effektaufbau, Teil 3

22

3. BEDIENUNG




VIRTUALIZER PRO DSP2024P

3.2 Aufrufen von Presets

Der VIRTUALIZER PRO besitzt 100 interne Presets und 100 iiberschreibbare User Presets. Die beiden
Bénke liegen hintereinander: es werden zunachst die internen Presets (1.000 - 1.100) und danach die User
Presets (U.000 - U.100) angezeigt.

Nach dem Einschalten des Gerétes wird automatisch das zuletzt benutzte Preset wiederhergestellt. Um ein
anderes Preset aufzurufen, wahlen Sie nach Druck auf den PRESET-Taster mit Hilfe des JOG WHEELSs die
gewiinschte Preset-Nummer an. Drehen Sie das JOG WHEEL im Uhrzeigersinn und die Presets erscheinen in
numerisch aufsteigender Reihenfolge. Drehen Sie gegen den Uhrzeigersinn, kbnnen Sie die Programme in
numerisch absteigender Reihenfolge anwahlen.

32" Bitte beachten Sie, dass der VIRTUALIZER PRO jedes neu angewihlte Preset erst nach ca.
einer Sekunde aktiviert. Dieser Vorgang wird durch einen blinkenden Punkt rechts unten im
Display angezeigt. Nachdem die Daten geladen sind, gibt der VIRTUALIZER PRO das Preset
frei und der Punkt erlischt. Diese kurze Signalunterdriickung hat den Sinn, dass bei der schnellen
Durchwahl von Presets mit dem JOG WHEEL nicht direkt jedes Preset aktiviert wird. Es wiirde
sonst die Gefahr bestehen, dass am Audioausgang des DSP2024P teilweise “Fetzen” von
verschiedenen Presets anliegen. Der VIRTUALIZER PRO gibt Ihnen daher die Sicherheit, dass
nicht unabsichtlich ungewiinschte Programme geladen werden. Dariiber hinaus konnen Sie
das JOG WHEEL schnell drehen und haben dennoch genug Zeit, zielgenau ein bestimmtes
Preset anzuwahlen, ohne dass dabei “Nachbarprogramme” aktiviert werden.

32" Bitte beachten Sie bei dem Wechsel der Presets, dass die verschiedenen Effektalgorithmen
teilweise unterschiedliche Lautstarken aufweisen konnen. Reduzieren Sie deshalb bitte beim
Auswahlen eines neuen Presets die Abhorlautstarke.

3.3 Editieren von Programmen (Editiermodus)

Das Editieren von Programmen ist mit dem DSP2024P einfach und schnell durchzufiihren. Die Liste rechts
neben dem LED-DISPLAY gibt Ihnen einen Uberblick iiber die verschiedenen Effektalgorithmen, die der
VIRTUALIZER PRO generieren kann. Mit einem Druck auf den EFFECT-Taster sind diese Grundalgorithmen
aufrufbar und kdnnen mit dem JOG WHEEL direkt angewahlt werden.

Durch Drehen der vier ENDLOSDREHREGLER und des MIX/BYPASS ENDLOSDREHREGLERS ist es mdglich,
den angewahlten Effekt entscheidend zu modifizieren. Somit kbnnen Sie durch die Editierung der Einzelparameter
umfangreich in das Klanggeschehen eines Effektprogramms eingreifen. Mit dem EDIT-Taster wahlen Sie die
Funktion der vier ENDLOSDREHREGLER aus: Durch wiederholtes Driicken des EDIT-Tasters konnen Sie
z. B. bestimmen, ob sich mit dem 1. ENDLOSDREHREGLER der Parameter EDIT A oder EDIT E editieren
lasst. Dabei gibt die jeweilige leuchtende LED Aufschluss liber den zu editierenden Parameter. Durch
Veranderung der Parameter EQ LO und EQ HI geben Sie schlieRlich dem Effekt den letzten Schliff. Sobald Sie
zu editieren beginnen, erlischt die LED des PRESET- bzw. EFFECT-Tasters (je nachdem, ob Sie zuvor eins
der 200 Presets geladen oder einen der Grundalgorithmen ausgewahlt haben). Gleichzeitig beginnt die LED
des STORE-Tasters zu blinken.

3.4 Abspeichern von Programmen

Um die in Kapitel 3.3 beschriebene Editierung in einem der 100 User Presets abzuspeichern, benétigen Sie
den STORE-Taster. Grundsatzlich kénnen alle Verdnderungen von Parametern des DSP2024P abgespeichert
werden, sobald die LED des STORE-Tasters blinkt. Um |hre Veranderungen in ein Preset zu Gibernehmen,
missen Sie den STORE-Taster zweimal bestatigen. Ein Beispiel:

A Sie rufen ein Programm auf, um es zu editieren (vgl. Kapitel 3.3). Mit den vier ENDLOSDREHREGLERN
und dem MIX/BYPASS ENDLOSDREHREGLER verdndern Sie das Preset nach lhren Vorstellungen. Dabei
steuert jeder der vier ENDLOSDREHREGLER zwei Parameter; umgeschaltet wird durch Driicken des
EDIT-Tasters. Bei diesem Vorgang zeigt das Blinken des STORE-Tasters an, dass Sie die Einstellungen
des Presets verdndert haben. Es wurde jedoch noch nichts abgespeichert. Driicken Sie nun einmal den
STORE-Taster. Das DISPLAY zeigt daraufhin die aktuelle Preset-Nummer an und beginnt zu blinken. Falls
Sie das urspriingliche Preset erhalten méchten, wahlen Sie jetzt mit dem JOG WHEEL ein anderes Preset
an, das Sie liberschreiben wollen. Driicken Sie anschlieBend noch einmal den STORE-Taster und die
Editierung wird in das angewahlte Preset gespeichert. Falls Sie das Original-Preset tiberschreiben wollen,
driicken Sie bitte (nach der Editierung) einfach zweimal kurz den STORE-Taster, um alle Verdnderungen
abzuspeichern.
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22> Falls nach dem ersten Driicken des STORE-Tasters fiir etwa fiinf Sekunden keine weitere
Eingabe erfolgt, kehrt das Gerat zuriick in den Editiermodus.

I3° Wenn Sie Veranderungen in einem Preset vorgenommen haben und anschlieBend den STORE-
Taster zweimal betadtigen, werden alle vorherigen Einstellungen dieses Presets iiberschrieben
und die neuen Parameter gespeichert. Falls Sie das alte Preset jedoch erhalten mochten,
miussen Sie vor dem zweiten Driicken des STORE-Tasters zunachst mit dem JOG WHEEL ein
anderes Preset anwahlen.

3.6 Vergleichen einer Editierung mit dem entsprechenden Werks-Preset
(COMPARE-Funktion)

Wenn Sie in einem Preset eine Veranderung vorgenommen haben, gestattet Innen die COMPARE-Funktion
vor dem Abspeichern, das original gespeicherte Werks-Preset zu laden und es somit direkt mit Ihren eigenen
Veranderungen zu vergleichen. Driicken Sie dazu im Editiermodus den COMPARE-Taster. So lange die LED
dieses Tasters blinkt, ist weiteres Editieren voriibergehend nicht méglich. Wenn Sie den COMPARE-Taster
erneut driicken, kehren Sie zu lhrer persdnlichen Editierung zuriick. Es steht Ihnen nun frei, lhre Veradnderung
abzuspeichern (siehe Kapitel 3.4), oder mit der Editierung fortzufahren (vgl. Kapitel 3.3).

3.6 SETUP-Modus

Im SETUP-Modus kénnen Sie die in den folgenden Unterkapiteln beschriebenen globalen Einstellungen des
VIRTUALIZER PRO vornehmen. Hierzu zéhlen MIDI-, INPUT Mode-, OUTPUT Mode- und Dual Engine
Konfigurations-Einstellungen (CONFIG). Sie gelangen in den SETUP-Modus durch Druck auf den SETUP-
Taster. Die mittig unterhalb der ENDLOSDREHREGLER platzierte rote LED beginnt zu leuchten. Die vier
ENDLOSDREHREGLER kénnen nun zum Einstellen der SETUP-Parameter genutzt werden. Zum Verlassen
des Modus’ driicken Sie den SETUP-Taster bitte erneut.

3.6.1 MIDI-Steuerung

Die MIDI-Editierung des DSP2024P besteht aus insgesamt sieben Seiten (Pages). Begeben Sie sich bitte in
den SETUP-Modus (siehe Kapitel 3.6). Mit Hilfe des 1. ENDLOSDREHREGLERS kénnen Sie nun sieben
verschiedene MIDI-Funktionen des DSP2024P auswahlen, wobei die Dateneingabe stets tiber das JOG WHEEL
erfolgt. Folgende Seiten kbnnen angewahlt werden:

A CHAN: Auf der ersten Seite konnen Sie den MIDI-Kanal einstellen. Mit dem JOG WHEEL ist der Kanal
von 01 bis 16 einstellbar. Wenn Sie “OFF” wahlen, ist die MIDI-Funktion ausgeschaltet.

A OMNI: Die zweite Seite gibt Ihnen Zugriff auf den Omni-Modus. Das Gerat empféngt in diesem Fall auf
allen 16 MIDI-Kanélen. Im DISPLAY erscheint “ON”. Mit dem JOG WHEEL wahlen Sie bei Bedarf
“OFF” fir die Deaktivierung des Omni-Modus.

A CONT: Auf der dritten Seite konnen Sie die Controller-Befehle konfigurieren. Mit dem JOG WHEEL
haben Sie die Moglichkeit, folgende vier Controller-Modi zu bestimmen:

Display Modus
OFF |Kein Controller wird gesendet oder empfangen.
RECV |Controller werden empfangen, aber nicht gesendet.
SEND |[Controller werden gesendet, aber nicht empfangen.
BOTH |Controller werden gesendet und empfangen.

Tab. 3.1: Controller-Einstellungen

Zu den Controller-Funktionen siehe Tab. 7.4 in Kapitel 7 “ANHANG”.

A PRGM: Uber die vierte Seite gelangen Sie in das Setup fiir die Program Changes (Programmwechsel).
Nun stehen |hnen wiederum vier Modi zur Auswahl, die ebenfalls mit dem JOG WHEEL angewéhlt
werden kénnen. Folgende Betriebsarten sind einstellbar:
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Display Modus
OFF |Keine Program Changes werden gesendet oder empfangen.
RECV [Program Changes werden empfangen, aber nicht gesendet.
SEND [Program Changes werden gesendet, aber nicht empfangen.
BOTH [Program Changes werden gesendet und empfangen.

Tab. 3.2: Program Change-Einstellungen

A STOR: Mit der fiinften Seite kbnnen Sie den Store Enable-Modus wéhlen. Im Modus “ON” empfangt der
VIRTUALIZER PRO einen Controller 112 als direkten Speicherbefehl, d. h. die aktuellen Einstellungen
werden auf dem Programmplatz, der dem Controller-Wert entspricht, abgespeichert, ohne auf eine
Bestétigung zu warten. Im Modus “OFF” dagegen wird ein eintreffender Controller 112 ignoriert.

33> ACHTUNG! Der Store Enable-Modus ist dazu gedacht, moglichst einfach mehrere Presets auf
einmal von einem externen PC an den VIRTUALIZER PRO zu iibertragen (siehe auch Kapitel
5.1 “Datensicherung iiber MIDI”). In diesem Modus konnen Sie sich durch unbeabsichtigtes
Senden von Controller 112-Werten an den DSP2024P lhre Programmplatze sehr leicht
uberschreiben! Es wird daher dringend empfohlen, diesen Modus direkt nach Benutzung wieder
abzuschalten. Beim Einschalten des Gerates wird dieser Modus automatisch ausgeschaltet
(“OFF”).

A DUMP: Mit der sechsten Seite wahlen Sie den System Exclusive-Modus (“SysEx”). In diesem Modus
ist der DSP2024P bereit, seinen kompletten Speicherinhalt mit sdmtlichen Einstellungen auf einen
MIDI-Datentrager zu “dumpen”, sprich zu libertragen. Starten Sie lhren MIDI-Sequenzer und drehen
Sie das JOG WHEEL. Die Dateniibertragung wird durch “GO” im DISPLAY angezeigt.

A DR.EN: In diesem Modus kann der DSP2024P SysEx-Daten von einem anderen MIDI-fahigen Gerat
empfangen. Um diese Daten einzuladen, drehen Sie bitte kurz das JOG WHEEL, so dass die Anzeige
blinkt. Starten Sie lhren Sequenzer und schon haben Sie sdmtliche Einstellungen (z. B. Parameter-
einstellungen von Presets) in Inrem VIRTUALIZER PRO. Einen Abbruch der Ubertragung erreichen Sie
durch erneutes kurzes Drehen des JOG WHEELSs, so dass “----" im DISPLAY erscheint.

3> Waihrend einer SysEx-Dateniibertragung sind samtliche Audiofunktionen des VIRTUALIZER PRO
inaktiv.

3.6.2 INPUT-Modus

Mit Hilfe des 2. ENDLOSDREHREGLERS bestimmen Sie, ob |hr DSP2024P als Mono- (“MONQO”) oder
Stereogerat (“STER”) arbeitet. Im Mono-Modus wird ausschlieBlich der Eingang 1 benutzt. Da der
VIRTUALIZER PRO im Gegensatz zu vielen anderen Effektgeraten ein echtes “True Stereo™-Gerét ist, bearbeitet
der digitale Signalprozessor bei vielen Effekten das Signal fiir beide Kanale separat (siehe Kap. 7.1). Bei den
Effekten 13 - 15 und 38 kénnen sogar die Parameter getrennt fiir den linken und rechten Kanal eingestellt
werden.

32" Bei den Effekten 42 - 44, 58 und 59 muss zur optimalen Funktion an beiden Eingingen ein
Signal anliegen!

3.6.3 OUTPUT-Modus

Verwenden Sie den 3. ENDLOSDREHREGLER, um die Einstellung im OUTPUT-Modus vorzunehmen. Die
Wahl der Einstellung hangt von der Anwendung des DSP2024P ab. Wenn Sie den VIRTUALIZER PRO z. B. in
Verbindung mit einem Mischpult (Aux-Weg) benutzen mdchten, sollten Sie den Mix-Extern-Betrieb (“EXTN”)
aktivieren. Der Effektanteil am Ausgang des DSP2024P betragt dann 100%.

Mochten Sie den DSP2024P jedoch in Verbindung mit einem Gitarrenverstarker verwenden, der tiber einen
seriellen Einschleifweg verfiigt, sollten Sie die Mix-Intern-Betriebsart (‘INTN”) wahlen. Uber den MIX/BYPASS-
ENDLOSDREHREGLER haben Sie die Moglichkeit, die Effektlautstarke anzupassen. Weitere Informationen
zu dieser Funktion des Gerétes finden Sie in den Kapiteln 4.2 und 4 .4.
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3.6.4 Dual Engine-Konfiguration (CONFIG)

Fur die Kombinationseffekte des DSP2024P (Presets 61 bis 71) kénnen Sie mit Hilfe des 4. ENDLOS-
DREHREGLERSs entscheiden, wie diese Effekte aufgebaut werden. Da der DSP2024P ein echtes Dual En-
gine-Gerat ist, haben Sie die Moglichkeit, zwischen den Einstellungen seriell 1 (“SER1"), seriell 2 (“SER2”)
und parallel (“PARA”) zu wahlen. Inwieweit diese Einstellungen den Aufbau der Kombinationseffekte des
DSP2024P beeinflussen, entnehmen Sie Abb. 3.1, 3.2 und 3.3.

Durch die méglichen Einstellungen im CONFIG-Modus kdnnen Sie z. B. bei Preset 61 (Chorus & Reverb)
bestimmen, ob das Signal Chorus- und Reverb-Effekt getrennt voneinender durchlduft, oder ob das vom Chorus
behandelte Signal den Reverb-Effekt passiert.

3.7 Wiederherstellen der Werks-Presets

Halten Sie vor dem Einschalten des Gerates den STORE- und den PRESET-Taster gedriickt. Im DISPLAY
erscheint “INIT” und es wird von R 1 bis R 100 hochgez&hlt.

=" Hierdurch werden alle selbst vorgenommenen Abspeicherungen iiberschrieben und die Werks-
Presets wiederhergestellt!

4. ANWENDUNGEN

Der BEHRINGER VIRTUALIZER PRO ist ein aulerst flexibles Gerét, das in vielen Anwendungsgebieten
einsetzbar ist. Nach dem Hinweis zur optimalen Aussteuerung des DSP2024P werden einige Einsatzbereiche
beschrieben und vorgestellt.

4.1 Aussteuerung

Achten Sie auf eine korrekte Aussteuerung des DSP2024P! Durch zu niedrige Pegel verliert die Musik an
Dynamik, das Ergebnis ist ein kraftloser und verrauschter Sound, der sich schlecht durchsetzt. Auch zu hohe
Pegel, die die Wandler des VIRTUALIZER PRO libersteuern, sollten unbedingt vermieden werden. Digitale
Verzerrungen sind (im Gegensatz zu analogen) duf3erst unangenehm, da die Verzerrungen nicht allmahlich,
sondern abrupt auftreten.

Treffen Sie bitte mit dem OPERATING LEVEL-Schalter lhre Wahl und benutzen Sie die Eingangspegel-
Aussteuerungsanzeige des DSP2024P. Die Clip-LEDs sollten méglichst nicht aufleuchten. Vermeiden Sie
unbedingt, dass die Clip-LEDs standig leuchten.

4.2 Der VIRTUALIZER PRO im Aux-Weg

Die Verwendung des DSP2024P im Aux-Weg gibt Ihnen die Mdglichkeit, Kanalsignale von einem, mehreren
oder sogar allen Mischpultkanélen ihres Pultes in den VIRTUALIZER PRO einzuspeisen. Das heif3t, Sie
kénnen z. B. die Hallanteile fiir einen Schlagzeug-Sound mit Hilfe der Aux-Wege unabhéngig fir jeden Kanal
bestimmen. Das ist sinnvoll, um z. B. der Snare einen starkeren Hallanteil zuweisen zu kénnen als den Toms.
Die Verkabelung des VIRTUALIZER PRO in den Aux-Wegen wird folgendermafen durchgefiihrt:
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[— 00000000 mn
I———— 000060000 mn
[——— 000060000 mn
——— 000060000 mn
I 000060000 mn
[[I——— 00000000 mn
[— 00000000 mn
———— 000060000 mn
[——— 00000000 mn
[— 00000000 mn
I 000060000 mn
[[I——— 00000000 mn
[[I——— 00000000 mn
[— 00000000 mn
I 00GGO0000 ma
[————— 00000000

Abb. 4.1: Verkabelung iiber Aux-Wege

Verbinden Sie die beiden Eingédnge des VIRTUALIZER PRO mit den Aux Send-Ausgédngen |hres Mischers. Die
Output-Buchsen des DSP2024P verbinden Sie mit den Aux Return-Eingdngen lhres Mixers. Falls Sie den
BEHRINGER VIRTUALIZER PRO nur mono betreiben méchten, verbinden Sie entsprechend jeweils einen
Audiokanal (links oder rechts) mit einem Aux-Weg. Benutzen Sie zur Ansteuerung von Effektgeraten
(Zumischeffekte) grundsatzlich Aux-Wege, die post fader geschaltet sind.

[=2° Falls Ihr Mischpult iiber Aux-Wege verfiigt, bei denen der Aux Send-Anschluss iiber eine
Klinkenbuchse erfolgt, solite von da ausgehend stets Audiokanal 1 des DSP2024P angesteuert
werden. In diesem Fall sollte der Mono-Modus eingestellt werden (siehe Kap. 3.6.2).

[33° Um Beschadigungen an den Geriten zu vermeiden, drehen Sie bitte die Lautstirke an lhrem
Verstarker zuriick. Die Gerdte, die Sie miteinander verbinden mochten, sollten Sie so lange
ausgeschaltet lassen, bis alle Steckverbindungen ordnungsgemaR hergestellt sind.

Nehmen wir an, Sie mdchten den DSP2024P in einer Live-Situation in Verbindung mit einem Mischpult
betreiben. Als Effekt soll ein Chorus einer Gitarre etwas mehr Fiille verleihen.

Verkabeln Sie den VIRTUALIZER PRO mit den Aux-Wegen |hres Mischers (Abb. 4.1). Stellen Sie die
Netzverbindung her und korrigieren Sie gegebenenfalls den Arbeitspegel. Schalten Sie den DSP2024P ein und
steuern Sie diesen entsprechend aus. Wahlen Sie im SETUP-Modus (Output) “EXTN”, um sicherzugehen,
dass der Mix-Extern-Betrieb aktiviert ist. Dricken Sie den EFFECT-Taster und wéahlen Sie mit dem
JOG WHEEL den Stereo-Chorus-Effekt (Nr. 16) an. Der Chorus-Effekt wird damit aktiviert. Drehen Sie langsam
die Aux-Wege auf, bis Sie den gewiinschten Effektanteil dem Gitarrensignal zugemischt haben. Daraufhin
kdnnen Sie die nétigen Feinabstimmungen vornehmen. Nehmen wir an, der Chorus soll in seiner
Modulationsgeschwindigkeit verdndert werden. Drehen Sie den 1. ENDLOSDREHREGLER, um die
Geschwindigkeit der Modulation zu bestimmen. Um die Modulationstiefe einzustellen, drehen Sie bitte den
2. ENDLOSDREHREGLER. Nach diesem Prinzip gehen Sie weiter vor. Wenn Sie mdchten, dass der
1. ENDLOSDREHREGLER EDIT E verandert, miissen Sie zundchst den EDIT-Taster betétigen. Wenn alle
Parameter nach Ihrem Geschmack verdndert worden sind, kdnnen Sie die Verdnderungen in das urspriingliche
(oder ein anderes) Preset abspeichern.

4.3 Der VIRTUALIZER PRO im Insert-Weg

Generell kdnnen Sie den DSP2024P auch in einen Mischpultkanal oder eine Subgruppe einschleifen. Verwenden
Sie dazu ein Insert-Kabel. Die Verwendung im Kanal-Insert ist sinnvoll, wenn Sie nur ganz gezielt Signale
(z. B. Gesang) mit dem VIRTUALIZER PRO bearbeiten méchten oder falls alle anderen Mdglichkeiten zum
Einschleifen des DSP2024P schon durch andere Geréate belegt sind. Fir sogenannte Einschleifeffekte (z. B.
Kompressor, Expander, Gate) ist der Kanal-Insert die beste Wahl.
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Kanal- Subgruppen-
Insert Insert

Abb. 4.2: VIRTUALIZER PRO-Verkabelung im Insert-Weg

4.4 Der VIRTUALIZER PRO als Instrumentaleffektgerat

Durch die MIDI-Implementation des DSP2024P kann der VIRTUALIZER PRO auch als Multieffekt z. B. in
einem Gitarren-Rack verwendet werden. Natirlich kann der VIRTUALIZER PRO sowohl mono als auch stereo
verkabelt werden. Folgende Anregungen zeigen, wie Sie den DSP2024P zusammen mit einem Gitarren-Setup
nutzen kdnnen.

Send
[BEHRINGER]

=) Einschleifweg
(Effects Loop)

o

qiiS

4

qii Return

TS

Abb. 4.3: VIRTUALIZER PRO-Verkabelung mit einem Gitarren-Amp (Send/Return-Mono)

Grundsétzlich gilt: Der VIRTUALIZER PRO sollte zwischen Vor- und Endstufe Ihres Amps eingeschleift werden.
Dazu bietet fast jeder Gitarrenverstarker einen Einschleifweg (Effects Loop), mit dem das Vorstufensignal lhres
Verstérkers abgegriffen wird, um es an den Audioeingang des DSP2024P weiterzugeben. Im VIRTUALIZER PRO
wird daraufhin das Vorstufensignal bearbeitet und tiber den Return-Weg Ihres Verstarkers (Power Amp In) in
dessen Endstufe zuriickgeschickt. Falls Sie ein Stereo-Rack-System zur Verstarkung nutzen, dann kénnen
Sie den VIRTUALIZER PRO auch stereo verkabeln. Verbinden Sie die Vorstufe mit den Audioeingédngen des
DSP2024P. Die Audioausgange (links/rechts) verbinden Sie jeweils mit einem Kanal (links/rechts) lhrer Endstufe.
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[3° Da die meisten Gitarrenverstarker nur einen seriellen Einschleifweg besitzen, sollten Sie
uberpriifen, ob der VIRTUALIZER PRO im Mix Intern-Modus arbeitet. Im Mix Intern-Modus haben
Sie die Moglichkeit, den Effektanteil zu regeln, den lhr Gitarrensignal erhalten soll. Verfiigt Ihr
Verstarker jedoch liber einen parallelen Einschleifweg, mit dem Sie den Effektanteil zumischen
konnen (ahnlich einem Aux-Weg in einem Mixer), dann sollten Sie den Mix Extern-Modus am
VIRTUALIZER PRO aktivieren. Der Effektanteil am Ausgang des DSP2024P betragt dann 100%.

Die MIDI-Implementation bietet dem Instrumentalisten einige Vorteile. Mit einer MIDI-FuBleiste, z. B. dem
BEHRINGER MIDI FOOT CONTROLLER FCB1010, kénnen Sie u. a. Program Changes via MIDI ibertragen.
Verbinden Sie die MIDI Out-Buchse |hrer Ful3leiste mit dem MIDI IN-Anschluss des VIRTUALIZER PRO.
Sollte der DSP2024P nicht auf die Program Changes lhrer Ful3leiste reagieren, tiberpriifen Sie die Einstellung
der MIDI-Kanéle. Schlagen Sie in der Bedienungsanleitung Ihrer MIDI-FuBleiste nach, auf welchem Kanal die
Program Changes gesendet werden (meistens im Omni-Modus). Nehmen Sie eine Angleichung der MIDI-
Kanéle im MIDI-Modus des VIRTUALIZER PRO vor und schalten Sie den Program Change-Empfangsmodus
ein (siehe Kap. 3.6.1).

Falls Ihre MIDI-FuBleiste in der Lage ist, MIDI-Controller zu senden, dann haben Sie sogar die Mdglichkeit,
Parameter wihrend des Spielens zu verdndern. Sie kénnen z. B. den Effektanteil von 0% - 100% mit dem
Controller wahrend des Spielens verandern. Stellen Sie den Controller Nr. 116 auf die Mix Intern-Funktion ein
(Wert 1) und erhéhen Sie mit dem Controller Nr. 111 den Effektanteil (Wert 0 - 100). Auf diese Weise kann man
ein Gitarrensolo mit Chorus und Delay breiter klingen lassen und fiir einen trockeneren Rhythmus-Sound den
Effektanteil wieder zuriicknehmen. Sie kénnen z. B. auch die Bypass-Funktion mit Inrem Controller steuern
(Contr. 113, Wert 0= OUT, Wert 1 = IN). Der Bypass des VIRTUALIZER PRO kann so aktiviert werden, falls
Sie ein unbearbeitetes Signal bendétigen. Diese Vorgehensweisen sind generell mit allen MIDI-fdhigen Geraten
durchfiihrbar, die Controller-Befehle senden kénnen (z. B. Keyboards/Sequenzer usw.).

Der DSP2024P kann auch zwischen den Ausgangen |Ihres Keyboards und den Eingdngen Ihres Mixers benutzt
werden. Nehmen Sie bei Bedarf eine Pegelangleichung mit dem OPERATING LEVEL-Schalter auf der Riickseite
des Gerétes vor.

4.5 Der VIRTUALIZER PRO im MIDI-Setup

Dank der integrierten MIDI-Schnittstelle kénnen Sie den DSP2024P in ein MIDI-Setup einbinden. Der
VIRTUALIZER PRO kann sowohl Program Changes als auch Controller Changes empfangen und senden.
Daher kénnen Sie z. B. Programmwechsel tiber MIDI mit einem Sequenzer oder einem anderen MIDI-féhigen
Gerat durchfiihren. Verkabeln sie den DSP2024P z. B. wie folgt:

MIDI In¢

MIDI Thru | MIDI Out
MIDI
MIDI In | MIDI Out Sequencer
bbb u
e bbb MID“I”'ID':) ‘
I e
= “MDIIn2”

Abb. 4.4: VIRTUALIZER PRO in MIDI-Verbindung mit einem Sequencer (Computer) und einem Keyboard
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5. MIDI-FUNKTIONEN DES DSP2024P

Durch die vollstandige Implementierung der MIDI-Schnittstelle ist es ohne weiteres madglich, den
VIRTUALIZER PRO in ein MIDI-System einzubinden.

A MIDIIN

Alle MIDI-Befehle, die an den DSP2024P gesendet werden (Sequenzer, MIDI-FuBleiste), werden tber die
MIDI IN-Buchse empfangen. Falls Sie z. B. den DSP2024P als Effektgerat in einem Gitarren-Rack benutzen
mdchten, kdnnen Sie an die MIDI IN-Buchse eine MIDI-FuBleiste anschlieRen, mit deren Hilfe Sie die Programm-
Presets umschalten kénnen. Wenn Sie gleichzeitig ein weiteres MIDI-fahiges Geréat betreiben, kénnen Sie die
Steuerbefehle der MIDI-FuRleiste tiber die MIDI THRU-Buchse des VIRTUALIZER PRO weiterleiten.

A MIDITHRU

Die MIDI THRU-Buchse dient zum Weiterleiten ankommender MIDI-Befehle. Das heif3t, alle Steuerbefehle, die
tber die MIDI IN-Buchse des VIRTUALIZER PRO in das Geréat gelangen, konnen mit der MIDI THRU-Buchse
an andere MIDI-fahige Geréte/Instrumente weitergegeben werden.

A MIDIOUT
Mit der MIDI OUT-Buchse ist es generell méglich, MIDI-Daten aus dem DSP2024P zu senden.

5.1 Datensicherung liber MIDI

Um alle Presets mit einem Vorgang auf3erhalb des VIRTUALIZER PRO abzuspeichern, kdnnen Sie sich einer
besonderen Form der MIDI-Kommunikation bedienen: System Exclusive-Daten. Hier teilt |hr
VIRTUALIZER PRO dem Sequenzer oder MIDI-File-Recorder mit, von welchem Hersteller er stammt, welchen
Gerétetyp er hat und libertragt sdmtliche Parametereinstellungen fiir alle Presets. Um diese sehr praktische
Funktion zu aktivieren, gehen Sie bitte durch Driicken des SETUP-Tasters in den SETUP-Modus. Drehen Sie
den 1. ENDLOSDREHREGLER, um “DUMP” zu wéhlen. Ihr VIRTUALIZER PRO ist nun bereit, seine System
Exclusive-Daten zu ubertragen. Wahlen Sie eine Spur auf Ihrem MIDI-Sequenzer, versetzen Sie sie in
Aufnahmebereitschaft, starten Sie die Aufnahme und drehen Sie das JOG WHEEL. Die Dateniibertragung
beginnt und “GO” wird im DISPLAY angezeigt.

Um die so aufgezeichneten Daten wieder in den DSP2024P zu laden, miissen Sie im SETUP-Modus “DR.EN”
wahlen (siehe Kap. 3.6.1). Drehen Sie kurz das JOG WHEEL, bis “DR.EN” blinkt. Starten Sie nun |hren
MIDI-Sequenzer und die Daten des Presets werden automatisch in den DSP2024P geladen. In diesem Modus
wird ein zuvor vom MIDI-Sequenzer aufgezeichnetes Preset beim Empfang automatisch wieder auf seinen
alten Platz abgespeichert, und zwar ohne jede Bestatigung.

6. INSTALLATION

6.1 Netzspannung

Bevor Sie den VIRTUALIZER PRO mit dem Stromnetz verbinden, uiberpriifen Sie bitte sorgfiltig, ob
Ihr Gerat auf die richtige Versorgungsspannung eingestellt ist! Der Sicherungshalter an der
Netzanschlussbuchse weist 3 dreieckige Markierungen auf. Zwei dieser Dreiecke stehen sich gegeniiber.
Der VIRTUALIZER PRO ist auf die neben diesen Markierungen stehende Betriebsspannung eingestellt und
kann durch eine 180° Drehung des Sicherungshalters umgestellt werden. ACHTUNG: Dies gilt nicht fiir
Exportmodelle, die z.B. nur fiir eine Netzspannung von 120 V konzipiert wurden!

Die Netzverbindung erfolgt tiber ein Netzkabel mit Kaltgerdteanschluss. Sie entspricht den erforderlichen
Sicherheitsbestimmungen.

33" Beachten Sie bitte, dass alle Gerite unbedingt geerdet sein miissen. Zu lhrem eigenen Schutz
sollten Sie in keinem Fall die Erdung der Gerate bzw. der Netzkabel entfernen oder unwirksam
machen.
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6.2 Audioverbindungen

Die Audioein- und ausgange des BEHRINGER VIRTUALIZER PRO sind vollstandig symmetrisch aufgebaut.
Wenn Sie die Mdglichkeit haben, mit anderen Geraten eine symmetrische Signalfiihrung aufzubauen, sollten
Sie davon Gebrauch machen, um eine maximale Stérsignalkompensation zu erreichen.

3" Achten Sie unbedingt darauf, dass die Installation und Bedienung des Gerites nur von
sachverstandigen Personen ausgefiihrt wird. Wahrend und nach der Installation ist immer auf
eine ausreichende Erdung der handhabenden Person(en) zu achten, da es ansonsten durch
elektrostatische Entladungen o. a. zu einer Beeintrachtigung der Betriebseigenschaften kommen

kann.

Unsymmetrischer Betrieb
mit Mono-Klinkenstecker

Spitze =
Signal

Schaft =

Masse / Schirm

Spitze ol

Zugentlastung

Schaft o]

Symmetrische Betriebsart
mit Stereo-Klinkenstecker

Spitze =
heiss (+)
Ring =
kalt (-)

Schaft =
Masse / Schirm ——M——

Spitze u

Ring
Schaft o]

Zugentlastung

Beim Ubergang von symmetrischer zu unsym-
metrischer Betriebsart miissen Ring und Schaft
des Stereo-Klinkensteckers gebriickt werden.

Symmetrischer Betrieb mit XLR-Verbindungen

1 = Masse / Schirm
2 = heiss (+)
3 = kalt (-)

Eingang Ausgang

Bei unsymmetrischem Betrieb miissen Pin 1 und Pin 3 gebriickt werden.

Abb. 6.1: Die verschiedenen Steckertypen im Vergleich
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6.3 MIDI-Anschliisse

Die MIDI-Anschliisse auf der Gerateriickseite sind mit den international genormten 5-Pol DIN-Buchsen
ausgestattet. Zur Verbindung des VIRTUALIZER PRO mit anderen MIDI-Geréten bendtigen Sie ein MIDI-Kabel.
In der Regel werden handelsiibliche vorkonfektionierte Kabel verwendet. Mit einem zweiadrig geschirmten
Kabel (z. B. Mikrofonkabel) und zwei mdglichst stabilen 180-Grad DIN-Steckern kénnen Sie sich aber auch
selbst ein MIDI-Kabel 16ten: Pin 2 (Mitte) = Schirm, Pin 4 und 5 (rechts und links von Pin 2) = Innenleiter, Pin
1 und 3 (die beiden auRen liegenden) bleiben frei. MIDI-Kabel sollten nicht Ianger als 15 Meter sein.

MIDI IN: dient zum Empfang der MIDI-Steuerdaten. Der Empfangskanal wird im SETUP-Menii eingestellt.

MIDI THRU: An der MIDI THRU-Buchse kann man das ankommende MIDI-Signal unverandert abgreifen. Mehrere
VIRTUALIZER PRO kénnen so verkettet werden.

MIDI OUT: Uber MIDI OUT kdnnen Sie Daten an einen angeschlossenen Computer oder an andere
VIRTUALIZER PRO schicken. Ubertragen werden Programmdaten sowie Statusinformationen zur
Signalverarbeitung.

6.4 Wabhl des Arbeitspegels

Der BEHRINGER VIRTUALIZER PRO erlaubt es, iiber den auf der Riickseite des Gerats angebrachten
Schalter OPERATING LEVEL den internen Arbeitspegel umzuschalten. Damit kénnen Sie den
VIRTUALIZER PRO optimal an verschiedene Arbeitspegel anpassen, d. h. zwischen dem Homerecording-
Pegel (-10 dBV) und dem Studio-pegel (+4 dBu) wéhlen. Durch diese Anpassung wird der VIRTUALIZER PRO
im optimalen Arbeitsbereich betrieben. Die LED-Aussteuerungsanzeigen auf der Frontplatte helfen lhnen
dabei, den bestmoglichen Bereich zu finden.
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Tab. 7.1: Ubersicht iiber die einzelnen Parameter der Effekttypen (Fortsetzung néchste Seite)
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Tab. 7.2: Ubersicht iiber die einzelnen Parameter der Effekttypen (Fortsetzung)
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7.2 MIDI-Implementation

MIDI-Implementations-Tabelle
Funktion Ubertragen |Erkannt Bemerkung
Basic Default OFF,1-16 |OFF,1-16 [gespeichert
Channel Changed OFF,1-16 |OFF,1-16
Default 1,2,3,4 1,2,3,4
Mode Messages X X
Altered X X
X X
Note Number True Voice X X
Veloci Note ON X X
elocity Note OFF X X
Key’'s X X
After Touch Ch’s X X
Pitch Bender X X
Control 0,102 - 116 [0,102 - 116
Progr. 0O (0-99) O (0-99)
Change True # 1-100 1-100
System Exclusive [®) O
S Song Pos X X
Cﬁi?:;n Song Sel X X
Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands X X
Local ON/OFF [X X
Aux All notes OFF X X
Messages Active Sense X X
Reset X X
Notes
O =JA, X=NEIN
Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 3: OMNI OFF, POLY
Mode 4: OMNI OFF, MONO
Tab. 7.3: MIDI-Implementation
: . MIDI- :
Parametername Display-Bereich Controller-Wertebereich
Controller
Bank Select 1.001 .. 100/U.001 .. 100 0 0=ROM/1 =RAM
Algorithm Algorithmusname 102 0..70
Edit A Effektabhéngig 103 Effektabhangig
Edit B Effektabhangig 104 Effektabhangig
Edit C Effektabh&ngig 105 Effektabhéngig
Edit D Effektabhéngig 106 Effektabhéngig
Edit E Effektabhéngig 107 Effektabhéngig
Edit F Effektabhéngig 108 Effektabhéngig
EQ Low -16 .. +16 dB 109 0..32
EQ High -16 .. +16 dB 110 0..32
Mix Effektabhdngig 111 Effektabhdngig
Store U.001 bis U.100 112 0..99
In/Out BYP/0 bis 100% 113 0=BYP/1=MIX
Combination Mode SER 1, SER 2, PARA 114 0=S1/1=82/2=PA
Input Mode MONO, STER 115 0=MONO /1 =STER
External/Internal Mix EXTN/INTN 116 0=EXTN/1=INTN

Tab. 7.4: Die Controller-Funktionen tiber MIDI
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7.3 Default-Werte der Effektalgorithmen

Nr. Effect Edit A Edit B Edit C Edit D Edit E Edit F Mix
Reverb
1 Cathedral 30 ms 5.11s 10% 0 15% 7 50%
2 Gold Plate 10 ms 2.365s 10% 33 32% 20 50%
3 Small Hall 2 ms 0.113 s 10% 23 15% 53 Hz 50%
4 Room 1.5s 1.5s 10% 25 0% 20 50%
5 Concert 10 ms 19s 10% -1.0 15% 7 50%
6 Studio 2 ms 0.252 s 10% 77 Hz 0dB 437 Hz | 50%
7 Stage 40 ms 2s 40% 50 10.7 kHz 50% 50%
8 Spring Reverb 0 ms 1.465 s 25% 60% 5 6 50%
9 Ambience 2 ms 0.254 s 15 28 9dB 9 kHz 50%
10 | Early Reflections 20 ms 38 50% 15 100% - 50%
11 Gated Reverb 10 ms 3.19s 10% 40% -21 dB 0.209s | 50%
12 Reverse Reverb 10 ms 3.19s 10% 40% -21dB 0.376 s | 50%
Delay
13 Stereo Delay 350 ms 0 ms 450 ms 0 ms 35% 25% 50%
14 Tape Echo 190 ms | 205 ms 50% 2402 Hz | 176 Hz | 5.32 kHz | 50%
15 Ping Pong 320ms | 380 ms 45% 40% 190 ms | 255 ms | 50%
Modulation
16 Stereo Chorus 0.247 Hz 50% 20.2ms | 180d Tri 0 50%
17 Analog Chorus 33 20 6 20 - - 50%
18 Vintage Chorus 13 20 20 4 - - 50%
19 Ultra Chorus 21 21 40 12 20 0 50%
20 Stereo Flanger 0.247 Hz 90% 80% 3.02 ms 45d 4.54 kHz | 50%
21 Vintage Flanger 13 16 20 11 - - 50%
22 | Jet Stream Flanger 16 6 20 11 - - 50%
23 Stereo Phaser 1.526 Hz| 100% 60% 180 d 2 Sin 100%
24 Vintage Phaser 28 100% 38 20 4 - 100%
25 Dual Phaser 28 100% 38 23 - - 100%
26 Rotary 50 10% 20% 15% 50/50 316 Hz ] 100%
27 Pitch Shifter +2 Oc Ster. Oc Off 0c 100%
28 Vibrato 1.27 Hz 85% Sin. 25% - - 100%
29 Tremolo 2.2 Hz 50% Opto 15% - - 100%
30 Auto Panning 3.21 Hz 80% Sin. 0% - - 100%
Dynamics
31 Compressor 4 -30 dB +3 dB 3 37 ms 106 ms_|100%
32 Expander 3.25 -9dB +3 dB 2 49 ms 167 ms | 100%
33 Gated Reverb 54 ms -12 dB 37 ms 37 ms Mute - 100%
34 | Ana. Kompr./Lim. 3.00 -24dB | +9.5dB | 0.0dB 20 ms Auto 100%
35 Ultramizer 36 9dB 38 190 Hz 0% 12.5 kHz | Wide
36 Denoiser 916 Hz 75% 604 ms | -48 dB 33 ms 37 ms_[100%
37 De-Esser 3.00 -36 dB +6dB | 2.78 kHz| 33 ms Auto Wide
38 Wave Designer -25 +25 Ster. 0 Auto 0dB 100%

Tab. 7.5: Default-Werte der Parameter in den verschiedenen Effektalgorithmen

(Fortsetzung ndchste Seite)
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Nr. Effect Edit A Edit B Edit C Edit D Edit E Edit F Mix
Psycho Acoustics
39 Exciter 7.08 kHz 1 25% 50% Off - 50%
40 Enhancer 11.0 kHz 2 10% 50% 251 Hz 11 40%
41 Ultrabass 110 Hz 25% 97 Hz 25% 3 50% 100%
42 Stereo Imager 50% 75% Space +1.dB 50%. 50% 100%
43 Ultra Wide 40% 75% 1.01 kHz| -6dB - - 100%
44 Binauralizer 40% 75% Speaker | +6 dB 5 70% 100%
Filter/EQ
45 Auto Filter 212 Hz 50% LP.24 38 136 ms | 442 ms | 100%
46 LFO Filter 353 Hz 100% BP.12 1..50 0.38 Hz Tri 90%
47 Param. EQ 0dB 1.43 kHz 2.24 0dB_]1.43 kHz 2.24 0dB
48 Graph. EQ 0dB 0dB 0dB 0dB 0dB 0dB 0dB
Distortion/Amp Simulation
49 Vocal Distortion 51 25% 0.106 Hz| 50% 3 0.321 Hz | 100%
50 Tube Distortion 26 106 Hz | 1.97 kHz ] 3.83 kHz 2 +8 dB_ | 100%
51 Guitar Amp 60 65 100 51 8 0dB 100%
52 Tri Fuzz 80 51 51 51 80 36 100%
53 | Speaker Simulation 5 0dB 1.43 kHz 2.24 - - 100%
54 Ring Modulator 0.39 Hz 25% 179 Hz 2 kHz LFO - 100%
55 LoFi 7 2828 Hz 20% 40% 632 Hz | 6.19 kHz | 100%
Special FX
56 Vinylizer 45.0 upm 75% 70% 60% 25 25 100%.
57 Sampler Stop Stop 100% Frwd 0.0s 5.08 s 50%
58 Vocoder 25% 0% 24 ms 24 ms - - 100%
59 Voice Canceler 116 Hz 55% 50% +1 dB - - 100%
60 Resonator 0.4 Hz 40% 298 Hz -80% LFO - 100%
Combination
61| Chorus & Reverb ]0.285 Hz| 100% 19.8 ms 60% 1.6s 40% 65%
62 | Flanger & Reverb |0.509 Hz 80% +80% 40% 1.6s 40% 62%
63 Leslie & Reverb 5.6 Hz 90% 50% 30% 1.0s 40% 80%
64 Pitch & Reverb +2 +0 0% 50% 1.6s 40% 100%
65 Delay & Reverb 220 ms 50% Ster. 55% 1.6s 40% 50%
66 | Tremolo & Reverb | 3.97 Hz 100% 10% 40% 1.6s 40% 80%
67 | Phaser & Reverb ]0.318 Hz| 100% -100% 40% 1.6s 40% 50%
68 Chorus & Delay ] 0.318 Hz| 100% 17.8 ms 30% 350 ms 40% 65%
69 Flanger & Delay |0.318 Hz 80% +80% 30% 350 ms 40% 70%
70 Pitch & Delay +4 +0 0% 30% 350 ms 40% 65%
711 Tremolo & Delay | 0.73 Hz 95% 25% 15% 190 ms 40% 75%

Tab. 7.6: Default-Werte der Parameter in den verschiedenen Effektalgorithmen (Fortsetzung)
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7.4 Parameterbereiche der Effektalgorithmen
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8. TECHNISCHE DATEN

AUDIOEINGANGE
Anschlisse

Typ

Eingangsimpedanz
Nominaler Eingangspegel
Max. Eingangspegel
AUDIOAUSGANGE
Anschlisse

Typ
Ausgangsimpedanz
Max. Ausgangspegel

SYSTEMDATEN
Frequenzgang
Rauschabstand

THD

Ubersprechen
MIDIINTERFACE

Typ

DIGITALE VERARBEITUNG
Wandler

Abtastrate

DISPLAY

Typ
STROMVERSORGUNG
Netzspannung

Leistungsaufnahme
Sicherung

Netzanschluss

ABMESSUNGEN/GEWICHT

Abmessungen (Hx B x T)
Gewicht
Transportgewicht

Die Fa. BEHRINGER ist stets bemuht, den héchsten Qualitatsstandard zu sichern. Erforderliche Modifikationen werden ohne vorherige
Ankundigung vorgenommen. Technische Daten und Erscheinungsbild des Gerates kénnen daher von den genannten Angaben oder

Abbildungen abweichen.

XLR- und 6,3 mm Stereoklinkenanschluss

HF-entstorter, servo-symmetrierter Eingang

80 kQ symmetrisch

-10 dBV oder +4 dBu (schaltbar)

+15 dBu bei +4 dBu Nominalpegel, +1 dBV bei -10 dBV Nominalpegel

XLR- und 6,3 mm Stereoklinkenanschluss

elektronisch gesteuerter, servo-symmetrierter Ausgang

80 Q symmetrisch

+15 dBu bei +4 dBu Nominalpegel, +1 dBV bei-10 dBV Nominalpegel

20 Hz bis 20 kHz, +/- 3 dB

91 dB, ungewichtet, 20 Hz bis 20 kHz

0,018 % typ. @ +4 dBu, 1 kHz, 0 dBu am Eingang, Verstarkung 1
<-76dB

5-Pol DIN-Buchsen IN/OUT / THRU

24-Bit Sigma-Delta, 64/128-faches Oversampling
46,875 kHz

4-stellige 14-Segment LED-Anzeige (alphanumerisch)

USA/Kanada

120 V~, 60 Hz
Europa/U.K./Australien

230 V~, 50 Hz

Japan

100 V~, 50 - 60 Hz

Generelles Export Modell

120/230 V~, 50 - 60 Hz

max. 15 W

100-120V~: T 200 mA H 250V
200-240V~: T 100 mA L 250V
Standard-Kaltgerateanschluss

44 mm x 482,6 mm x 204,4 mm
ca. 2 kg
ca. 3 kg
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9. GARANTIE

§ 1 GARANTIEKARTE/ONLINE-REGISTRIERUNG

Zum Erwerb des erweiterten Garantieanspruches muss der Kaufer
die Garantiekarte innerhalb von 14 Tagen nach dem Kaufdatum
komplett ausgefullt an die Firma BEHRINGER Spezielle Studiotechnik
GmbH zu den unter § 3 genannten Bedingungen zuriicksenden.
Es gilt das Datum des Poststempels. Wird die Karte nicht oder verspatet
eingesandt, besteht kein erweiterter Garantieanspruch. Unter den
genannten Bedingungen ist auch eine Online-Registrierung tUber das
Internet moéglich (www.behringer.com bzw. www.behringer.de).

§ 2 GARANTIELEISTUNG

1. Die Firma BEHRINGER (BEHRINGER Spezielle Studiotechnik GmbH
einschlieRlich der auf der beiliegenden Seite genannten
BEHRINGER Gesellschaften, ausgenommen BEHRINGER Japan)
gewahrt fur mechanische und elektronische Bauteile des
Produktes, nach MaRgabe der hier beschriebenen Bedingungen,
eine Garantie von einem Jahr* gerechnet ab dem Erwerb des
Produktes durch den Kéaufer. Treten innerhalb dieser Garantie-
frist Mangel auf, die nicht auf einer der in § 4 aufgefuhrten Ursachen
beruhen, so wird die Firma BEHRINGER nach eigenem Ermessen
das Gerat entweder ersetzen oder unter Verwendung
gleichwertiger neuer oder erneuerter Ersatzteile reparieren.
Werden hierbei Ersatzteile verwendet, die eine Verbesserung
des Gerates bewirken, so kann die Firma BEHRINGER dem Kunden
nach eigenem Ermessen die Kosten fiir diese in Rechnung stellen.

2. Bei berechtigten Garantieanspriichen wird das Produkt
frachtfrei zuriickgesandt.

3. Andere als die vorgenannten Garantieleistungen werden nicht
gewahrt.

§ 3 REPARATURNUMMER

1. Um die Berechtigung zur Garantiereparatur vorab Uberprufen
zu kdnnen, setzt die Garantieleistung voraus, dass der Kaufer
oder sein autorisierter Fachhéndler die Firma BEHRINGER (siehe
beiliegende Liste) VOR Einsendung des Geréates zu den Ublichen
Geschaftszeiten anruft und Uber den aufgetretenen Mangel
unterrichtet. Der K&ufer oder sein autorisierter Fachhandler erhalt
dabei eine Reparaturnummer.

2. Das Gerat muss sodann zusammen mit der Reparaturnummer
im Originalkarton eingesandt werden. Die Firma BEHRINGER wird
lhnen mitteilen, wohin das Gerét einzusenden ist.

3. Unfreie Sendungen werden nicht akzeptiert.
§ 4 GARANTIEBESTIMMUNGEN

1. Garantieleistungen werden nur erbracht, wenn zusammen mit
dem Geréat die Kopie der Originalrechnung bzw. der Kassenbeleg,
den der Handler ausgestellt hat, vorgelegt wird. Liegt ein Garantiefall
vor, wird das Produkt grundsétzlich repariert oder ersetzt.

2. Falls das Produkt verandert oder angepasst werden muss, um
den geltenden nationalen oder &rtlichen technischen oder sicher-
heitstechnischen Anforderungen des Landes zu entsprechen,
das nicht das Land ist, fur das das Produkt urspriinglich konzipiert
und hergestellt worden ist, gilt das nicht als Material- oder
Herstellungsfehler. Die Garantie umfasst im Ubrigen nicht die
Vornahme solcher Veranderungen oder Anpassungen
unabhéngig davon, ob diese ordnungsgemaf durchgefihrt worden
sind oder nicht. Die Firma BEHRINGER Ubernimmt im Rahmen dieser
Garantie fur derartige Veranderungen auch keine Kosten.

3. Die Garantie berechtigt nicht zur kostenlosen Inspektion oder
Wartung bzw. zur Reparatur des Gerétes, insbesondere wenn die
Defekte auf unsachgeméRe Benutzung zurlickzufiihren sind. Eben-
falls nicht vom Garantieanspruch erfasst sind Defekte an Verschleif3-
teilen, die auf normalen Verschleif’ zurlickzufiihren sind. Verschleil3-
teile sind insbesondere Fader, Crossfader, Potentiometer, Schalter/
Tasten, Rohren, Gitarrensaiten, Leuchtmittel und @hnliche Teile.

4. Auf dem Garantiewege nicht behoben werden des weiteren
Schaden an dem Gerat, die verursacht worden sind durch:

A unsachgemaRe Benutzung oder Fehlgebrauch des Gerates
fur einen anderen als seinen normalen Zweck unter
Nichtbeachtung der Bedienungs- und Wartungsanleitungen
der Firma BEHRINGER,;

A den Anschluss oder Gebrauch des Produktes in einer Weise,
die den geltenden technischen oder sicherheitstechnischen
Anforderungen in dem Land, in dem das Gerat gebraucht
wird, nicht entspricht;

A Schaden, die durch héhere Gewalt oder andere von der Firma
BEHRINGER nicht zu vertretende Ursachen bedingt sind.

5. Die Garantieberechtigung erlischt, wenn das Produkt durch
eine nicht autorisierte Werkstatt oder durch den Kunden selbst
repariert bzw. geéffnet wurde.

6. Sollte bei Uberprifung des Gerates durch die Firma
BEHRINGER festgestellt werden, dass der vorliegende Schaden
nicht zur Geltendmachung von Garantieanspriichen berechtigt,
sind die Kosten der Uberpriifungsleistung durch die Firma
BEHRINGER vom Kunden zu tragen.

7. Produkte ohne Garantieberechtigung werden nur gegen Kosten-
Ubernahme durch den Kaufer repariert. Bei fehlender Garantie-
berechtigung wird die Firma BEHRINGER den Kaufer uber die
fehlende Garantieberechtigung informieren. Wird auf diese
Mitteilung innerhalb von 6 Wochen kein schriftlicher Reparaturauftrag
gegen Ubernahmen der Kosten erteilt, so wird die Firma BEHRINGER
das Ubersandte Gerét an den Kéufer zuricksenden. Die Kosten
fur Fracht und Verpackung werden dabei gesondert in Rechnung
gestellt und per Nachnahme erhoben. Wird ein Reparaturauftrag
gegen Kostenlibernahme erteilt, so werden die Kosten fir Fracht
und Verpackung zusétzlich, ebenfalls gesondert, in Rechnung gestellt.

§ 5 UBERTRAGUNG DER GARANTIE

Die Garantie wird ausschlieRlich fur den urspriinglichen Kaufer
(Kunde des Vertragshandlers) geleistet und ist nicht Ubertragbar.
AuRer der Firma BEHRINGER ist kein Dritter (Handler etc.) berechtigt,
Garantieversprechen fir die Firma BEHRINGER abzugeben.

§ 6 SCHADENERSATZANSPRUCHE

Wegen Schlechtleistung der Garantie stehen dem Kaufer keine
Schadensersatzanspriiche zu, insbesondere auch nicht wegen
Folgeschaden. Die Haftung der Firma BEHRINGER beschrankt
sich in allen Féllen auf den Warenwert des Produktes.

§7 VERHALTNIS ZU ANDEREN
GEWAHRLEISTUNGSRECHTEN UND ZU NATIONALEM RECHT

1. Durch diese Garantie werden die Rechte des Kaufers gegen
den Verkaufer aus dem geschlossenen Kaufvertrag nicht berthrt.

2. Die vorstehenden Garantiebedingungen der Firma BEHRINGER
gelten soweit sie dem jeweiligen nationalen Recht im Hinblick auf
Garantiebestimmungen nicht entgegenstehen.

* Nahere Informationen erhalten EU-Kunden beim BEHRINGER
Support Deutschland.

Technische Anderungen und Anderungen im Erscheinungsbild vorbehalten. Alle Angaben entsprechen dem Stand bei Drucklegung. Die hier abgebildeten oder erwahnten Namen anderer
Firmen, Institutionen oder Publikationen und deren jeweilige Logos sind eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Inhaber. Ihre Verwendung stellt in keiner Form eine Beanspruchung
des jeweiligen Warenzeichens oder das Bestehen einer Verbindung zwischen den Warenzeicheninhabern und BEHRINGER® dar. Fir die Richtigkeit und Vollstandigkeit der enthaltenen
Beschreibungen, Abbildungen und Angaben tibernimmt BEHRINGER® keinerlei Gewahr. Abgebildete Farben und Spezifikationen kénnen geringfiigig vom Produkt abweichen. BEHRINGER®-
Produkte sind nur (iber autorisierte Handler erhaltlich. Distributoren und Handler sind keine Handlungsbevollméchtigten von BEHRINGER® und haben keinerlei Befugnis, BEHRINGER®
inirgendeiner Weise, sei es ausdriicklich oder durch schliissiges Handeln, rechtlich zu binden. Diese Bedienungsanleitung ist urheberrechtlich geschitzt. Jede Vervielfaltigung, bzw.
jeder Nachdruck, auch auszugsweise, und jede Wiedergabe der Abbildungen, auch in verandertem Zustand, ist nur mit schriftlicher Zustimmung der Firma BEHRINGER Spezielle

Studiotechnik GmbH gestattet. BEHRINGER ist ein eingetragenes Warenzeichen.

ALLE RECHTE VORBEHALTEN. © 2004 BEHRINGER Spezielle Studiotechnik GmbH.
BEHRINGER Spezielle Studiotechnik GmbH, Hanns-Martin-Schleyer-Str. 36-38,
47877 Willich-Munchheide I, Deutschland. Tel. +49 2154 9206 0, Fax +49 2154 9206 4903
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