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Pour commencer

Pour profiter rapidement et au mieux de votre logiciel, veuillez consulter les
sujets suivants. Si vous découvrez les produits Cakewalk, il est conseillé de
commencer par le début. Si vous avez déja utilisé des versions précédentes de
Cakewalk ou si vous souhaitez consulter une fonction précise, choisissez I'un
des thémes suivants :

« Didacticiel 1 — Création, lecture et enregistrement de projets » a la page 99

« Didacticiel 2 — Utilisation de I'Explorateur » a la page 113

« Didacticiel 3 — Enregistrement de voix et d'instruments » a la page 119

« Didacticiel 4 — Ecoute et enregistrement d'instruments virtuels » a la page 125
« Didacticiel 5 — Utilisation de la notation musicale traditionnelle » a la page 133
« Didacticiel 6 — Edition de votre musique » a la page 143

« Didacticiel 7 — Mixage et ajout d'effets » a la page 151

« Didacticiel 8 — Utilisation des vidéos » a la page 161

« Didacticiel 9 — Exportation, gravure de CD et partage » a la page 171

« Glossaire » a la page 1997. Une liste de définitions.

« Introduction » a la page 53. Une présentation des caractéristiques et
fonctionnalités de SONAR.

« Dépannage » a la page 1307. Réponse aux questions fréquemment posées.

« Nouveautés de SONAR X2 » & la page 1369. Descriptions des nouvelles
fonctionnalités de SONAR X2.

o Remarque : Cette aide en ligne décrit les éditions SONAR X2 Producer,
SONAR X2 Studio et SONAR X2 Essential. Si une fonction n’est disponible
que dans une édition, cela sera indiqué. Pour connaitre les fonctionnalités
de chaque édition, voir « Comparatif » a la page 1395.
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Introduction

SONAR est un outil professionnel destiné a la création sonore et musicale sur ordinateur. Il est
destiné aux musiciens, compositeurs, arrangeurs, ingénieurs du son, producteurs, développeurs
multimédia, développeurs de jeux ainsi qu'aux ingénieurs spécialisés dans I'enregistrement.
SONAR est compatible avec les formats Wave, MP3, les fichiers Wave ACID, WMA, AIFF et autres
formats d'usage courant, et vous disposez ainsi de tous les outils dont vous avez besoin pour
produire de maniére rapide et efficace des travaux de qualité professionnelle.

SONAR est plus qu'un ensemble intégré de création MIDI et audio-numérique. Il s'agit d'une plate-
forme évolutive qui joue le role d'un systéme nerveux central dans votre studio d'enregistrement.
Prenant en charge les pilotes des équipements audio haut de gamme les plus courants, les plug-ins
audio, les synthétiseurs virtuels, StudioWare, les plug-ins MFX MIDI et le contréle MMC (MIDI
Machine Control) des appareils MIDI externes, SONAR est & méme de traiter vos projets les plus
complexes.

Consultez les rubriques suivantes :

Aproposde SONAR . . ... e 54
Ordinateurs, SON et MUSIQUE . . . ... ...t 57
Installation ... .. ... ... . . . . 59
Démarrage de SONAR .. ... .. . 68
Principes de base de SONAR . .. ..., 73
Couleursetfondsdécran ....... ... .., 93

Installation de SONAR. . . . ... 97
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A propos de SONAR

SONAR est le produit phare de la gamme de séquenceurs MIDI et audio numériques de Cakewalk
pour la plate-forme Windows. L'éventail des fonctions de SONAR en fait I'outil de création sonore et
musicale le plus productif. Voici quelques utilisations typiques de SONAR.

Rubrique suivante : « Publier » a la page 54.

Publier

Le fait de publier vos compositions revient généralement a en imprimer les partitions. Ainsi, vous
pouvez partager vos morceaux finalisés avec d'autres musiciens. Aprés avoir enregistré et arrangé
un morceau dans SONAR, vous pouvez générer des partitions imprimées et des livrets de paroles
afin de les partager. Vous pouvez également partager les fichiers musicaux. SONAR enregistre
votre musique dans un format que vous pouvez publier sur un site Web ou envoyer par e-mail.

Rubrique suivante : « Composition et exploration musicale » a la page 54.

Composition et exploration musicale

SONAR est un puissant outil de composition musicale, qui vous fournit tous les outils dont vous
avez besoin pour enregistrer vos interprétations, pour les améliorer ou les mettre en valeur, pour les
éditer, les arranger, et expérimenter avec la musique. En quelques clics de souris, vous arrangez,
orchestrez, et écoutez votre composition. Le séquenceur intégré vous permet de combiner la
souplesse de la composition MIDI avec la haute qualité sonore et les nuances de I'enregistrement et
de la lecture des sons audio numériques. Changez I'atmosphére d'un morceau en le calant sur un
groove musical ou ajoutez de subtils retards, anticipations, ou échos qui donnent toute sa richesse a
la musique.

SONAR affiche et vous permet d'éditer votre musique via la notation musicale standard et des
tablatures pour guitare, aussi pouvez-vous ajuster chaque note, ajouter des symboles
d'interprétation, et imprimer des parties instrumentales ou des partitions complétes. Vous pouvez
dessiner graphiquement les changements de tempo et de volume, ou ajouter des paroles a afficher
sur I'écran ou a inclure dans la partition imprimée.

Rubrique suivante : « Remixage » a la page 54.

Remixage

Les clips groove de SONAR permettent d'importer, de créer et d'éditer des boucles : vous pouvez
changer rapidement le tempo et la tonalité sur I'ensemble du projet. L'explorateur vous permet de
pré-écouter les boucles dans le tempo et la tonalité du projet avant de les glisser/déposer sur une
piste.

Rubrique suivante : « Création de bandes sonores pour les jeux vidéo » a la page 55.
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Création de bandes sonores pour les jeux vidéo

Il n'existe pas de meilleur outil que SONAR pour composer de la musique de jeux vidéo. Le
séquenceur a base de clips permet la création et la réutilisation libre de thémes musicaux et vous
pouvez donc associer des passages musicaux a des personnages, lieux, objets, et actions du jeu.
Vos créations peuvent étre enregistrées et lues au format compact de fichier MIDI, qui adapte
automatiquement les sonorités a I'équipement final pour la meilleure reproduction sonore possible.

Rubrique suivante : « Production sonore et technique » a la page 55.

Production sonore et technique

Pour produire des CD musicaux ou des bandes master, SONAR dispose de pratiquement tout ce
dont vous avez besoin a toutes les étapes, de I'enregistrement au mastering, en passant par le
mixage. L'enregistrement multipiste capture les prestations en studio ou sur scéne, piste par piste.
Grace aux bus reconfigurables, vous bénéficiez d’'un contrdle total sur votre mixage. Des effets
stéréo en temps réel du type chorus, flanger, reverb, et delay/écho peuvent étre insérés sur les
pistes, appliqués sur des boucles, ou appliqués au mixage final. SONAR prend en charge la
fréquence d'échantillonnage de 44,1 KHz pour un son de qualité CD, une résolution de 24 bits et
une fréquence de 96 kHz pour un de qualité DVD, mais vous pouvez aussi choisir des fréquences
plus basses ou plus hautes. Tous les effets audio sont des effets 32 bits a virgule flottante,
permettant un traitement plus rapide et une reproduction sonore de haute qualité. Bon nombre
d’effets prennent désormais en charge les traitements 64 bits, pour une qualité toujours plus pure.

Rubrique suivante : « Création sonore pour Internet » a la page 55.

Création sonore pour Internet

SONAR est I'outil idéal pour développer et produire de la musique et des sons pour le Web, car vous
pouvez enregistrer votre travail dans les formats les plus couramment utilisés par les sites Web :
MIDI, MP3, et Windows Media Advanced Streaming Format. Tout projet SONAR (composition
musicale, clip audio, publicité, jingle avec commentaire) peut étre stocké dans un format compatible
Internet en quelques clics de souris.

Rubrique suivante : « Création de bandes sonores pour films et vidéos » a la page 55.

Création de bandes sonores pour films et vidéos

SONAR offre bon nombre des outils nécessaires a la réalisation rapide et efficace de projets de
post-production audio. SONAR se verrouille sur le timecode pour une précision a I'image lorsque
vous synchronisez les données audio ou MIDI sur un film ou une vidéo. Sinon, vous pouvez
désactiver le verrouillage pour exploiter toute la puissance de votre ordinateur. SONAR permet un
étirement temporel de haute qualité et une édition a I'échantillon prés avec détection des niveaux
zéro pour les opérations de précision. En outre, SONAR prenant en charge les fichiers vidéo, vous
pouvez accéder facilement et de maniére synchronisée a la vidéo numérisée et ainsi composer trés
simplement pour un film ou un programme vidéo.

Rubrique suivante : « Publication de musique sur Internet » a la page 56.
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Publication de musique sur Internet

Cakewalk Publisher vous permet de présenter et de partager facilement vos morceaux sur Internet.
Grace a Cakewalk Publisher, vous pouvez créer un lecteur de streaming personnalisé lisant une
playlist de vos morceaux, puis télécharger ce lecteur vers votre site ou celui de votre groupe, ou
encore, l'intégrer a d'autres sites Internet. Il est également possible de mettre a jour votre playlist en
ajoutant une illustration, des liens (URL), ainsi que des informations sur I'artiste, les pistes et
I'album.

SoundCloud est un service en ligne de partage de musique, qui vous permet de télécharger et de
partager votre musique avec d'autres internautes. Grace a l'application Cakewalk SoundCloud
intégrée, vous pouvez télécharger de la musique, des visuels et des métadonnées vers le service
SoundCloud, directement a partir de SONAR.

Rubrique suivante : « Gravure d'un CD audio » a la page 56.

Gravure d'un CD audio

SONAR intégre un utilitaire de gravure de CD audio, qui vous permet de graver vos morceaux sur
un CD audio pouvant étre lu dans n'importe quel lecteur de CD standard.

Rubrique suivante : « Souplesse d'utilisation » a la page 56.

Souplesse d'utilisation

SONAR s'adapte a votre fagon de travailler : vous pouvez personnaliser la présentation de
l'interface ainsi que les configurations audio et MIDI, pour gagner en efficacité. SONAR peut
s'intégrer a d'autres outils d'édition sonore auxquels vous pouvez accéder en un instant sans quitter
SONAR. Des modules logiciels personnalisés ont été créés pour prendre en charge les appareils
audio spécialisés de Roland et Yamaha. La technologie unique StudioWare de SONAR offre des
interfaces logicielles pour les équipements de studio standards.

Rubrique suivante : « Ordinateurs, son et musique » a la page 57.
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Ordinateurs, son et musique

Cette section fournit quelques éléments de base sur les diverses maniéres dont les ordinateurs
stockent et reproduisent son et musique. Les ordinateurs travaillent avec le son et la musique sous
deux formes différentes : MIDI et audio numérique.

Rubrique suivante : « MIDI » a la page 57.

La norme MIDI (acronyme de Musical Instrument Digital Interface, interface numérique pour
instruments de musique) est utilisée par les ordinateurs pour communiquer avec la plupart des
cartes son, claviers, et autres instruments électroniques. Le MIDI définit a la fois le type de cables et
de connecteurs utilisés pour relier les ordinateurs et les instruments, et le langage que ces
ordinateurs et instruments emploient pour communiquer. La norme MIDI est acceptée et utilisée
partout dans le monde. Pratiquement tous les instruments électroniques achetés de nos jours sont
équipés de connecteurs MIDI et peuvent étre utilisés avec d'autres instruments MIDI et l'interface
MIDI de votre ordinateur. Pour enregistrer en MIDI dans SONAR, vous devez disposer d’'un cable
MIDI reliant le port de sortie MIDI OUT de votre instrument MIDI au port d’entrée MIDI IN de votre
carte son ou de votre interface MIDI. Vous devez également avoir installé le pilote logiciel MIDI
fourni avec votre carte son ou votre interface MIDI.

Le langage MIDI véhicule des informations et des instructions, de I'ordinateur vers l'instrument et de
l'instrument vers l'ordinateur. Par exemple, si I'ordinateur veut que le clavier joue une note, il lui
transmet un message MIDI « Note On », qui indique au clavier quelle note jouer. Lorsque
I'ordinateur veut que le clavier cesse de jouer cette note, il envoie un autre message qui stoppe
cette note.

Le langage MIDI regroupe de nombreuses instructions et notamment des messages permettant de
changer le son utilisé pour jouer les notes (la banque et le patch) ou des messages pilotant la
pédale de sustain et la molette de hauteur. En envoyant les bons messages aux bons moments,
votre ordinateur peut piloter votre instrument électronique et lui faire jouer de la musique.

Les informations MIDI peuvent étre envoyées sur 16 canaux différents. Vous pouvez régler vos
appareils MIDI pour qu'ils interprétent les messages de tous les canaux ou seulement de certains
canaux.

Les fichiers MIDI contiennent tous les messages MIDI et les informations de synchronisation
nécessaires a la lecture d'un morceau. Les fichiers MIDI peuvent étre lus et reproduits par de
nombreux programmes, dont SONAR, et ils peuvent méme étre exploités par les programmes des
ordinateurs fonctionnant sous d’autres plateformes. Les fichiers MIDI portent I'extension .MID.

Le format MIDI offre plusieurs avantages non négligeables :
» De grandes quantités de musique peuvent étre stockées sous une forme trés compacte

+ Les différentes parties d'un morceau peuvent aisément étre affectées aux instruments de votre
choix

» La musique contient des informations sur les notes, les tempos, et les tonalités qui permettent
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d'afficher et d’éditer le morceau a I'aide d'une notation musicale standard

Le principal inconvénient du MIDI est le suivant : la qualité musicale offerte a l'auditeur varie en
fonction de I'équipement MIDI utilisé pour écouter le morceau. Ainsi, un fichier MIDI sonne
habituellement bien mieux sur un synthétiseur haut de gamme que sur une carte son ordinaire.

Rubrique suivante : « Audio numérique » a la page 58.

Audio numérique

L’audio numérique (qu’on appelle bien souvent audio) constitue une maniére simple pour enregistrer
et jouer des sons de tout type. Le principe est identique a celui d'un magnétophone : vous
enregistrez quelque chose pour le réécouter plus tard. L'audio numérique conserve le son sous
forme d'une longue série de nombres. Pour enregistrer des données audio dans SONAR, vous
devez disposer d’'un céble audio reliant la sortie audio de votre instrument électronique a l'entrée
audio de votre carte son ou de votre matériel audio. Si vous enregistrez des voix ou un instrument
acoustique, vous devez brancher un microphone a I'entrée audio de votre carte son ou de votre
matériel audio.

Ondes sonores

Les ondes sonores sont des vibrations de l'air. Les ondes sonores sont produites par tout ce qui
vibre : un objet vibrant fait vibrer I'air qui I'entoure, et cette vibration se propage dans l'air dans
toutes les directions. Lorsque ces vibrations de l'air atteignent I'oreille, elles font vibrer le tympan, et
vous entendez un son. De méme, lorsque les vibrations de I'air atteignent un microphone, I'élément
sensible du microphone vibre et envoie des signaux électriques a I'appareil auquel il est connecté.

Ces vibrations sont trés rapides. La plus basse fréquence de vibration audible se situe autour de 20
oscillations par seconde, et la plus haute entre 16 000 et 20 000 oscillations par seconde.

Enregistrement audio numérique

Pour enregistrer un signal audio numérique, I'ordinateur analyse le signal électrique du microphone,
de la guitare électrique, ou d’une autre source. A intervalles réguliers (pour un son de qualité CD, 44
100 fois par seconde), il mesure et enregistre le niveau du signal électrique provenant du
microphone, sur une échelle de 0 a 65 535.

Ca n’est pas plus compliqué. Les données audio numériques ne sont qu'une longue suite de
valeurs. L'ordinateur renvoie ces valeurs, sous forme de signaux électriques, a un haut-parleur. Le
haut-parleur vibre alors et génere le méme son que celui qui a été enregistré.

Le principal avantage de l'audio numérique est la qualité sonore. Contrairement au MIDI, un
enregistrement audio numérique est trés riche : il capture toutes les nuances, les harmoniques, et
les autres caractéristiques du son exactement telles qu’elles ont été produites. En contrepartie, il
occupe beaucoup d'espace disque, et c’est la le principal inconvénient. Un enregistrement audio
numeérique stéréo d'une minute de qualité CD occupe environ 10 mégaoctets d'espace disque.

Sur le PC, I'audio numérique est habituellement stocké dans des fichiers wave (extension .wav). De
nombreux programmes permettent de créer, lire, et éditer ces fichiers. SONAR peut lire ou écrire les
fichiers wave et vous permet de les éditer.

Rubrique suivante : « Installation » a la page 59
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Installation

Vous pouvez installer SONAR sur n’importe quel ordinateur fonctionnant sous Windows 7 et équipé
d'une carte son ou d'un module de sons intégré. Pour connecter d'autres appareils, tels qu'un clavier
MIDI, une guitare électrique, ou un microphone, il vous faut des cables adaptés. Vous devrez
trouver les connecteurs correspondants sur votre ordinateur.

0 Remarque : SONAR X2 Producer et Studio prennent en charge Windows x64 en natif. SONAR
X2 Essential s'exécute en tant que programme 32 bits sur les systemes Windows x64.

Avant d'installer SONAR, prenez le temps de faire enregistrer votre licence pour étre informé des
mises a jour disponibles et bénéficier du support technique. Vous pouvez enregistrer votre logiciel a
tout moment en vous rendant sur le site www.cakewalk.com/register ou en téléphonant au
1.888.CAKEWALK (ou au +1 61 74 23 90 04 si vous n'appelez pas des Etats-Unis) entre 13 h et 18
h, heure de I'Est des Etats-Unis. Si vous ne vivez pas en Amérique du Nord, visitez la page de nos
distributeurs a I'adresse www.cakewalk.com/Dealers/International.asp afin d’obtenir le numéro de
téléphone de votre distributeur local. Vous devrez fournir le numéro de série du produit, votre nom
ainsi qu’'une adresse e-mail valide.

Pour connecter un clavier MIDI a votre ordinateur, vous devez disposer d'une interface MIDI.
Certaines cartes son possédent une interface MIDI intégrée. Si ce n'est pas le cas de la votre, vous
pouvez vous en procurer une dans votre magasin de musique habituel. La plupart de ces interfaces
se connectent a votre ordinateur via un port USB.

Si vous disposez d'une interface MIDI dédiée, si vous possédez de nombreux appareils
électroniques ou encore si vous utilisez plusieurs logiciels de musique, consultez « Configuration
matérielle » a la page 1329.

Avant de connecter ou de déconnecter des cables de votre ordinateur, vous devez I'éteindre et vous
assurer que l'ordinateur et tous les périphériques sont hors tension. Cela permet de réduire de
maniére significative les risques de dommages électriques sur les appareils, pouvant survenir
lorsque vous branchez ou débranchez des cables.

Comptes utilisateurs

Pour utiliser les versions précédentes de SONAR, l'utilisateur devait disposer des privileges
administrateur. Ce n'est plus le cas. Désormais, un utilisateur peut installer et lancer SONAR quel
que soit son statut d'utilisateur. Il n'est pas nécessaire que votre ordinateur soit doté de plusieurs
copies de SONAR pour que plusieurs utilisateurs puissent se servir du logiciel avec leurs propres
configurations.

La premiere fois que vous installez SONAR, tous les fichiers de données et les fichiers .ini de
I'application s’installent dans les dossiers de données d’application « all users » du systéme :

Windows 7 :
C:\ProgramData\Cakewalk

La premiére fois que vous lancez SONAR, avant le démarrage du programme, tous les fichiers de
contenus (les modéles de pistes et de projets, par exemple) sont copiés du dossier de données
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d’'application global (All Users) vers le dossier de données d’application de I'utilisateur (compte
utilisateur).

Si vous installez un patch de SONAR sur une installation précédente du programme, les fichiers de
contenus mis a jour du patch ne remplaceront pas les fichiers de contenus de votre dossier
personnel de données d’application utilisateur. Vous pouvez cependant faire en sorte que SONAR
mette a jour les fichiers de contenus par défaut dans votre dossier personnel de données utilisateur.

Attention : L’action décrite ci-apres provoquera le remplacement de tous les fichiers de
données de SONAR, a savoir, notamment, les modeles de pistes et de projets que avez peut-
étre personnalisés. Une boite de message vous demandera si vous souhaitez continuer ou
annuler I'opération. Continuez uniquement si vous étes certain que les fichiers personnalisés
devant étre remplacés ne sont pas importants.

Pour que SONAR mette a jour et remplace les fichiers de contenus par défaut, maintenez la touche
CTRL enfoncée pendant le démarrage de SONAR.

Les données du dossier Program Files sont communes a tous les utilisateurs.
Rubrique suivante : « Branchements audio » a la page 60

Branchements audio

Il existe différents types d’interfaces audio (cartes son). Les interfaces CardBus (PCl), USB/USB2 et
FireWire sont parmi les plus courantes. Les ordinateurs portables peuvent accueillir des cartes
PCMCIA. Bon nombre d’'interfaces audio sont également équipées d’entrées MIDI et certaines
disposent de synthétiseurs MIDI intégrés. Cette rubrique détaille les différentes options dont vous
disposez pour brancher vos équipements audio.

Entrées analogiques et entrées numériques

Il existe deux grands types d’entrées audio : les entrées analogiques et les entrées numériques. Les
entrées analogiques vous permettent de brancher directement une guitare, un micro ou un
instrument sur votre ordinateur. L’interface audio convertir le signal analogique en signal numérique.
Les entrées numériques permettent de brancher des appareils numeériques sur votre ordinateur. Les
sources numériques peuvent étre notamment des convertisseurs analogique-numeérique externes,
des racks d'effets pour guitare comme le Pod de Line6, ou encore des systémes d'enregistrement
numeériques (des lecteurs ADAT, par exemple). Les entrées analogiques sont extrémement
courantes et elles sont présentes en standard sur pratiquement toutes les cartes son grand public
(fournies avec les PC). Les entrées numériques sont de plus en plus courantes et elles sont
désormais présentes de maniére quasi systématique sur les interfaces professionnelles et semi-
professionnelles. Les entrées analogiques vous permettent d'enregistrer un signal mono ou stéréo
(si vous disposez d'une entrée stéréo, bien sar) alors que les entrées numériques vous permettent
d’enregistrer entre 1 et 8 signaux, selon le type de connexion numérique.
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Le tableau ci-dessous décrit les différents types de connexions analogiques et numériques que vous
étes susceptible d'utiliser.

Cable Type Description

XLR Connexion analogique symétrique
“ Microphones et matériel audio professionnel

Jack TS 6,35 mm Connexion analogique asymétrique, cable de
__.—l v guitare, connecteur « Hi-Z » (haute

impédance)

Jack TRS 6,35 mm Connexion analogique symétrique

Minijack 3,5 mm Connexion analogique symétrique

—il__‘m—l-u Casques, haut-parleurs d'ordinateur

RCA - Phono Connexion analogique phono
— Platines vinyle, platines a cassettes
. magnétiques

=ﬁ- SPDIF Connexion numérique stéréo

Optique (Lightpipe) Connexion numérique stéréo

“ MIDI Connexion MIDI

Lisez attentivement la documentation de votre matériel afin de déterminer le type de connexion
disponible sur votre interface audio.
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Connecter une guitare électrique ou un clavier a votre ordinateur

Si votre carte son est équipée d’une entrée jack 3,5 mm (les cartes son intégrées aux PC
disposent en général de ce type d’entrée, également appelé mini-jack), branchez le cable mono
6,35 mm provenant de votre guitare ou de votre source audio a un adaptateur stéréo 3,5 mm,
puis branchez ce dernier sur I'entrée micro ou ligne de la carte son de votre ordinateur. Si vous
souhaitez brancher un clavier, le cable audio doit relier la sortie audio ou ligne du clavier a I'entrée
de la carte son. Les adaptateurs 3,5 mm sont disponibles chez tous les revendeurs de hi-fi et
d’électronique grand public.

Ou

Si vous utilisez une carte son professionnelle ou semi-professionnelle, votre carte ou votre
interface est trés probablement équipée d'une entrée 6,35 mm sur laquelle vous pouvez brancher
le cable provenant de votre guitare ou de votre équipement audio.

0
g
o

i)

@ £ ppg

\ |-

Guitare Boite de direct Carte son de l'ordinateur Ecouteurs ou haut-parleurs

(ou interface audio externe)

Connecter un micro a votre ordinateur

62

Si votre carte son est équipée d’une entrée jack 3,5 mm (les cartes son intégrées aux PC
disposent en général de ce type d’entrée, également appelé mini-jack), et que le cable de
microphone est doté d’une fiche 6,35 mm, branchez le cable du micro a un adaptateur stéréo 3,5
mm, puis branchez ce dernier sur I'entrée micro de la carte son de votre ordinateur. Les
adaptateurs 3,5 mm sont disponibles chez tous les revendeurs de hi-fi et d’électronique grand
public.

Si vous utilisez une carte son professionnelle ou semi-professionnelle, votre carte ou votre
interface est trés probablement équipée d'une entrée 6,35 mm sur laquelle vous pouvez brancher
le cable de votre micro.

Si le cable de votre micro est équipé d'une fiche XLR, et que votre carte son ou votre interface
audio est dotée d’'une entrée 6,35 mm, branchez le cable du micro sur un adaptateur XLR-jack
6,35 mm, puis branchez le tout sur votre matériel audio. Sl votre matériel audio est équipé d’une
entrée XLR, il est évidemment plus judicieux d'utiliser cette entrée.

Vous pouvez également brancher votre micro sur une table de mixage ou un préampli, et relier la
table ou le préampli a une des entrées jack de votre matériel audio. C’est généralement la
meilleure méthode.
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Entrée micro m
® (] (N
|

4
m —
|—]
:‘
Microphone Carte son de l'ordinateur Ecouteurs ou haut-parleurs

(ou interface audio externe)

Connexion USB

Microphone USB Carte son de l'ordinateur Ecouteurs ou haut-parleurs
(ou interface audio externe)

La configuration est terminée ! Vous pouvez maintenant redémarrer I'ordinateur et activer votre
clavier, votre guitare et votre micro.

Pour une description compléete des options relatives aux différentes entrées audio, voir
« Configuration matérielle » a la page 1329.

Rubrique suivante : « Connexions MIDI » a la page 63

Voir :
« Changement de périphérique d'entrée-sortie » a la page 65

Connexions MIDI

Trois types de cables MIDI sont couramment utilisés. Voici comment brancher chacun de ces trois
types de cables.

» Cable USB : tres courant. Bon nombre de claviers électroniques et d’interfaces MIDI autonomes
utilisent ce type de connexion. Pour utiliser ce type de connexion, branchez simplement I'une des
extrémités du cable USB sur la prise USB de votre clavier MIDI ou de votre interface MIDI
autonome, et branchez I'autre extrémité sur votre ordinateur. Si vous utilisez une interface MIDI
USB autonome, vous devrez alors brancher des cables MIDI standards entre le clavier MIDI et
votre interface (voir la procédure ci-dessous). Si vous n'avez pas encore installé le pilote MIDI
logiciel fourni avec votre clavier ou votre interface, faites-le.

+ Céble MIDI standard : type de céble trés courant également. Les claviers MIDI sont en général
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équipés de prises prévues pour ces cables, méme lorsqu’ils disposent d’un connecteur USB.
Vous avez besoin de deux cables. Pour utiliser ce type de cable, utilisez le premier cable pour
relier la prise MIDI OUT de votre instrument MIDI a la prise MIDI IN de votre interface MIDI
autonome ou de votre carte son. Utilisez le second cable pour relier la prise MIDI IN de votre
instrument MIDI a la prise MIDI OUT de votre interface MIDI autonome ou de votre carte son. Bon
nombre d'interfaces MIDI autonomes et d'interfaces audio utilisent ce type de connecteur.

o Remarque : Si vous utilisez un contréleur MIDI externe pour déclencher des instruments

64

virtuels, il vous suffit de brancher un cable MIDI entre le connecteur de sortie MIDI du contréleur
et le connecteur d'entrée MIDI de votre interface MIDI.

Figure 1.  Cable MIDI standard : utilisez ce type de céable si votre interface MIDI possede des ports d'entrée/
sortie standard a 5 broches

» Connecteur joystick : de moins en moins courant. C'est ce type de connexion que I'on retrouve
sur les anciens modéles de cartes son SoundBlaster. Pour utiliser ce type de connexion, repérez
I'extrémité d’un des cables MIDI estampillée OUT (sortie). Reliez ce connecteur a la prise MIDI IN
de votre clavier électronique. L'autre connecteur 5 broches du cable MIDI porte la mention IN.
Reliez ce connecteur au port MIDI OUT du clavier électronique. Branchez le connecteur a 15
broches du cable MIDI au port MIDI/joystick de votre carte son. Si vous avez déja un joystick,
débranchez-le, connectez votre cable MIDI et rebranchez le joystick au connecteur joystick du
cable MIDI.

Figure 2.  Connecteur joystick : utilisez ce type de connecteur si votre interface MIDI correspond au port
Joystick de votre carte son.

A. Insérez cette fiche MIDI IN dans le port MIDI OUT de votre instrument MIDI B. Insérez cette fiche MIDI OUT
dans le port MIDI IN de votre instrument MIDI C. Insérez cette fiche dans le port joystick de votre carte son
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Connexion USB

UILERAIELY

Clavier MIDI USB

) L =
' Entrée micro
" Cat de lordinat Ecouteurs ou haut-parleurs
arte son de l'ordinateur
NI (ou interface audio externe)
Microphone

Voir:

« Changement de périphérique d'entrée-sortie » a la page 65

Changement de périphérique d'entrée-sortie

Vous pouvez ajouter ou supprimer des périphériques audio et MIDI USB ou FireWire sans fermer
SONAR. Les moteurs audio et MIDI répondent de fagon dynamique a ces changements de
configuration.

Lorsqu'un périphérique est ajouté ou supprimé, SONAR vous invite a confirmer ou a annuler la
modification. Si vous confirmez en cliquant sur Oui, la lecture s'arréte et les moteurs audio et MIDI
sont redémarrés.

Conserver les périphériques audio sélectionnés en cas de changement
de périphérique

Les entrées et sorties activées sont conservées pour chaque périphérique et chaque mode pilote.
Cette fonction empéche toute interversion de port audio et permet d'éviter que des périphériques
que vous ne souhaitez pas utiliser soient sélectionnés comme entrées ou sorties actives. Vous
pouvez a tout moment ajouter un périphérique précédemment retiré. SONAR sélectionnera les
derniéres entrées et sorties utilisées avec ce périphérique.

Vous pouvez ajouter et supprimer a volonté des périphériques sans modifier les périphériques
actuellement activés. Si vous ajoutez un périphérique précédemment retiré, les derniéres entrées et
sorties sélectionnées pour ce périphérique sont activées. De méme, si vous changez de mode
pilote, la configuration des périphériques actuellement activés est conservée, jusqu'a ce que vous
réactiviez ce mode.

Chargement d'un projet aprés changement de périphérique audio

Lorsque vous chargez un projet alors que vous avez changé de périphérique audio, SONAR essaie
de réaffecter les éventuels périphériques manquants a un nouveau périphérique similaire. Si aucun
périphérique similaire n'est trouvé, la boite de dialogue Sorties audio manquantes s'affiche pour
vous permettre de réaffecter manuellement les ports de sortie non affectés.
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La boite de dialogue Sorties audio manquantes suggére des affectations par défaut pour les
périphériques manquants. Vous pouvez cliquer sur OK pour accepter ces affectations ou sur
Annuler pour conserver les affectations d'origine associées au périphérique manquant. Vous
pouvez également conserver le périphérique manquant d'origine en sélectionnant [Aucune
affectation] dans la liste Périphériques disponibles. Si vous décidez de ne pas réaffecter les ports
associés a un périphérique manquant, le nom de ces ports sera précédé de MANQUANT dans la
liste de sélection de port du champ Sortie de SONAR.

(e

Missing Audic Cutputs

The following audio output devices used by this project are not available.

‘fou may reassign them to any other available device, or dick OK to accept the
default assignments below .

Click CANCEL to retain the original output assignments. (These outputs will
remain silent until reassigned to an available output)

Reaszign mizzing Audio Dutput Devices

Mizsing Devices Available Devices |
o e |
B [Unassigned]
--- Mone -—

|
|
| v Speaker [WaveRT] 1/2
| Speaker [WaveRT] 3/4

[ ok | [ cancel

0 Remarque : La boite de dialogue Sorties audio manquantes ne s'affiche pas si un seul port
de sortie est manquant et qu'un seul port de sortie est disponible. Dans ce cas, SONAR affecte
automatiquement le port de sortie manquant au port de sortie disponible.

Réaffectation a I'aide de noms conviviaux

Lorsque I'option Utiliser des noms conviviaux pour représenter les pilotes audio est
sélectionnée dans Edition > Préférences > Audio - Périphériques, SONAR peut réaffecter de
facon intelligente les périphériques pour différentes configurations matérielles ou différents modeles
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de pilote, grace aux noms conviviaux que vous aurez préalablement définis, et ce, méme si les
noms des ports physiques sont différents.

Cette fonction est trés utile si vous avez changé de mode pilote et que vous chargez des projets sur
lesquels vous travailliez jusque-la en utilisant un autre mode pilote, ou si vous collaborez avec
d'autres utilisateurs possédant une configuration différente. Les sorties sont ainsi réaffectées
automatiquement, a condition que vous ayez défini des noms conviviaux identiques.

o Remarque : Les réaffectations réalisées a I'aide de noms conviviaux sont prioritaires par
rapport aux noms réels des périphériques matériels.

Modification des périphériques de sortie MIDI

La modification des ports de sortie MIDI dans Edition > Préférences > MIDI - Périphériques a les
conséquences suivantes :

« Sivous activez un nouveau port de sortie. Toutes les pistes MIDI et les surfaces de contrdle
conservent leurs assignations de ports de sortie.

» Sivous désactivez un port de sortie non assigné. Toutes les pistes MIDI et les surfaces de
contréle conservent leurs assignations de ports de sortie.

» Sivous désactivez un port de sortie assigné. Le résultat n'est pas le méme pour les pistes
MIDI et les surfaces de contrdle :

+ Pistes MIDI. La boite de dialogue Ports MIDI manquants apparait et vous pouvez y
remapper les ports de sortie manquants sur des ports de sortie actifs.

o Remarque : Quand vous ne remappez pas le périphérique manquant, le champ Sortie de la
piste indique MANQUANT : <nom du périphérique manquant>. Si le périphérique manquant
est réactivé plus tard, la piste s'assigne automatiquement a ce périphérique.

» Surfaces de controle. Le port de sortie de la surface de contrdle est assigné a Aucun.

Figure 3.  La boite de dialogue Ports MIDI manquants permet de remapper les périphériques manquants

Missing MIDI Ports 8

The following MIDI Devices could not be found. You may reassign them to one
of the available devices, or go to Options | MIDI Devices to make sure these
devices are enabled.

Reassign mizsing MIDI Devices

Missing Devices Available Devices

Fastlane: Port A S8 Audigy Synth A [DFOD]
PreSonus FireStudio
SB Audigy Synth B [DFO0]
5B Audigy MIDI Port [DFO0]
5B Audigy MIDI Port II [DF0Q]
TranzPort

| oK | | cancel |
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Figure 4. Le champ Sortie de la piste indique le nom du périphérique manquant

DAlnptsOm v [ MSSNGFst l

Ouverture des projets aprés que la configuration MIDI ait été modifiée

S'il manque des périphériques de sortie MIDI assignés quand vous chargez un projet, ce qui peut
arriver quand vous transférez un projet sur un autre ordinateur, voici comment SONAR réagit :

+ Pistes MIDI. La boite de dialogue Ports MIDI manquants apparait et vous pouvez y remapper
les périphériqgues manquants sur des périphériques actifs.

o Remarque : Quand vous ne remappez pas un périphériques manquants, le champ Sortie de la
piste indique MANQUANT : <nom du périphérique manquant>. Si le périphérique manquant
est réactivé plus tard, la piste s'assigne automatiquement a ce périphérique.

» Surfaces de controle. Les ports de sortie de la surface de contrdle sont assignés a Aucun.

Réaffectation automatique des ports MIDI des surfaces de contrédle

SONAR conserve les noms des ports MIDI affectés a des surfaces de contréle. Ainsi, les ports MIDI
corrects sont systématiquement affectés aux surfaces de contrdle, méme si vous ajoutez ou
supprimez des périphériques MIDI.

Démarrage de SONAR

Il existe plusieurs manieres de démarrer SONAR. En voici quelques-unes :
» Double-cliquez sur I'icone SONAR qui se trouve sur votre bureau.

» Cliquez sur le bouton Démarrer et sélectionnez Programmes > Cakewalk > SONAR X2
(Producer, Studio ou Essential) > SONAR X2 (Producer, Studio ou Essential).

+ Cliquez sur le bouton Démarrer, puis sur Documents et choisissez un projet SONAR dans le
menu.

* Double-cliquez sur le programme SONAR ou sur un document SONAR a partir de I'explorateur
Windows ou du menu Rechercher.
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Figure 5.

La boite de dialogue Démarrage rapide

Quick Start

|E| Open a Project

Open a Recent Project

5 Cakewalk_AudioDemo.cwp A

. Create a New Project

Online Yideos and more...

,? Getting Started

. SHOW THIS AT STARTUP

B

CLOSE

L5

S

Cette boite de dialogue offre plusieurs options :

Option

Mode d'utilisation

Ouvrir un projet

Sélectionnez un projet dans la boite de dialogue Ouvrir pour ouvrir le
projet en question.

Ouvrir un projet récent

Sélectionnez un projet dans la liste, puis cliquez sur ce bouton pour
l'ouvrir.

Créer un projet

Cliquez ici pour créer un nouveau projet.

Vidéos en ligne et plus.

Cliquez sur ce lien pour voir nos tutoriels vidéo. Vous aurez besoin
d’'une connexion Internet pour y accéder.

Prise en main

Cliquez ici pour afficher la rubrique Prise en main du fichier d'aide. Cette
rubrique regroupe des liens vers un glossaire et explique certaines
procédures de base.

Table 1.

Si vous ne souhaitez pas afficher la boite de dialogue Démarrage rapide, décochez la case en bas
de la boite, puis cliquez sur Fermer. Vous pourrez toujours l'afficher plus tard en choisissant Aide >

Démarrage rapide.

SONAR ne se lance pas lorsque vous double-cliquez sur un fichier RIFF/

SONAR ne se lancera pas si vous cliquez sur des fichiers RIFF MIDI ou MIDI standard, méme si ces
types de fichiers sont associés a SONAR.
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Transfert des préférences

Si une version précédente d’'un logiciel Cakewalk est installée sur votre systéeme, SONAR la
détectera et vous proposera de transférer certaines préférences vers votre nouvelle version.

Lorsque vous choisissez de transférer des préférences, SONAR transfére les parameétres suivants
de votre version antérieure du logiciel Cakewalk :

Parameétre Description

Options globales Parameétres généraux de la boite de dialogue Préférences. Pour ouvrir
cette boite de dialogue, cliqguez sur Edition > Préférences.

Raccourcis clavier Raccourcis clavier personnalisés qui vous permettent de contréler
SONAR a partir de votre clavier MIDI ou de celui de votre ordinateur.

Définitions d'instruments Fichiers permettant de contréler des instruments MIDI spécifiques.
Emplacements du dossier des SONAR utilise le répertoire de données et le dossier Picture Cache qui
données audio Audio Data étaient utilisés par la version précédente du logiciel Cakewalk pour le
(précédemment Wavedata) et du stockage des fichiers wave des projets et des images de leurs formes
dossier des images Picture Cache d'ondes.

Table 2.

Lancement de I'analyseur Wave

Au premier démarrage de SONAR, I'utilitaire Analyseur Wave se lance automatiquement.
L'analyseur wave détermine les synchronisations MIDI et audio adaptées a votre carte son et les
inscrit dans un fichier auquel SONAR se référe lors de I'utilisation de la carte son. L'analyseur wave
ne modifie pas les réglages DMA, d’IRQ ou d’adresse de port de la carte son.

L'analyseur Wave détecte la marque et le modéle de la carte son, afin d'en déterminer les
caractéristiques audio. Si I'analyseur Wave détecte une carte dotée d'un pilote WDM, il profile
uniqguement cette carte. Si vous désirez utiliser plusieurs cartes sont simultanément et qu’elles ne
disposent pas toutes de pilotes WDM, vous devez forcer la carte compatible WDM a utiliser ce pilote
comme un ancien pilote MME. Il n'est pas nécessaire d'exécuter I'analyseur wave pour une carte
son utilisant un pilote ASIO. Pour de plus amples informations sur I'analyseur wave, les pilotes
WDM et les pilotes MME, consultez la rubrique d'aide en ligne.

Si I'analyseur Wave a reconnu la carte son installée, acceptez toujours les parametres par défaut.
0 Remarque : Vous pouvez ré-exécuter ultérieurement I'analyseur Wave (par exemple, si vous

installez une nouvelle carte son ou un pilote) en sélectionnant la commande Edition >
Préférences > Audio - Paramétres du pilote et en cliquant sur Analyseur Wave.

Configuration des périphériques d’entrée/sortie

Lorsque vous démarrez SONAR pour la premiére fois, le logiciel détecte tous les périphériques
d'entrée/sortie MIDI installés sur votre ordinateur (cartes son et interfaces MIDI). Cependant, vous
devez parfois indiquer a SONAR quels périphériques utiliser. Si vous n'obtenez aucun son de votre
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carte son ou clavier MIDI, ou si vous souhaitez modifier les sorties MIDI et périphériques utilisés,

suivez la procédure décrite dans cette rubrique.

Sélectionnez Edition > Préférences > MIDI - Périphériques pour ouvrir une boite de dialogue
permettant de sélectionner les périphériques d'entrée/sortie MIDI devant étre utilisés par SONAR.
Chaque élément de la liste correspond a une des entrées ou sorties MIDI des pilotes installés via le
panneau de configuration Windows.

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur MIDI - Périphériques. Cette boite de dialogue permet de choisir les instruments affectés aux
entrées et sorties MIDI.

Figure 6.  Périphériques MIDI
Preferences @
Audio - Select MIDI input and output devices.
Devices Checl/uncheck to select/deselect MIDI inputs and outputs.
Click on a friendly name to edit it.
oriver Settings [t ___________________________|
Playback and Recording Friendly Name Device Mame
Audia Profiles In From MIDI Yoke: 1 In From MIDI Yoke: 1
Configuration File In From MIDI Yoke: 2 In From MIDI Yoke: 2
I From MIDI Yoke: 3 In From MIDI Yoke: 3
syncand Caching [ In From MIDI ‘Yoke: 4 I From MIDI ‘Yoke: 4
MIDI = [ Inn From MID0 Yoke: 5 In From MIDI Yoke: &
[ In Fram MIDI Yoke: & In Fram MIDI Yoke: B
W“ ——-| [] In From MIDI Yoke: 7 In From MIDI Yoke: 7 o
Instruments
T
Control Surfaces
Friendly Name Device Name
Playpack and Recording 4PROMIDI QUT 4PRO MIDI QUT
Drum Map Manager A-PRO A-FRO
. [7] Out ToMIDI Yoke: 1 Out To MIDI Yoke: 1
File | [ outTaMIDI Yoke: 2 Dut To MIDI Yoke: 2
Folder Locations [] Out To MIDI Yake: 3 Out To MIDI Yoke: 3
) [] Out ToMIDI Yoke: 4 Out To MIDI voke: 4
Audio Data [] Out ToMIDI Yoke: 5 Dut To MIDI Yoke: 5 3
VST Settings
[ Move Checked Devicesto Top
Initialization File
Use friendly names to represent MID| devices.
Advanced [] Wam about no MIDI devices.
Project
Record
MIDT -
() Basic @ Advanced [ 0K ] [ Cancel ] [ Apply ] [ Help ]

e

4

2. Observez la fenétre du haut. Elle indique les périphériques d'entrée MIDI disponibles. Assurez-
vous que tous les périphériques de cette vue sont sélectionnés. Si un périphérique n'est pas
coché, cliquez dessus pour le sélectionner comme entrée MIDI.

3. Observez la fenétre du bas. Elle affiche les périphériques sur les sorties MIDI. SONAR numérote
ses sorties MIDI dans I'ordre des périphériques de cette fenétre. Le périphérique de téte est sur la
sortie 1, le suivant sur la sortie 2, etc.
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4. Cochez les périphériques de la fenétre Sorties un par un, puis cliquez sur Placer les

périphériques sélectionnés en haut pour en modifier I'ordre. Ensuite, cochez tous les
périphériques de la fenétre pour les sélectionner comme sortie.

Conseil : Vous devez utiliser la commande Edition > Préférences > MIDI - Périphériques
pour activer le nouveau pilote dans la liste de SONAR. Si vous ne suivez pas ce conseil, vous
n'entendrez aucun des instruments MIDI lorsque vous lirez des morceaux dans SONAR. Il n'est pas
nécessaire d'activer des périphériques de sortie MIDI si vous utilisez uniquement des instruments
virtuels.

Consultez « Boite de dialogue Enveloppe MIDI » a la page 1715.

Utilisation des périphériques MIDI aprés un changement de pilotes

Par la suite, si vous ajoutez ou supprimez des pilotes en utilisant I'icone Pilotes du panneau de
configuration Windows, SONAR réagira de la maniére suivante :

Si vous supprimez un pilote a partir du panneau de configuration, la prochaine fois que vous
lancerez le programme, SONAR n'utilisera pas le périphérique correspondant. Les autres
périphériques sélectionnés via la commande Edition > Préférences > MIDI - Périphériques
restent sélectionnés.

Lorsque vous ajoutez un pilote a partir du panneau de configuration, SONAR n'utilise pas
automatiquement ce pilote. Vous devez utiliser la commande Edition > Préférences > MIDI -
Périphériques pour activer le nouveau pilote dans la liste de SONAR.

Remarque : Aprés avoir ajouté ou retiré un pilote au moyen de l'icbne Pilotes du panneau de
configuration Windows, vous devez redémarrer Windows pour que la modification prenne effet.

Définition de votre instrument MIDI ou de votre carte son

Une fois que vous avez sélectionné vos SONAR périphériques d'entrée/sortie MIDI, par défaut,
SONAR lit les séquences MIDI en utilisant une définition d'instrument General MIDI. Si vous utilisez
un synthétiseur ou une carte son qui n'est pas conforme aux normes générales MIDI, vous devrez
définir cet instrument. Consultez la rubrique d'aide en ligne : « Définitions d’instruments » a la page
1163 pour plus d’informations.
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Principes de base de SONAR

Les menus et outils de SONAR offrent la possibilité d'accéder rapidement a toutes les fonctions de
SONAR.

Certains outils et certaines commandes de menus ouvrent des boites de dialogue a partir
desquelles vous pouvez configurer divers parametres en fonction de vos préférences. Si vous
cliquez avec le bouton droit de la souris sur les vues, les regles ou sur certains autres éléments,
vous verrez apparaitre un menu contextuel permettant d'accéder directement a diverses
commandes fréquemment utilisées.

Les projets représentent votre base de travail dans SONAR. Si vous étes musicien, le projet peut
contenir un morceau, un jingle ou mouvement d’'une symphonie. Si vous étes un ingénieur de post-
production, le projet peut contenir une publicité radio de 30 secondes ou la bande son d'un film ou
d'une production vidéo. Par défaut, chaque projet s'enregistre dans un fichier (qu'on appelle fichier
de projet). Les fichiers de projet de SONAR portent I'extension .cwp.

SONAR agence le son et la musique en pistes, clips et événements dans vos projets.

Une piste contient en général le son ou la musique d’un des instruments ou d’'une des voix de votre
projet. Par exemple, un morceau arrangé pour quatre instruments et un chanteur doit normalement
comporter cinq pistes : une par instrument et une pour la voix. Chaque projet peut avoir un nombre
illimité de pistes (SONAR X2 Essential prend en charge un nombre illimité de pistes MIDI et jusqu'a
64 pistes audio). Certaines pistes peuvent étre utilisées dans le projet final, mais vous pouvez trés
bien conserver des pistes contenant d’autres prises, des sauvegardes et des variations tout en
empéchant leur lecture. Chaque piste peut étre composée d'un ou plusieurs clips.

Les clips sont les éléments sonores et musicaux qui composent les pistes. Un clip peut contenir un
solo de cor, un break de batterie, un riff de basse ou de guitare, une annonce, un effet sonore ou
une partie de clavier compléte. Les pistes peuvent contenir un clip unique ou des dizaines de clips
que vous pouvez librement déplacer d'une piste a l'autre.

Les clips groove sont des clips audio qui intégrent des informations relatives au tempo et a la
hauteur. lls vous permettent d'enregistrer des changements de tempo et de tonalité dans un projet. |l
est possible de créer des répétitions d’un clip groove en faisant simplement glisser l'une de ses
extrémités sur la piste.

Les événements sont des données MIDI (dans les pistes MIDI) ou des données d'automation.
Voir :

« Types de fichiers SONAR » a la page 74

« Ouverture d'un fichier » a la page 74

« Vues » a la page 75

« Travailler sur un projet » a la page 92
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Types de fichiers SONAR

Dans SONAR, les projets peuvent étre enregistrés en tant que fichiers de projet (extension .cwp) ou
en tant que fichiers bundle (extension .cwb).

Pour une description compléte des différences existant entre les fichiers de projet et les fichiers
bundle, consultez la rubrique d’aide en ligne « Fichiers projet et fichiers bundle » a la page 1219.

Autres types de fichiers

SONAR vous permet d'utiliser plusieurs autres types de fichiers en plus des fichiers de projet (.cwp)
et bundle (.cwb) :

Type de fichier Description

Fichiers MIDI (extension .mid) Fichiers MIDI standards

Fichiers de modéles (extension .tpl) Modéles de création pour les nouveaux fichiers

StudioWare (extension Controler des périphériques MIDI externes a partir de SONAR
.CakewalkStudioware)

OMF (extension .omf) Fichiers au format Open Media Framework.

Table 3.

Ouverture d'un fichier

Pour ouvrir un fichier, procédez comme suit.
Ouvrir un fichier dans SONAR

1. Si ce n'est pas déja fait, lancez SONAR.
2. Sélectionnez Fichier > Ouvrir.

3. Dans la boite de dialogue Ouvrir, allez au dossier ou se trouve le projet que vous voulez ouvrir et
choisissez-le.

4. Cliquez sur le bouton Ouvrir.

5. Si vous ouvrez un fichier OMF, la boite de dialogue Ouvrir un fichier OMF apparait. Réglez le
tempo initial et spécifiez le dossier ou le fichier et ses données audio doivent étre enregistrés.
Pour de plus amples informations sur I'ouverture de fichiers OMF, consultez la rubrique « Boite
de dialogue Ouvrir un fichier OMF » a la page 1850.

SONAR charge le projet.

Voir :

« Travailler sur un projet » a la page 92

« Impossible d'ouvrir mon projet / Mode de récupération des fichiers » a la page 1316
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Vues

SONAR affiche votre projet dans des fenétres appelées vues. Vous pouvez ouvrir en méme temps
plusieurs vues relatives au méme projet. Les opérations d'édition faites dans une vue sont
automatiquement répercutées dans les autres vues du projet.

La vue Pistes

La vue Pistes est la vue principale dans laquelle vous créez, affichez et travaillez sur votre projet. A
I'ouverture d'un fichier de projet, SONAR affiche la vue Pistes de ce projet. Si vous fermez la vue
Pistes d'un projet, SONAR ferme ce fichier de projet.

La vue Pistes se compose de plusieurs sections : barre de menus (en haut de la vue), panneau
Navigateur, panneau Miniatures vidéo, panneau Piste, panneau Inspecteur, panneau Clips,
panneau Bus, panneau Explorateur et MultiDock.

Figure 7.  La vue Piste.

A. Barre des commandes B. Panneau Inspecteur C. Panneau Pistes D. Panneau Clips E. Panneau
Miniatures vidéo F. Explorateur G. MultiDock

Toutes les commandes de la piste sélectionnée figurent dans I'lnspecteur de pistes, qui est une
version plus détaillée des commandes de la piste courante, qui se trouvent a I'extréme gauche de la
vue Pistes. Vous pouvez masquer ou afficher I'Inspecteur de pistes en appuyant sur la touche | de
votre clavier (pour plus d'informations, voir « Inspecteurs » a la page 537).
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Le panneau Pistes vous permet d’afficher et de modifier individuellement les réglages initiaux de
chaque piste. Pour changer de piste en cours, sélectionnez-en une autre a I'aide de la souris ou du
clavier, comme indiqué ci-dessous :

Touche... Fonction...
Fleche gauche/droite Passe a la commande suivante ou précédente.
Fleche haut/bas Passe a la méme commande de la piste adjacente ou de la piste suivante du

méme type si la commande ne s'applique qu'a un type de piste particulier (ainsi,
une commande Patch ne concerne que les pistes MIDI).

Page suivante Affiche la page de pistes suivante.

Page précédente Affiche la page de pistes précédente.

Début Définit la premiere piste comme la piste active.
Fin Définit la derniere piste comme la piste active.
Table 4.

Le panneau Clips représente les clips de votre projet sur un axe horizontal appelé régle temporelle.
Cette regle vous aide a visualiser la maniére dont votre projet est organisé. Les clips contiennent
des indications affichant leurs contenus. Dans le panneau Clips, vous pouvez sélectionner,
déplacer, extraire et copier des clips d'un endroit a un autre pour modifier I'arrangement de la
musique et des sons de votre projet.

Le panneau Bus affiche les bus du projet, ainsi que les vues d'édition au format onglets (vues

arrimées). Le bouton Afficher/Masquer le panneau Bus E vous permet de faire apparaitre et
disparaitre le panneau Bus au bas de la vue Pistes.

Le panneau Navigateur affiche une grande partie de votre projet et vous offre donc une vue
d’ensemble sur votre morceau. Le panneau Navigateur affiche toutes les pistes de votre projet.

La vue Pistes permet de sélectionner facilement les pistes, clips et plages temporelles d'un projet.
Pour plus d'informations, consultez « Vue Pistes » a la page 1872 et « Organisation de I'affichage
des pistes dans la vue Pistes » a la page 329.
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Panneau Inspecteur

Lorsque vous travaillez sur un projet, vous avez régulierement besoin d'accéder aux paramétres des
pistes et des clips, ainsi qu'aux commandes de mixage. L'Inspecteur de pistes et I'Inspecteur de
propriétés permettent d'accéder facilement aux parameétres importants des pistes ou clips
sélectionnés.

Figure 8.  Utilisez I'ilnspecteur de pistes et I'lnspecteur de propriétés pour configurer les parametres des
pistes et des clips.
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A. Ancrer/Détacher I'Inspecteur B. Afficher/Masquer I'Inspecteur de propriétés de clip C. Afficher/Masquer
I'Inspecteur de propriétés de piste D. Afficher/Masquer ProChannel E. Zone d'affichage de l'Inspecteur de
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propriétés F. Zone d'affichage des Inspecteurs de pistes G. Afficher/Masquer/Configurer les modules
Inspecteur de pistes H. Barres d'en-téte des sections (cliquez pour afficher les commandes) I. Afficher la sortie
audio ou les parameétres MIDI (pistes d'instrument uniquement)

Le panneau Inspecteur s'affiche dans la partie gauche de la vue Pistes, mais il peut étre déplacé a
droite. Trois inspecteurs différents sont disponibles :

» Inspecteur de pistes. L'Inspecteur de pistes affiche les parametres de mixage de la sortie
principale, de la piste ou du bus courant. Il est a peu de chose pres identique a une tranche de
console de la vue Console. Des paramétres MIDI avancés sont également disponibles pour les
pistes MIDI et les pistes d'instrument. Pour plus d'informations, voir « Présentation de I'Inspecteur
de pistes » a la page 542.

* Inspecteur de propriétés. L'Inspecteur de propriétés affiche les propriétés des pistes ou des
clips sélectionnés. Pour plus d'informations, voir « Présentation de I'Inspecteur de propriétés » a
la page 559. L'Inspecteur de propriétés offre deux modes :

« Clip. L'Inspecteur de propriétés de clip affiche les propriétés des clips actuellement
sélectionnés. Pour plus d'informations, voir « Inspecteur de propriétés - Propriétés du clip » a
la page 561.

» Piste. L'Inspecteur de propriétés de piste permet de saisir un nom de piste, de spécifier les
modes de rendu AudioSnap d'une piste audio, de spécifier les couleurs de clip par défaut et de
saisir un texte descriptif. Pour plus d'informations, voir « Inspecteur de propriétés - Propriétés
de la piste » a la page 567.

* ProChannel (édition Producer uniquement). ProChannel modélise un compresseur, un
égaliseur et une saturation a lampes, regroupés au sein d'un unique processeur de signaux
extrémement pratique. ProChannel est disponible sur chaque piste audio, piste d'instrument et
bus. Pour plus d'informations, voir « ProChannel » a la page 997.

Pour plus d'informations sur le panneau Inspecteur, voir « Inspecteurs » a la page 537.
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Barre des commandes

La majeure partie du temps que vous passez dans SONAR est consacrée a I'enregistrement et &
I'écoute de votre projet tout au long de son élaboration. La barre des commandes contient des outils
et des informations particulierement utiles pour I'enregistrement, la modification et la lecture de votre
projet.

Elle se compose de différents modules contenant des commandes liées les unes aux autres. Vous
pouvez réorganiser et afficher ou masque chaque module, de fagon a afficher uniquement les
fonctions que vous utilisez le plus souvent. Par défaut, la barre des commandes est ancrée en haut
de la fenétre de SONAR, mais vous pouvez la détacher ou I'ancrer au bas de la fenétre.

Figure 9. La barre des commandes.

pano ot Tack 10|

Pour plus d'informations sur la barre des commandes, voir « Présentation de la barre des
commandes » a la page 507.
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La vue Console

La vue Console vous permet de mixer le son de toutes les pistes, en vue de créer un mixage final de
votre projet. La vue Pistes offre les mémes commandes, mais vous vous sentirez peut-étre plus a
l'aise avec une interface similaire a une console de mixage standard.

Vous pouvez utiliser la console pour ajuster les niveaux des pistes du projet, commander le
panoramique stéréo et appliquer des effets en temps réel a une piste individuelle, a un groupe de
pistes ou au mixage final.

La vue Console contient plusieurs modules de commandes. A chaque tranche de canal correspond
une piste ou un bus du projet. Vous pouvez également utiliser les départs de bus pour router
certaines pistes vers des modules spéciaux appelés bus.

Figure 10. Vue Console

7

e ® e

Grere v || oampson] s ffamene ]
Gvese v || wosrazd  flovee— )

I
D E F

A. Menu de la vue Console B. ProChannel (édition Producer uniquement) C. Barres de séparation des
panneaux D. Tranches des canaux de piste E. Tranches des canaux de bus F. Tranches des canaux de sortie
principale

Comme dans la vue Pistes, vous pouvez modifier les parametres des pistes ou enregistrer de
nouvelles données sonores dans la vue Console. Vous pouvez choisir I'affichage que vous préférez
ou celui qui convient le mieux au projet sur lequel vous travaillez.
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Autres vues

SONAR comporte plusieurs autres vues qui vous permettent de mieux visualiser vos projets afin de
travailler plus facilement.

Pour afficher ces vues, choisissez la vue souhaitée dans le menu Vue ou actionnez le raccourci
clavier de la vue.

La vue Piano Roll affiche les notes d'une ou plusieurs pistes MIDI sous la forme d'un rouleau de
piano mécanique. Vous pouvez déplacer les notes, les allonger, les raccourcir et modifier leur
hauteur en les déplagant simplement a I'aide de la souris. Vous pouvez aussi utiliser la vue Piano
Roll pour afficher et éditer la vélocité MIDI, les contrdleurs et différentes informations. La vue Piano
Roll comprend également I'éditeur de batterie, qui permet de faire jouer différents modules de
batterie a partir d'une seule et méme piste. Pour plus d'informations, consultez « Vue Piano Roll » a
la page 1881.

Figure 11. La vue Piano Rol
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A. Menu de la vue Piano Roll B. Panneau Touche/Hauteur C. Panneau Notes

La vue Partition affiche les notes d'une ou plusieurs pistes MIDI en notation musicale standard
(comme sur une partition imprimée). Vous pouvez ajouter, éditer ou supprimer des notes, créer des
parties de percussion, ajouter des accords de guitare ou d'autres annotations, afficher des
tablatures de guitare, afficher le panneau Manche de guitare et imprimer des partitions complétes ou
partielles pour les partager avec d'autres musiciens.
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Figure 12. La vue Partition
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A. Menu de la vue Partition B. Zoom avant/arriére C. Panneau Partition D. Outils d'édition E. Position

temporelle et hauteur F. Ancrer/Détacher et Agrandir/Réduire G. Panneau Liste des pistes H. Panneau
Manche de guitare

La vue Construction des boucles permet de créer et d'éditer des clips groove (boucles SONAR
intégrant des informations sur leur tempo et leur tonalité d'enregistrement) afin d'exporter ces clips

sous forme de fichiers ACIDifiés. Pour plus d'informations, consultez « Vue Construction des
boucles » a la page 1961.

Figure 13. La vue Construction
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L'Explorateur permet de rechercher et d'importer différents types de contenus dans vos projets, qu'il
s'agisse de fichiers audio ou MIDI, de modeles de pistes et de projets, d'icbnes de piste, de presets
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de rack d'effets ou encore de plug-ins d'effet ou d'instrument. Vous pouvez faire glisser des
contenus et des plug-ins directement sur les pistes.

Figure 14. L’explorateur.
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La vue Liste des événements affiche séparément les événements d'un projet, afin que vous puissiez
les modifier dans les moindres détails. Pour plus d'informations, consultez « Vue Liste des
événements » a la page 1918.

Figure 15. La vue Liste
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SONAR vous propose plusieurs autres vues destinées a des usages trés spécifiques :
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Vues

Utilisation

Signature rythmique/Tonalité

Elle permet de modifier la signature rythmique ou la tonalité et d’insérer
des modifications a des points précis d'un projet. Pour plus
d'informations, consultez « Vue Signature rythmique/Tonalité » a la
page 1960.

Compteur

La vue Compteur vous permet d’afficher la position de lecture dans une
police de grande taille, que vous pouvez redimensionner pour une
meilleure lisibilité. Pour plus d'informations, consultez « Vue

Compteur » a la page 1961.

Marqueurs

La vue Marqueurs permet d’ajouter, de déplacer, de renommer ou de
supprimer les marqueurs qui délimitent les différentes parties de vos
projets, afin de rendre la navigation plus aisée. Pour plus d'informations,
consultez « Vue Marqueurs » a la page 1960.

Paroles

La vue Paroles permet d’ajouter et d’afficher les paroles d'une piste.
Pour plus d'informations, consultez « Vue Paroles » a la page 1922.

Vidéo

Permet d’afficher un fichier vidéo chargé. Pour plus d'informations,
consultez « Vue Vidéo » a la page 1956.

Navigateur

La vue Navigateur vous permet de gérer la position de lecture au sein
d'un projet

Panoramique surround (uniquement
dans la version Producer)

La vue Panoramique surround vous permet de régler le panoramique
sur les pistes surround

SysEx La vue SysEx vous permet de créer, d’afficher, de stocker et d’éditer les
messages MIDI SysEx servant a piloter les instruments et autres
périphériques compatibles MIDI. Pour plus d'informations, consultez
« Vue SysEx » a la page 1960.

Tempo La vue Tempo vous permet d’afficher et de modifier les variations de

tempo d'un projet. Pour plus d'informations, consultez « Vue Tempo » a
la page 1958.

Séquenceur pas a pas

Permet de composer des patterns en cliquant sur les cellules d'une
grille pour désactiver ou désactiver des notes. Pour plus d'informations,
voir « Vue Séquenceur pas a pas » a la page 1886.

Matrice

Permet de déclencher plusieurs patterns audio et MIDI, par le biais de la
souris ou d'une télécommande MIDI. Pour plus d'informations, voir
« Vue Matrice » a la page 1967.

Table 5.
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Commandes de zoom

De nombreuses vues sont dotées d'outils de zoom qui vous permettent de modifier I'échelle
horizontale ou verticale de ces vues :

OwW >

mmo

H G

A. Zoom arriére vertical sur le panneau Clips B. Fader de zoom vertical du panneau Clips C. Zoom avant vertical

sur le panneau Clips D. Zoom arriére vertical sur le panneau Bus E. Fader de zoom vertical du panneau Bus
F. Zoom avant horizontal G. Fader de zoom horizontal H. Zoom arriére horizontal I. Panneau Liste des pistes
J. Panneau Manche de guitare

Les fonctions de zoom sont résumées dans le tableau suivant :

Outil Utilisation

Cliquez pour un zoom progressif ou appuyez sur MAJ et cliquez

Zoom arriére (panneau Clips ou Bus) Q
pour effectuer un zoom complet

Cliquez pour un zoom progressif ou appuyez sur MAJ et cliquez

Zoom avant (panneau Clips ou Bus) &l pour effectuer un zoom complet

Cliquez et déplacez pour un zoom continu
Fader de zoom g ] g P P

Table 6.

Vous pouvez aussi commander les zooms au clavier :

Touche Fonction
CTRL+fléche haut Zoom arriére vertical
CTRL+fléche bas Zoom avant vertical
CTRL+fléche droite Zoom avant horizontal
CTRL+fleche gauche Zoom arriere horizontal
Table 7.
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Touche Fonction

Touche Z maintenue enfoncée Armer ['outil Zoom

ALT+Z Annuler le dernier zoom

ALT+MAJ+Z Rétablir le niveau de zoom précédent
F Ajuster les pistes a la fenétre

A Afficher toutes les pistes

MAJ+F Ajuster le projet a la fenétre
MAJ+double-clic sur un clip Agrandir la hauteur de la piste

F11 Mode plein écran

Table 7.

Annuler/Rétablir un changement de niveau zoom a I'aide des boutons de
la souris

Pour annuler le changement de niveau de zoom (comme avec le raccourci ALT+Z), appuyez sur le
bouton droit de la souris et maintenez-le enfoncé, puis cliquez avec le bouton gauche de la souris.

Pour rétablir le changement de niveau de zoom (comme avec le raccourci ALT+MAJ+Z), appuyez
sur le bouton gauche de la souris et maintenez-le enfoncé, puis cliquez avec le bouton droit de la
souris.

Zoomer automatiquement sur la piste courante

Lorsque le zoom automatique est activé, la piste courante fait I'objet d'un zoom automatique. La
hauteur des éventuelles lignes affichées est réduite au minimum et les autres pistes sont réduites.
Lorsqu'une nouvelle piste devient la piste courante, les hauteurs de ses différents éléments sont
interverties avec celles de la piste qui était jusque-la la piste courante.

Le zoom automatique permet d'afficher plus de pistes ou de bus simultanément lorsque toutes les
pistes sauf une font I'objet d'un zoom arriére vertical.

o Remarque : Lorsque le zoom automatique est activé, vous ne pouvez pas redimensionner les
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pistes individuellement. Toutes les pistes qui ne font pas partie des pistes courantes ont toujours
la méme hauteur de piste. Si une piste qui ne fait pas partie des pistes courantes est
redimensionnée, les autres le sont aussi. En outre, les boutons Réduire la tranche et
Restaurer la taille de la tranche sont masqués.

Introduction
Principes de base de SONAR



Activer ou désactiver le zoom automatique

Effectuez I'une des opérations suivantes :
» Cliquez sur le menu Vues de la vue Pistes et sélectionnez Zoom automatique.

* Appuyez sur MAJ+Z.

Définir la haute de piste par défaut pour le zoom automatique
Redimensionnez la piste courante.

Zoom et défilement dans la régle temporelle

1. Placez le pointeur de la souris dans la partie supérieure de la régle temporelle du panneau Clips

ou de la vue Piano Roll, jusqu'a ce que le pointeur prenne I'apparence suivante : % .

( 9“ )

2. Effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Faites glisser la souris vers le haut ou le bas pour zoomer horizontalement. Le zoom est centré
sur la ligne de du guide de visée. Pour zoomer plus rapidement, maintenez la touche MAJ
enfoncée lorsque vous faites glisser votre souris.

» Cliquez avec le bouton droit de la souris et faites glisser la souris vers le haut ou vers le bas
pour zoomer verticalement. La piste courante est centrée.

+ Faites glisser la souris vers la gauche ou la droite pour zoomer horizontalement.

» Double-cliquez pour afficher et ajuster la sélection a la fenétre (ou ajuster le projet a la fenétre,
en |'absence de sélection).

0 Remarque 1 : Si plusieurs regles temporelles sont affichées, faites glisser la souris dans la
partie supérieure de la régle temporelle qui se trouve en haut.

o Remarque 2 : Le panneau Clips s'arréte de défiler lorsque vous zoomez sur la regle temporelle
ou si vous arrétez de zoomer alors que la position de lecture n'est pas affichée a I'écran. Pour
reprendre le défilement, cliquez avec le bouton droit de la souris sur la réegle temporelle.
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Ancrage de vues dans le MultiDock

Vous pouvez ancrer toutes les vues dans le MultiDock, a I'exception de la vue Console. Pour ce
faire, activez I'option Ancrer dans MultiDock de la vue souhaitée. En style onglet, vous pouvez
ouvrir autant de vues que vous le désirez. Pour naviguer d'une vue a l'autre, il suffit de cliquer sur
I'onglet de la vue désirée (ou d'utiliser le raccourci CTRL+MAJ+fleche gauche/droite). Pour un
travail de précision, vous pouvez agrandir le panneau ou déplacer la barre de séparation située en
haut de la zone d'affichage des vues a onglet.

Figure 16. MultiDock.

25 mATRIX LT‘J il Wﬂ m

Matrix Jliew | Console 1

A B C

«
44

7

A. Chaque fenétre ancrée dispose de son propre onglet B. Cliquez a droite des onglets et éloignez MultiDock
du bas de I'écran pour la détacher C. Ancrer/Détacher et agrandir/réduire MultiDock

Pour plus d'informations sur I'ancrage d'une vue, voir « MultiDock » a la page 1086.
Verrouillage des vues

Par défaut, SONAR ne permet d'afficher qu’une seule occurrence de chaque vue. Cependant, vous
pouvez verrouiller le contenu de la plupart des vues afin de protéger la vue courante et forcer
I'ouverture d'une nouvelle occurrence de la méme vue, si nécessaire. Le verrouillage d'une vue est
le seul cas dans lequel plusieurs instances de la méme vue peuvent étre ouvertes. A noter que
seules les vues Pistes et Console ne peuvent étre verrouillées.

Pour verrouiller une vue, effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Cliquez dans le coin supérieur gauche d'une fenétre et sélectionnez Verrouiller le contenu dans
le menu contextuel.

« Sila vue est ancrée dans le MultiDock, cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'onglet de la
vue et sélectionnez Verrouiller le contenu.

Pour plus d'informations sur le verrouillage d'une vue, voir « Verrouillage des vues » a la page 1092.
Vue flottantes

Lorsqu’une vue flottante est affichée, vous pouvez la faire glisser hors des limites de SONAR. C’est
particulierement utile si vous voulez bénéficier pleinement de la prise en charge de deux moniteurs
dans SONAR. Avec deux moniteurs, vous pouvez conserver la vue Pistes ou Console sur un
moniteur et faire glisser les autres vues sur le second moniteur en tant que vues flottantes.
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Pour plus d'informations sur le verrouillage d'une vue, voir « Vues flottantes et utilisation de deux
écrans » a la page 1091.

Fenétres transparentes

La fonction de transparence permet d'éviter d'avoir a réduire, déplacer, ou fermer des fenétres pour
pouvoir travailler sur d'autres fenétres. Cette fonction repose sur la modification de I'opacité de la
fenétre active : non seulement les fenétres situées en dessous sont ainsi visibles, mais vous pouvez
également travailler au sein de celles-ci. Pour activer la fonction, il suffit d'utiliser un raccourci clavier
(MAJ+X par défaut) lorsque le curseur de la souris survole une fenétre dont vous souhaitez activer
la transparence. Vous pouvez activer la transparence de toutes les fenétres situées sous le curseur
de la souris, ou activer automatiquement la transparence de toutes les pages de propriétés des
effets et synthés en une seule opération.

o Remarque : /I n'est pas nécessaire que le curseur de la souris survole les pages de propriétés
d'un plug-in.

La fonction de transparence fonctionne avec les fenétres suivantes :

» Palette AudioSnap

* Vue Piano Roll (mode flottant activé)

* Plug-ins d'effets et de synthés

* Plug-ins de contrdleur/surface de contréle

Sélectionner des raccourcis clavier pour la fonction de transparence

1. Utilisez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences puis sélectionnez
Personnalisation - Raccourcis clavier.

2. Si vous souhaitez utiliser des touches ou des combinaisons de touches non affectées, faites
défiler les options de la fenétre Touche jusqu'a ce que le champ Assigné a situé sous la fenétre
affiche Aucune affectation. Il peut étre intéressant de rechercher deux options non affectées
proches I'une de l'autre, ou deux options faciles a retenir.

o Remarque : Pour optimiser la fonction de transparence, évitez d'utiliser des combinaisons
faisant appel a la touche ALT.

3. Une fois que vous avez choisi les deux touches ou combinaisons de touches que vous souhaitez
utiliser, sélectionnez Raccourcis globaux dans le champ Zone, puis faites défiler jusqu'en bas la
liste des commandes situées dans la fenétre qui se trouve sous ce champ.

4. Dans la fenétre Touche, sélectionnez la touche ou la combinaison de touches a utiliser pour
actionner la commande de transparence, puis sélectionnez Transparence dans la colonne de
fonction de la liste des commandes. Cliquez ensuite sur le bouton Associer afin de procéder a
I'affectation.

5. Sélectionnez la touche ou la combinaison de touches a utiliser pour actionner la commande
Activer la transparence sur tous les effets/synthés, puis sélectionnez Activer la
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transparence sur tous les effets/synthés dans la colonne de fonction de la liste des
commandes. Cliquez ensuite sur le bouton Associer afin de procéder a I'affectation.

6. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.
Utiliser les fenétres transparentes

1. Utilisez la commande Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences,
cliquez sur Personnalisation - Affichage et vérifiez que la case Activer la transparence est
cochée.

2. Vérifiez que les fenétres d'affichage dont vous souhaitez activer la transparence sont bien en
mode flottant : pour ce faire, cliquez sur l'icbne d'affichage ou d'effet située dans le coin supérieur
gauche d'une fenétre et sélectionnez Activer le flottement dans le menu déroulant. Si I'option
Désactiver le flottement est présente dans le menu, c'est que I'option de flottement est déja
activée.

0 Remarque : Par défaut, le flottement est activé pour toutes les pages de propriétés des effets,

synthés et surfaces de contréle.

3. Pour activer ou désactiver la transparence sur une seule fenétre, survolez-la a I'aide du curseur
de la souris et utilisez le raccourci clavier (MAJ+X par défaut) de la commande de transparence.
Il n'est pas nécessaire que la fenétre soit la fenétre active.

4. Pour activer ou désactiver la transparence sur toutes les fenétres simultanément, utilisez le
raccourci clavier de la commande Activer la transparence sur tous les effets/synthés.

o Remarque : Si une fenétre est active et que le bouton Transmettre toutes les frappes de
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touches au plug-in \EE=| de la fenétre est activé, les commandes clavier de transparence ne
fonctionneront pas.

Définir les options des fenétres transparentes

1. Utilisez la commande Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences,
cliquez sur Personnalisation - Affichage et vérifiez que la case Activer la transparence est
cochée.

2. Cliquez sur I'onglet Général pour définir les options suivantes :

» Activer la transparence. Cochez ou décochez cette case pour activer ou désactiver la
fonction de transparence.

+ Opacité. Réglez cette valeur en saisissant un nombre ou en cliqguant et en maintenant le
bouton + ou - de maniére a ajuster le pourcentage final d'opacité que la fenétre transparente
doit atteindre.

* Durée du fondu de sortie. Réglez cette valeur en saisissant un nombre ou en cliquant et en
maintenant le bouton + ou - de maniére a ajuster le temps nécessaire a la fenétre transparente
pour atteindre sa valeur d'opacité finale.

* Durée du fondu d'entrée. Réglez cette valeur en cliquant et en maintenant le bouton + ou -
de maniére a ajuster le temps nécessaire a la fenétre transparente pour revenir a sa valeur
d'opacité initiale.
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3. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue et valider les modifications.
Empécher I'activation de la transparence sur certains plug-ins

Quelques rares plug-ins font appel a DirectDraw pour la création des fenétres. Si vous activez la
transparence sur ces fenétres, elles sembleront saccadées.

Pour empécher I'activation de la transparence sur un plug-in, procédez comme suit :
1. Pour ouvrir le Gestionnaire de plug-ins : Utilitaires > Gestionnaire de plug-ins.

2. Dans la fenétre Catégories de plug-ins, sélectionnez la catégorie dans laquelle est compris le
plug-in que vous désirez exclure.

3. Dans la fenétre Plug-ins enregistrés, sélectionnez le plug-in que vous souhaitez exclure.

4. S'il s'agit d'un effet DirectX ou d'un effet MIDI, notez (ou copiez dans le presse-papiers) la valeur
CLSID affichée dans le champ CLSID au bas de la boite de dialogue.

5. S'il s'agit d'un VST ou d'un VSTi, notez la valeur VST ID affichée dans le champ VST ID au bas
de la boite de dialogue.

6. Fermez la boite de dialogue Gestionnaire de plug-ins.

7. Ouvrez le fichier xrayexclude.ini qui se trouve dans le fichier du programme SONAR (a
I'aide du Bloc notes).

8. A la fin du fichier, cherchez la section [EffectProps View].

Les entrées que vous avez devant les yeux doivent ressembler a celles-ci :
; Waves SSL EQ Stereo
XRayExclude11=1397510483
XRayExclude12={E451379E-F7E1-4E82-98D9-BEB87AC45E90}

9. Pour exclure votre plug-in, créez une ligne vide sous la derniére entrée de la section [EffectProps
View], puis tapez :

;[lnom du plug-in sans les crochets]

XRayExclude[saisissez le numéro suivant de la liste XRayExclude sans les crochets]=[ldentifiant
VST sans les crochets ou numéro CLSID entre accolades]

Par exemple, si la derniére entrée de la section [EffectProps View] était :
; Waves SSL EQ Stereo
XRayExclude11=1397510483
XRayExclude12={E451379E-F7E1-4E82-98D9-BEB87AC45E90}

et que vous souhaitez exclure le plug-in Cakewalk FxDelay de la fonction de transparence,
saisissez les lignes suivantes aprés avoir créé une ligne vide :

; Cakewalk FxDelay
XRayExclude13={985DAF67-589F-4B8D-8BBC-D7AD651B9022}

Si ce plug-in comporte également une version VST, ajoutez la ligne suivante :
XRayExclude14=[ldentifiant VST sans crochets]
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10.Enregistrez le fichier xrayexclude. ini et fermez-le, puis redémarrez SONAR afin d'appliquer
les modifications.

Configurations d'écran

Vous pouvez étre amené a passer beaucoup de temps a agencer les vues a votre convenance.
Quand vous enregistrez votre travail, SONAR enregistre automatiquement la présentation d'écran.
Vous pouvez créer jusqu'a dix configurations d'écran par projet et basculer a tout moment d'une
configuration a une autre.

Pour plus d’informations, voir « Configurations d'écran » a la page 1094.

Rubrique suivante : « Travailler sur un projet » a la page 92.

Travailler sur un projet

Chaque projet comporte une indication du temps en cours, dénommée Position de lecture
(consultez : « Utilisation de la position de lecture » a la page 182). Pendant I'enregistrement ou la
lecture d'un projet, la position de lecture vous indique votre positionnement actuel dans le projet.
Lorsque vous créez un projet, la position de lecture est au début du projet. La position de lecture
actuelle est conservée dans votre projet.

Pendant que vous travaillez sur un projet, vous pouvez utiliser les fonctions Mute et Solo de SONAR
pour choisir quelles pistes doivent étre lues. Vous pouvez également créer des boucles pour lire en
boucle un passage délimité. Par ailleurs, il est possible de placer des marqueurs. Il s'agit de
positions précises que vous pouvez incorporer a votre projet pour faciliter I'accées direct a un
emplacement particulier.

Rubrique suivante : « Types de fichiers SONAR » a la page 74.
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Couleurs et fonds d’écran

SONAR permet de personnaliser les couleurs de presque tous les éléments de l'interface, par le
biais de la commande Edition > Préférences > Personnalisation - Couleurs.

A l'aide de cette commande, vous pouvez changer I'image de fond d'écran (au format bitmap) de la
fenétre de SONAR.

Dans SONAR, vous pouvez attribuer une couleur a chaque élément visible a I'écran. Pour ce faire,
vous disposez de deux méthodes :

* Choisissez l'une des couleurs de votre theme Windows.
» Attribuez une couleur personnalisée.

Attribuer des couleurs personnalisées

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Personnalisation - Couleurs.

2. Sélectionnez dans la liste des éléments d'écran celui dont vous désirez changer la couleur.
3. Attribuez une couleur a I'élément en suivant 'une de ces deux méthodes :

* Pour utiliser une couleur du théme Windows, sélectionnez une des options de la liste
Reprendre la couleur systéme.

» Pour utiliser une couleur personnalisée, cochez Utiliser une couleur personnalisée, cliquez
sur le bouton Choisir la couleur, et choisissez la couleur souhaitée.

4. Pour conserver ces changements d'une session a l'autre, cochez la case Conserver les
modifications pour la session suivante.

5. Cliquez sur OK quand vous avez terminé.

SONAR utilise les couleurs que vous avez choisies.
Restaurer les couleurs par défaut

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Personnalisation - Couleurs.

2. Dans la fenétre Eléments d’écran, sélectionnez les éléments que vous désirez restaurer ; vous
pouvez vous servir du CTRL+clic ou du MAJ+clic pour sélectionner plusieurs éléments.

3. Cliquez sur le bouton Paramétres par défaut.
4. Cliquez sur OK.
SONAR utilise les couleurs par défaut pour tous les éléments d'écran sélectionnés.

Changer le fond d’écran

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Personnalisation - Couleurs.

2. Sélectionnez le fond d’écran désiré en utilisant les indications de ce tableau :
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Pour Procédure

Utiliser le fond d’écran par défaut Cochez Par défaut dans la liste Fond d'écran

Ne pas utiliser de fond d’écran Cochez Aucun dans la liste des fonds d'écran

Utiliser une image personnalisée Cochez Personnalisé, choisissez une image bitmap et cliquez sur
Ouvrir

Table 8.

3. Cliquez sur OK quand vous avez terminé.

Voir aussi :
« Personnalisation - Couleurs » a la page 1789

« Presets de couleurs » a la page 94

Presets de couleurs

Une fois que vous avez créé un arrangement de couleurs qui vous convient, vous pouvez
I'enregistrer sous forme de preset, afin de le charger chaque fois que vous souhaitez I'utiliser. Vous
pouvez également charger I'un des nombreux presets fournis a l'installation. Certains d'entre eux
reprennent les couleurs des versions précédentes de SONAR. Vous pouvez également importer et
exporter des arrangements de couleur sous forme de fichier .clr de maniére a ce que les utilisateurs
de SONAR puissent partager les arrangements de couleurs. Par ailleurs, il est possible de
sauvegarder ou d'exporter tous vos presets a l'aide d'une commande unique et d'importer un groupe
de presets créé par vous-méme ou par d'autres utilisateurs de SONAR.

0 Remarque : Les presets de couleurs simples comme les collections de presets utilisent
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I'extension de fichiers .clr. Par conséquent, lorsque vous exportez l'arrangement de couleurs
actif ou I'ensemble de vos presets simultanément, veillez a donner un nom suffisamment
descriptif au fichier de maniére a le distinguer facilement comme un preset ou une collection de
presets spécifique.
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Figure 17. Section Couleurs
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Charger un preset de couleurs

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Personnalisation - Couleurs.

2. Cliquez sur la fléche de déroulement du menu Presets afin d'afficher la liste des presets, puis
cliquez sur le nom du preset a charger.

Enregistrer un preset de couleurs

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Personnalisation - Couleurs.

2. Réglez les parameétres de couleurs a enregistrer.
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3. Saisissez un nom pour votre preset dans le menu Presets.

[]
4. Cliquez sur l'icone représentant une disquette située a c6té du menu Presets pour
enregistrer votre preset.

Exporter I'arrangement de couleurs actif

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Personnalisation - Couleurs.

2. Modifiez ou chargez I'arrangement de couleurs a exporter.

w

. Cliquez sur le bouton Exporter les couleurs | Bgor Colors.. |.
La boite de dialogue Exporter I'ensemble de couleurs s'affiche.
. Accédez au dossier dans lequel vous voulez stocker le fichier d'ensemble de couleurs.
. Dans le champ Nom du fichier, saisissez un nom pour votre fichier d'ensemble de couleurs.

. Vérifiez que la case Exporter I'ensemble de couleurs actif est bien cochée.

N o g b

. Cliquez sur le bouton Enregistrer.
Importer un ou plusieurs presets de couleurs

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Personnalisation - Couleurs.

2. Cliquez sur le bouton Importer des couleurs | Impott Colors... |.
La boite de dialogue Importer un ensemble de couleurs s'affiche.

3. Naviguez jusqu'au dossier ou se trouve le fichier d'ensemble de couleurs que vous désirez
importer. Les presets de couleurs simples comme les groupes de presets sont stockés dans des
fichiers d'ensembles de couleurs, qui portent I'extension .clr.

4. Cliquez sur le fichier a importer.
5. Cliquez sur le bouton Ouvrir.

6. Si votre menu de presets SONAR contient déja un preset présent dans le fichier de collection de
presets que vous importez, SONAR vous demande si vous souhaitez écraser le fichier. Un
message s'affiche pour chaque fichier portant le méme nom qu'un des presets de la collection
que vous importez. Cliquez sur Oui ou Non pour chacun des fichiers concernés, ou sur Oui pour
tout pour écraser tous vos fichiers de presets actifs, ou a l'inverse sur Non pour tout pour les
conserver tous.

Exporter tous vos presets de couleurs

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Personnalisation - Couleurs.

2. Cliquez sur le bouton Exporter les couleurs | Ewor Colors... |,

La boite de dialogue Exporter I'ensemble de couleurs s'affiche.
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. Accédez au dossier dans lequel vous voulez stocker le fichier exporté. Ce fichier contiendra tous

vos presets de couleurs.

. Dans le champ Nom du fichier, saisissez un nom pour votre fichier. Utilisez un nom de fichier

que vous pourrez identifier facilement comme collection de presets et non comme arrangement
de couleurs simple.

. Vérifiez que la case Exporter les presets de couleurs est cochée.

. Cliquez sur le bouton Enregistrer.

Remarque : Un fichier de presets de couleurs pouvant étre volumineux, son exportation peut
prendre jusqu'a environ une minute.

Installation de SONAR

SONAR est simple a installer. Vous n'avez qu’a choisir le dossier dans lequel le programme et les

ex
nu

w

emples de fichiers de projets seront stockés. Avant de commencer, assurez-vous que votre
méro de série est a portée de main. Vous le trouverez a I'arriére du boitier de DVD du logiciel.

Remarque : Si vous choisissez de ne pas installer les fichiers d'échantillons et d’exemples,
vous ne disposerez pas des éléments nécessaires pour utiliser les didacticiels du chapitre 2.

Installer SONAR

w

5.

. Démarrez votre ordinateur.
. Fermez toutes les applications ouvertes sur votre ordinateur.

. Insérez le disque d'installation de SONAR dans votre lecteur.

Si I'exécution automatique est activée, le menu d'exécution automatique de SONAR s'ouvre
automatiquement et une boite de dialogue comportant plusieurs boutons s'affiche. Si I'exécution
automatique n'est pas activée, vous pouvez ouvrir le menu d'exécution automatique de SONAR
en sélectionnant Démarrer > Exécuter et en saisissant d: \AutoRun. exe (si d:\ est votre
lecteur DVD).

. Cliquez sur le bouton Installer SONAR.

Remarque : Si vous quittez la configuration sans avoir terminé l'installation, sélectionnez
Démarrer > Exécuter, saisissezD: \AutoRun.exe (D:\ étant votre lecteur de CD-ROM) puis
cliquez sur OK. La fenétre d'exécution automatique s’ouvrira a nouveau ; cliquez alors sur
Installer SONAR pour recommencer l'installation.

Suivez les instructions d'installation qui s'affichent a I'écran.

Vous pouvez également installer SONAR en sélectionnant Démarrer > Exécuter et en exécutant

I'a

pplication setup.exe du DVD.

Introduction
Installation de SONAR

97



Désinstallation de SONAR

Lors de l'installation de SONAR, une icOne de désinstallation est placée dans le menu Démarrer.
Pour désinstaller SONAR, cliquez sur le bouton Démarrer et sélectionnez Programmes >
Cakewalk > SONAR X2 (Producer, Studio ou Essential) > Désinstaller SONAR X2 (Producer,
Studio ou Essential).

Premiere utilisation de SONAR

Ce chapitre vous a proposé une présentation générale de X2 ainsi que des informations de base
concernant l'installation et la configuration du logiciel sur votre systeme.

Grace aux didacticiels suivants, vous apprendrez par la pratique a lire, enregistrer et mixer un projet.
Si cela n'est pas déja fait, il peut étre utile de consulter la section « Principes de base de SONAR »
a la page 73 pour exploiter au mieux ces didacticiels.

o Remarque : Silors de l'installation vous avez choisi de ne pas installer le dossier des
didacticiels (qui font partie des fichiers d'exemples) dans la boite de dialogue de sélection des
composants, vous n‘aurez pas acces aux fichiers d'exemple nécessaires pour suivre les
didacticiels de ce chapitre. Si vous n'avez pas installé ces fichiers, insérez le disque du produit
dans votre lecteur pour les copier sur votre disque dur.

« Didacticiel 1 — Création, lecture et enregistrement de projets » a la page 99

« Didacticiel 2 — Utilisation de I'Explorateur » a la page 113

« Didacticiel 3 — Enregistrement de voix et d'instruments » a la page 119

« Didacticiel 4 — Ecoute et enregistrement d'instruments virtuels » & la page 125
« Didacticiel 5 — Utilisation de la notation musicale traditionnelle » a la page 133
« Didacticiel 6 — Edition de votre musique » & la page 143

« Didacticiel 7 — Mixage et ajout d'effets » a la page 151

« Didacticiel 8 — Utilisation des vidéos » a la page 161

« Didacticiel 9 — Exportation, gravure de CD et partage » a la page 171
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Didacticiel 1 - Création, lecture et
enregistrement de projets

Pour apprendre a travailler correctement dans SONAR, il est indispensable de savoir en quoi consiste un
fichier de projet et de comprendre comment gérer ce type de fichiers. Dans ce didacticiel, nous allons
étudier les concepts de base liés aux fichiers de projet et découvrir quelques-unes des manipulations
que vous pouvez réaliser sur ces fichiers. Chaque fois que vous composez ou enregistrez de la musique
dans SONAR, tous les éléments nouveaux ou modifiés sont enregistrés dans un projet. Un projet
regroupe de nombreux éléments tres différents :

Pistes audio

Pistes MIDI

Pistes d'instrument

Effets audio

Paramétres de projet tels que les changements de tempo, de tonalité et de signature rythmique
Paroles et notation musicale

Voir :

« Création d'un projet » a la page 100

« Ouverture des fichiers de projet » a la page 103

« Lecture des fichiers de projet » a la page 105

« Lecture en boucle des fichiers de projet » a la page 109

« Enregistrement des fichiers de projet » a la page 110



Création d'un projet

Il existe plusieurs méthodes pour créer un projet dans SONAR. A I'ouverture de SONAR, la boite de
dialogue Démarrage rapide s'affiche automatiquement. Examinons les options disponibles dans
cette boite de dialogue.

Quick Start

|i| Cpen a Project

a Recent Project

Project

nd more. .

. SHOW THIS AT STARTUP CLOSE

Ouvrir un projet. Ce bouton permet d'ouvrir une boite de dialogue standard Ouvrir le fichier
dans laquelle vous pouvez sélectionner le fichier a ouvrir.

Ouvrir un projet récent. La liste déroulante affiche les derniers projets ouverts dans SONAR.
Sélectionnez le projet souhaité dans cette liste et cliquez sur le bouton qui se trouve a gauche de la
liste pour ouvrir le projet.

Créer un projet. Cliquez sur ce bouton pour ouvrir la boite de dialogue Nouveau fichier de
projet, qui permet de créer un projet a partir d'un des modéles disponibles.

Vidéos en ligne et plus. Cliquez sur ce lien pour voir nos tutoriels vidéo. Vous aurez besoin d’'une
connexion Internet pour y accéder.

Prise en main. Cliquez sur ce bouton pour ouvrir I'aide en ligne de SONAR.

Afficher au démarrage. Décochez cette case si vous ne souhaitez pas que la boite de dialogue
Démarrage rapide s'affiche au prochain démarrage de SONAR.

Fermer. Utilisez ce bouton pour fermer la boite de dialogue Démarrage rapide.
Pour les besoins de ce didacticiel, nous allons créer un projet.
» Cliquez sur le bouton Créer un projet n

Q Conseil : Vous pouvez réaliser la méme opération en cliquant sur Fichier > Nouveau dans le menu
principal qui se trouve en haut de la fenétre de SONAR.
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La boite de dialogue Nouveau fichier de projet s'affiche. Celle-ci s'affiche chaque fois que vous
créez un projet.

Examinons quelques-unes des possibilités offertes par cette fenétre.

Mew Project File |ﬂ_hﬂ
Mame: Tutarial 1 a4
Locatior: | C:ACakewalk ProjectshT utorial 1 Cancel
Audio Path: | C:ACakewalk ProjectshTutorial 1hAudio Help

| Store Project Audio in itz own Folder.

Template: "PHEUQSEL- |

o Remarque : La liste des modeles de projets disponibles dépend de la version de SONAR
utilisée (Producer, Studio ou Essential).

Nom. Saisissez le nom du projet dans la zone Nom. Pour les besoins de cet exercice, appelons-le
Didacticiel 1.

Emplacement. Dans la zone Emplacement, spécifiez 'emplacement de stockage du projet.

Cliquez sur | -+ | pour accéder a I'emplacement souhaité. Dans le cadre de ce didacticiel, nous
utiliserons I'emplacement par défaut, comme sur l'illustration ci-dessus.

Chemin des données audio. Dans la zone Emplacement, spécifiez I'emplacement des fichiers

audio du projet. Cliquez sur | -« | pour accéder a I'emplacement souhaité.

Enregistrer les données audio dans un dossier séparé. Cochez cette case si vous souhaitez
stocker les fichiers audio du projet dans un dossier séparé. Nous vous recommandons de laisser
cette case sélectionnée.

Modéle. Cette liste répertorie tous les modéles prédéfinis disponibles inclus dans SONAR. Elle
inclura également les modeles personnalisés que vous créerez par la suite. La liste Modeéle affichée
sur votre écran peut étre tres différente de la liste présentée sur l'illustration. Pour ce didacticiel,
sélectionnez le modéle Normal.

OK. Cliquez sur OK pour créer un projet a partir des paramétres spécifiés.
Annuler. Cliquez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue Nouveau fichier de projet.
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Aide. Cliquez sur Aide pour ouvrir la rubrique de |'aide en ligne consacrée a la boite de dialogue
Nouveau fichier de projet.

Cliquez sur OK pour passer a I'étape suivante de ce didacticiel.
Félicitations : vous venez de créer un projet SONAR !

Voir :

« Ouverture des fichiers de projet » a la page 103

« Lecture des fichiers de projet » a la page 105

« Lecture en boucle des fichiers de projet » a la page 109
« Enregistrement des fichiers de projet » a la page 110
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Ouverture des fichiers de projet

Examinons maintenant comment ouvrir des fichiers de projet existants. SONAR offre deux
méthodes pour y parvenir :

» Cliquez sur le bouton Ouvrir un projet dans la boite de dialogue Démarrage rapide qui
s'affiche au démarrage de SONAR..

o Remarque : Vous pouvez ouvrir la boite de dialogue Démarrage rapide a tout moment en
cliquant sur Aide > Démarrage rapide.

+ Cliquez sur Fichier > Ouvrir dans la barre de menus qui se trouve en haut de la fenétre de
SONAR.
Lancgons-nous et essayons lI'une des méthodes ci-dessus. Dans les deux cas, la boite de dialogue

Ouvrir s'affiche, comme sur l'illustration ci-dessous. La boite de dialogue Ouvrir fonctionne comme
toutes les boites d'accés aux fichiers des systémes Microsoft Windows.

Open |_J&

Look in ‘_}Cakewalk Projects -| -") T -

Y I Audio

9 | [DAudicData

My Recent |2 Cakewalk_AudicDemo
Documents I Picture Cache

Diesktop

=il
My Documents

—l,! q I 3
My Computer !
File name: | - Open
‘} Flesoftyps: | All Cakewalk ~] [ canea |
o
GotoFoder  |Project Files [CwP, CwB WRK MID BUN] |

+ Les boutons de la barre de navigation verticale permettent d'accéder rapidement aux
emplacements couramment utilisés de votre disque dur.

» Le panneau d'arborescence répertorie tous les fichiers de projet et les dossiers présents dans
le dossier sélectionné.

» La liste déroulante Aller au dossier permet d'accéder rapidement aux dossiers que vous
utilisez le plus souvent pour enregistrer les fichiers de projet dans SONAR. En général, vous
pouvez accéder a vos projets en sélectionnant Fichiers de projet.
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* Pour plus d'informations sur I'ensemble des options et fonctions de cette boite de dialogue,
cliquez sur Aide.

Dans ce didacticiel, nous allons ouvrir un des exemples de fichiers de projet fournis avec SONAR.

Accédez au dossier Cakewalk Content (emplacement par défaut : C:\Cakewalk
Content\SONAR X1 [Producer, Studio ou Essential] \Tutorial Projects\Audio
Tutorial Project) et repérez le projet SONAR AudioDemo.cwb.

0 Remarque : Si un message s'affiche pour vous inviter a décompresser le fichier bundle,
acceptez les emplacements par défaut et cliquez sur OK.

Il existe deux moyens de charger des fichiers de projet dans SONAR :

» Sélectionnez un fichier en cliquant dessus de maniéere a le sélectionner, puis cliquez sur
Ouvrir.

» Double-cliquez sur le fichier dans le panneau d'arborescence.

Utilisons I'une de ces méthodes pour ouvrir le fichier de projet SONAR AudioDemo.cwp. A
I'ouverture du projet, la fenétre Informations sur le fichier s'affiche. Cette fenétre permet d'ajouter
des notes, des commentaires, des informations de copyright et d'autres informations utiles a votre
projet. Pour le moment, fermez la fenétre Informations sur le fichier en cliquant sur le bouton Fermer

-ﬂ qui se trouve dans le coin supérieur droit de la fenétre.

Quick Start

@ Cipen a Project

Cipen a Recent Project
:-' Cakewalk_AudioDemo.cwp v

oject

al

s and more...

. SHOW THIS AT STARTUP CLOSE

Voir :

« Création d'un projet » a la page 100
« Lecture des fichiers de projet » a la page 105
« Lecture en boucle des fichiers de projet » a la page 109

« Enregistrement des fichiers de projet » a la page 110
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Lecture des fichiers de projet

Dans cette section, nous allons configurer les paramétres du projet SONAR AudioDemol.cwb en
vue de le lire dans SONAR. Si vous n'avez pas encore ouvert le projet en suivant la procédure
décrite dans la section précédente, Ouverture des fichiers de projet, faites-le maintenant.

Configuration du périphérique audio

Avant d'écouter le moindre son, nous devons vérifier que SONAR parvient & communiquer avec la
carte son ou l'interface audio de I'ordinateur. Pour ce faire, cliquez sur le menu Edition qui se
trouve en haut de I'écran de SONAR, sélectionnez Préférences, puis cliquez sur Audio -
Périphériques.

Avant de pouvoir écouter un projet ou des sons dans SONAR, nous devons vérifier que les
périphériques que nous voulons utiliser sont bien sélectionnés. Dans I'exemple suivant, nous
utilisons une interface audio Edirol. Par conséquent, toutes les cases Pilotes d'entrée et Pilotes de
sortie du périphérique Edirol sont cochées. Il y a de fortes chances pour que la liste de
périphériques affichée sur votre écran difféere grandement de I'image ci-dessous.

Preferences lé,[
Audio | Select audio recording and playback devices.
Ei[es :l Checl/uncheck an entry to enable/disable the driver.

orverseens:
Playback and Recarding riend?y Name Driver Name
Audio Profiles SD-50 1N Conexant HD Audio input
Configuration File
Sync and Caching

MIDI =
Devices
Instruments
control sutfaces
Playback and Recording Friendly Name Driver Name
Drum Map Manager 5D-500UT Conexant HD Audio output

File
Folder Locations
Audio Data
VST Settings
Initialization File
Advanced
. Use friendly names to represent audio drivers.

Project [] Show Mana Outputs
Record
MIDT -

() Basic @ Advanced | 0K || Cancel || ppy || Heb |
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Une fois que vous avez sélectionné les périphériques d'entrée et de sortie que vous souhaitez
utiliser dans SONAR, cliquez sur la page Audio - Paramétres du pilote. Dans la liste Référence de
synchronisation pour la lecture, sélectionnez le périphérique de sortie audio que vous souhaitez
que SONAR utilise comme périphérique de sortie principal ou par défaut. Dans la plupart des cas, il
s'agira de la sortie de votre carte son qui est reliée a des haut-parleurs ou a un casque. Dans la liste
Référence de synchronisation pour I'enregistrement, sélectionnez I'entrée de votre carte son
sur laquelle vous comptez brancher vos sources sonores, qu'il s'agisse d'un microphone, d'un
clavier ou d'un autre instrument.

Si vous rencontrez des problémes pour accomplir les procédures détaillées jusqu'ici dans la section
précédente, consultez le petit guide de configuration disponible sur notre site Web. Vous y trouverez
des instructions pas-a-pas qui vous aideront & configurer votre matériel audio. Ce guide est
accessible a I'adresse suivante : www.cakewalk.com/Support/hardwaresetup/

Configuration des sorties des pistes

La prochaine étape fondamentale consiste a indiquer a SONAR sur quelle sortie de votre
périphérique audio vous souhaitez que les pistes audio soient lues. Dans certains cas, il peut étre
utile de faire lire les pistes sur différentes sorties. C'est par exemple le cas si vous voulez utiliser des
effets externes. Dans ce didacticiel, nous voulons que toutes les pistes audio soient envoyées sur la
méme sortie.

Commencons par la piste de basse. Dans le projet, repérez la piste appelée Bass. Examinons de
plus pres certaines commandes de la piste : Siles commandes de la piste ne sont pas toutes
visibles, agrandissez la piste afin qu'elles apparaissent toutes.

Agrandir une piste de maniére a faire apparaitre toutes ses commandes

1. Survolez la bordure inférieure de la piste avec le pointeur de votre souris.
2. Cliquez et faites glisser le pointeur vers le bas afin d'afficher toutes les commandes de la piste..

2

Q Conseil : Vous pouvez aussi faire un double clic sur un espace vide pour déployer/réduire une
tranche de piste.
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Commande Description

Bouton Muter. Il permet de rendre une piste muette pendant la lecture. Toutes les pistes
muettes sont inaudibles.

Bouton Solo. Il permet de rendre toutes les pistes muettes, a lI'exception de la piste placée
en mode solo. Vous pouvez ainsi isoler un instrument ou un enregistrement particulier pour
faciliter le monitoring ou le mixage. SONAR permet de configurer simultanément plusieurs
pistes en mode solo.

Bouton Armer ou Activation de I'enregistrement. Ce bouton doit étre activé sur toutes les
pistes sur lesquelles vous souhaitez enregistrer des données. Pour plus d'informations, voir
Didacticiel 3 — Enregistrement de voix et d'instruments.

Bouton Echo d'entrée ou Monitoring d'entrée. En activant ce bouton, I'entrée de la piste
est renvoyée directement vers la sortie et vous pouvez ainsi écouter le signal d'entrée. Pour
plus d'informations, voir Didacticiel 3 — Enregistrement de voix et d'instruments.

Bouton Lire I'automation. Il permet d'activer ou de désactiver la lecture de I'automation.

Bouton Ecrire I'automation. Lorsque ce bouton est activé, les modifications apportées aux
parameétres de piste automatisables sont enregistrées. Pour plus d'informations, voir
Didacticiel 7 — Mixage et ajout d'effets.

EF B E OB

Bouton Figer. |l permet de convertir provisoirement une piste de synthé ou d'instrument en
piste audio de maniére a économiser des ressources CPU.

Situez la liste déroulante et cliquez sur la petite fleche afin d'afficher toutes les sorties disponibles.
Sélectionnez la sortie a laquelle vos enceintes ou votre casque sont connectés. Si vous ne trouvez
pas la liste déroulante, agrandissez entierement la piste en faisant glisser sa bordure inférieure vers
le bas.

SD-50 OUT

Master

Drums
Lead GTR

0 Remarque : Les options affichées sur votre écran seront différentes de celles illustrées dans
l'image ci-dessus. Sélectionnez la sortie correspondant a votre carte son ou a votre
périphérique audio.
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Suivez ensuite la méme procédure pour chacune des pistes du projet.

Q Conseil : Si vous souhaitez modifier plusieurs sorties simultanément, sélectionnez les pistes, puis
maintenez la touche Ctrl enfoncée tout en modifiant le parametre Sortie d'une des pistes
sélectionnées. Vous pouvez également cliquer sur la commande Sortie d'une piste et sélectionner
Sorties des pistes sélectionnées pour ouvrir une boite de dialogue permettant de modifier les
sorties audio et MIDI de toutes les pistes sélectionnées.

Lecture du projet

Maintenant que nous avons configuré le périphérique approprié pour les sorties de toutes les pistes,
nous devons lire le projet pour vérifier que tout fonctionne et sonne correctement.

Repérez la barre des commandes qui se trouve en haut de la fenétre de SONAR.

>[o[»Je ]l 1:01:000 bl Ot

La barre des commandes offre de nombreuses fonctions utiles liées aux projets SONAR. Pour plus
d'informations sur la barre des commandes, voir « Présentation de la barre des commandes » a la

page 507. Pour le moment, cliquez simplement sur le bouton Lecture E] afin d'écouter le projet.

Amusez-vous avec les boutons Muter ﬁ et Solo E de chaque piste. Si vous placez plusieurs
pistes en mode solo, vous entendez toutes les pistes placées en mode solo. Si vous rendez une
piste muette, elle devient inaudible.

Conseil : Vous pouvez également utiliser la BARRE ESPACE de votre clavier pour démarrer et
Q arréter la lecture dans SONAR.

Une fois I'écoute terminée, cliquez sur le bouton Stop E]

Voir :

« Création d'un projet » a la page 100

« Ouverture des fichiers de projet » a la page 103

« Lecture des fichiers de projet » a la page 105

« Lecture en boucle des fichiers de projet » a la page 109
« Enregistrement des fichiers de projet » a la page 110
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Lecture en boucle des fichiers de projet

SONAR offre une fonction trés pratique permettant de lire de maniére répétée certaines sections
d'un fichier de projet. Cette fonction se révele utile dans bien des situations, notamment pour répéter
un passage musical ou un solo ou pour écouter de maniére approfondie une section particuliére.
Vous pouvez également définir une boucle tout simplement pour écouter et réécouter un passage
que vous appréciez particulierement. Dans tous ces cas, vous devez définir une boucle sur une
section particuliere du morceau.

Vous aurez sans doute remarqué que le fichier de démonstration est un morceau de rock.
Imaginons que vous étes guitariste et que vous voulez répéter votre solo, qui doit intervenir juste
avant la mesure 10. Deux opérations sont nécessaires :

1. Pour répéter votre solo, créez une boucle sur les pistes GTR_Rhythm, Bass et Drums.
2. Coupez le son de la piste GTR_Lead 1 existante.
L'activation de la lecture en boucle dans SONAR est une opération trés simple. Cliquez simplement

sur le bouton Boucle €] dans le module Boucle de la barre des commandes. Lorsque la fonction

est activée, le bouton Boucle est allumé.

Observez dans l'illustration ci-dessus les numéros des mesures. Le premier numéro (10:01:000)
indique le début de la section lue en boucle et le deuxiéme numéro (19:01:000) indique la fin de
cette section.

Lorsque la lecture en boucle est activée, des petits marqueurs en forme de drapeaux jaunes sont
présents sur la régle temporelle, en haut de la vue Pistes de SONAR. lIs signalent les points de
départ et de fin de la boucle. Si vous voulez modifier les limites de cette section, il suffit de faire
glisser les marqueurs de boucle. Faites glisser le marqueur de début de boucle jusqu'a la mesure 10
et le marqueur de fin de boucle jusqu'a la mesure 19. Vous créez ainsi une boucle couvrant la
section ou le solo intervient.

W
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Enfin, rendez les pistes de guitare solo et de violon (GTR_Lead 3 et GTR_Lead 2) muettes, puis

cliquez sur Lecture E] pour écouter la boucle. Ainsi, vous entendrez uniquement les pistes Bass
et GTR_Rhythm et vous pourrez répéter a volonté votre solo de guitare.

Voir :

« Création d'un projet » a la page 100

« Ouverture des fichiers de projet » a la page 103

« Lecture des fichiers de projet » a la page 105

« Enregistrement des fichiers de projet » a la page 110
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Enregistrement des fichiers de projet

SONAR offre de nombreuses options permettant d'enregistrer votre travail. Pour découvrir ces
différentes options, cliquez sur le menu Fichier et sélectionnez Enregistrer sous. Vous ouvrez
ainsi la boite de dialogue Enregistrer sous. Avant de continuer, sélectionnez Fichiers de projet
dans la liste Aller au dossier. Méme si cette liste indique déja Fichiers de projet, cliquez dessus.

< Save As [
Savein: Tutorial Projects - (j T e -
= Mame = Date medified Type *
e Audio 8/20/20121:49 PM  File fol
Recent Places Video Tutorial 8/20/20121:22PM  File fol
! 2-Part Invention #13 in A minor.cwp §,/19/2009 4:04 PM Cakew
I Downtown.cwp 8/19/2009 4:05 PM Cakew| - I
Desktop Latin.cwp 11/8/2010 5:32 PM  Cakew
Magic.cwp 8/17/2009 1:14 PM Cakew
= MixingTutorial.cwp 8/17/2009 1:15 PM Cakew I
Libraries MixingTutorial-Complete.cwp 8/17/2009 1:17 PM Cakew
SOMAR Audio and MIDI DEMO2.cwp 8/19/2009 4:08 PM  Cakew
L‘ SONAR_AudioDemol.cwp 8/20/2012 216 PM Cakew
Computer TUTORIALL.cwp 8/19/2008 4:08 PM  Cakew .
- < I 3
% File name: A ﬂ]
Netwaork N -
Save as type: ‘ Nomal - | ‘ Cancel ‘
Help
( Goto Folder: ‘ Project Files [ CwP, CWEB WHE MIDLELUN]  ~ | ]
| Copy all audia with project Create ane file per clip
Project Path: C:ACakewslk Content\ Tutorial Projects l:l
Audio Path: C:ACakewalk Content\Tutorial Projects\Audio l:l

Vous remarquerez que cette fenétre ressemble beaucoup a la boite de dialogue Ouvrir, dont nous
avons parlé au début de ce didacticiel. La navigation au sein de la boite de dialogue Enregistrer
sous s'effectue de la méme maniére que dans Windows. Pour obtenir des informations détaillées
sur l'utilisation de cette fenétre, cliquez sur le bouton Aide. Dans le cadre de cet exercice, nous
allons examiner les différents types de fichiers de projet que vous pouvez enregistrer avec SONAR.

Observez la liste déroulante Type. Cliquez sur la fleche Type pour afficher une liste des formats pris
en charge. Examinons les différents formats disponibles :

* Normal. Il s'agit de la premiére option répertoriée, qui correspond au format le plus couramment
utilisé pour I'enregistrement de fichiers de projet. Si vous choisissez cette option, vous obtiendrez
un fichier Projet Cakewalk portant I'extension .cwp. N'oubliez pas que les fichiers Projet Cakewalk
ne contiennent pas de données audio, mais uniquement des références aux fichiers audio, qui
permettent a SONAR de les retrouver automatiquement sur le disque dur de l'ordinateur. Vous
pouvez définir 'emplacement de stockage des fichiers audio dans le champ Chemin données
audio de la boite de dialogue Enregistrer sous.
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* Modéle. Les fichiers de modéle sont utilisés comme point de départ pour créer des projets. Les

modéles stockent des informations sur la configuration du projet : nombre de pistes audio et
MIDI, ports de sortie affectés a chaque piste, etc. For more information about using templates,
see « Modéles » a la page 11086.

« Bundle Cakewalk. La plupart du temps, ce format est utilisé uniguement pour transférer des
projets sur d'autres ordinateurs ou pour les confier a d'autres personnes. Les fichiers Bundle

Cakewalk portent I'extension .cwb et présentent de nombreux points communs avec les fichiers
Projet Cakewalk. Il existe cependant une différence importante entre ces deux types de fichiers :
les fichiers Bundle Cakewalk contiennent I'ensemble des données audio d'un projet. La taille des

fichiers Bundle Cakewalk est bien plus élevée que celle des fichiers Projet Cakewalk, car ils
contiennent toutes les données audio utilisées dans le projet. Il convient donc d'éviter
d'enregistrer vos projets dans ce format si vous n'avez pas l'intention de les transférer sur un
autre ordinateur. Lorsque vous ouvrez un fichier Bundle Cakewalk, SONAR décompresse les
données audio qu'il contient et les enregistre sur votre ordinateur dans un nouveau dossier de
données audio.

» MIDI. Cette option permet d'enregistrer votre projet sous forme de fichier MIDI standard. Les
fichiers MIDI ne contiennent pas de données audio ni méme de références a des fichiers audio
externes. Par conséquent, les données audio du projet ne sont pas prises en compte lorsque
vous enregistrez le projet sous forme de fichier MIDI. Il existe deux formats de fichiers MIDI,
appelés Format 0 et Format 1. Le format O regroupe tous les événements MIDI sur une seule

piste. Ce format est compatible avec de nombreux séquenceurs et claviers anciens. Les fichiers

MIDI au format 1 peuvent contenir jusqu'a 7 256 pistes et sont recommandés si vous avez

l'intention d'utiliser votre fichier MIDI dans un autre séquenceur informatique. Bien que ce format

ne soit pas trés courant, SONAR permet également d'enregistrer vos projets au format RIFF

MIDI. N'utilisez ce type de fichiers que si vous étes absolument certain que le systéme sur lequel

vous souhaitez le lire nécessite des fichiers RIFF MIDI. Sinon, utilisez le format MIDI standard.

Dans la plupart des cas, il est recommandé d'enregistrer le projet sous forme de fichier Normal.
Pour enregistrer ce projet, procédez comme suit :

1. Dans la liste Aller au dossier, sélectionnez Fichiers de projet. Méme si I'option Fichiers de
projet est déja sélectionnée, sélectionnez-la a nouveau pour les besoins de I'exercice.

2, Dans la liste Type, sélectionnez Normal.
3. Saisissez un nom dans la zone Nom du fichier.
4. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer le projet.

Voila qui clét ce didacticiel.

Voir :

« Création d'un projet » a la page 100

« Ouverture des fichiers de projet » a la page 103
« Lecture des fichiers de projet » a la page 105

« Lecture en boucle des fichiers de projet » a la page 109
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Didacticiel 2 - Utilisation de
I'Explorateur

L'Explorateur permet de rechercher et d'importer différents types de contenus dans vos projets, qu'il
s'agisse de fichiers audio ou MIDI, de modéles de pistes et de projets, d'icones de piste, de presets
de rack d'effets ou encore de plug-ins d'effet ou d'instrument. Vous pouvez faire glisser des
contenus et des plug-ins directement sur les pistes. Par défaut, I'Explorateur est ancré a droite de
I'écran.

B SONAR X2 Frcucer - (Cakewal Avi
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Pour afficher ou masquer I'Explorateur, cliquez sur le menu Vue et sélectionnez Explorateur ou
appuyez sur B.



Maintenant que vous savez comment afficher et masquer I'Explorateur, examinons de plus prés
certaines de ses fonctions. Observons tout d'abord les commandes qui se trouvent dans la partie
supérieure de I'Explorateur. Situez sur votre écran la section qui correspond a l'image ci-dessous.

"B Media vIﬂF’iuglns ]@ Synth ] T 0

L) | v/ ()% ][>

angin 10.mid

Dans un premier temps, examinons les commandes situées dans la partie supérieure de
I'Explorateur.

Commande Description
Bouton Monter. Ce bouton permet de remonter au dossier parent du dossier ouvert.
m Stop permet d'arréter la lecture de la boucle sélectionnée.
lLJ Lecture permet d'écouter la boucle sélectionnée.
Audio Library v/[@) (%] Permet d'enregistrer et de charger des presets en vue d'accéder rapidement a vos dossiers
favoris.

Le menu déroulant Emplacement de contenu illustré ci-dessous vous permet d'accéder rapidement
aux dossiers que vous utilisez le plus souvent sur votre disque dur.

| Audio Library Iv”!‘lw m
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Figure 18. Explorateur de médias
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A. Afficher 7;Exploratede médias B. Menu Explorateur C. Menu Emplacement de contenu D. Ancrer/
Détacher E. Options d'ancrage F. Agrandir/Réduire G. Accéder au dossier parent H. Filtre de recherche
I. Liste de fichiers J. Lecture/Stop K. Supprimer le preset de contenu L. Enregistrer le preset de contenu

Pour spécifier le périphérique de sortie a utiliser pour pré-écouter les boucles et les fichiers de

I'Explorateur, cliquez sur le bouton Médias ™ | survolez Bus de pré-écoute audio et choisissez un
périphérique de sortie dans le sous-menu.

Pour utiliser des instruments virtuels, cliquez sur le bouton Synthé M afin d'ouvrir le rack de
synthés. Le rack de synthés contient les commandes suivantes :

Figure 19. Explorateur de rack de synthés

A. Insérer un synthé B. Supprimer le synthé C. Options d'insertion du synthé D. Afficher I'Explorateur de rack
de synthés E. Menu Parametres du synthé F. Ancrer/Détacher G. Options d'ancrage H. Agrandir/Réduire
I. Liste des instruments J. Menu Automation synthé

Voir :
« Recherche et pré-écoute des boucles audio » a la page 116
« Pré-écoute des clips groove MIDI » a la page 117

« Insertion de boucles audio dans un projet » a la page 118
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Recherche et pré-écoute des boucles audio

Maintenant que vous voyez comment se présente I'Explorateur dans I'ensemble, nous allons
rechercher certains des contenus fournis avec SONAR pour les écouter.

1. Créez un nouveau projet en utilisant le modéle Normal, comme expliqué dans le didacticiel
précédent, « Enregistrement des fichiers de projet » a la page 110.

Vérifiez que I'Explorateur est ouvert et visible. Si cela n'est pas le cas, cliquez sur le menu Vue et
sélectionnez Explorateur ou appuyez sur B.

2. Cliquez sur le bouton Médias [ pour afficher I'Explorateur de médias.

3. Dans I'Explorateur, cliquez sur la liste déroulante Emplacement de contenu et sélectionnez
Bibliothéque audio.

. Double-cliquez sur le dossier Loops pour ouvrir le dossier.
. Double-cliquez sur le dossier Loopmasters.
. Double-cliquez sur le dossier ROCK AND FUNK.

N o g b

. Double-cliquez sur RAW POWER et cliquez sur la boucle RP_Baggy 140.rx2.

L'Explorateur doit correspondre a l'illustration ci-dessous.

@ Media v[ﬁF‘Iuglns I@ Synth ] v b

(B | | Raw POWER RA=IES (=

{51 RP_Baggy 140.n2

8. Dans I'Explorateur, cliquez sur le bouton Lecture E]
Le fichier sélectionné est lu en pré-écoute.

Si vous n'entendez rien, revoyez le paramétrage du Bus de pré-écoute audio dont il a été question
plus haut. Assurez-vous que ce menu est bien configuré sur le périphérique audio auquel vos
enceintes ou votre casque sont connectés.

Si vous souhaitez pré-écouter rapidement un grand nombre de boucles, cliquez sur le bouton

Médias @ et activez I'option Pré-écoute automatique.

Une fois cette fonction activée, il suffit de sélectionner une boucle audio pour la lire.

Voir :
« Pré-écoute des clips groove MIDI » a la page 117

« Insertion de boucles audio dans un projet » a la page 118
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Pré-écoute des clips groove MIDI

En plus des boucles audio, I'Explorateur permet également de pré-écouter des clips groove MIDI.
Essayez avec I'un des clips inclus dans SONAR. A la différence des boucles audio, les clips groove
MIDI doivent étre lus via un synthé virtuel ou une piste d'instrument.

1. Cliquez sur le bouton Synthé i de I'Explorateur pour ouvrir le rack de synthés.

2. Cliquez sur le bouton Insérer lﬂ survolez Insérer des synthés et sélectionnez Cakewalk
TTS-1.

La boite de dialogue Options d'insertion du synthé virtuel s'affiche.

m |2 |M syt v v b
lijm Synth Automatio... | ¥

Plug-in Layouts L4 Insert Synths

Cakewalk TTS-1
Cyclone %
Dreamb5tation DXi2
Pentagon I

3. Décochez toutes les cases a I'exception de Instrument monopiste, Rappeler les commandes
pouvant étre affectées et Toujours poser la question.

4. Cliquez sur OK.
Le synthé Cakewalk TTS-1 est ajouté a votre projet.

Maintenant que le projet comporte un synthé pouvant servir pour la pré-écoute des clips groove
MIDI, essayez d'en écouter un.

1. Cliquez sur le bouton Médias [ pour afficher I'Explorateur de médias.

2. Dans I'Explorateur, cliquez sur la liste déroulante Emplacement de contenu et sélectionnez
Bibliothéque MIDL.

3. Double-cliquez sur le dossier Smart Loops et sélectionnez le fichier Bangin 10.mid.
Pour pouvoir pré-écouter un clip groove MIDI, il vous faut paramétrer SONAR sur l'instrument ou
le synthé qui servira a la pré-écoute.

4. Cliquez sur le bouton Médias ®  survolez Sortie de pré-écoute du synthé et sélectionnez
Cakewalk TTS-1.

5. Maintenant qu'un synthé a été paramétré pour la lecture des clips groove MIDI dans SONAR,
sélectionnez le clip groove Bangin 10.mid tout comme vous avez précédemment sélectionné
une boucle audio.

6. Dans I'Explorateur, cliquez sur le bouton Lecture E
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Comme pour les boucles audio, vous pouvez activer la pré-écoute automatique des clips groove

MIDI en cliquant sur le bouton Médias M ot en activant I'option Pré-écoute automatique.

Les synthés virtuels ne se limitent pas a la pré-écoute des clips groove MIDI. lls peuvent avoir bien
d'autres applications. Pour en savoir plus sur leur utilisation, consultez « Didacticiel 4 — Ecoute et
enregistrement d'instruments virtuels » a la page 125.

Voir :
« Insertion de boucles audio dans un projet » a la page 118

Insertion de boucles audio dans un projet

Une fois que vous avez trouvé un boucle audio ou un clip groove MIDI a utiliser dans un projet, vous
pouvez l'insérer dans ce projet. L'interface intuitive de SONAR permet d'insérer des boucles en
glisser-déplacer.

Pour insérer une boucle dans un projet, procédez comme suit :
1. Dans I'Explorateur, repérez la boucle que vous souhaitez utiliser dans votre projet.

2. Faites glisser cette boucle sur une piste. S'il s'agit d'une boucle audio, faites-la glisser sur une
piste audio. Si vous souhaitez utiliser un clip groove MIDI, faites-le glisser sur une piste MIDI.

Vous remarquerez que le curseur de votre souris prend la forme d'une fleche accompagnée d'un

signe plus 5., quand vous faites glisser un fichier.

3. Les boucles ou clips groove que vous faites glisser dans un projet ne sont insérés qu'a un
exemplaire. Pour étendre la durée de répétition d'une boucle, survolez le bord droit du clip avec le
curseur de votre souris et faites-le glisser jusqu'a atteindre la durée voulue. Quand vous survolez
le bord droit d'un clip avec le curseur de votre souris, une ligne verticale bleue apparatit et le

, s
curseur prend la forme suivante : & .

Drum loop
I

Voila qui clét ce didacticiel. Vous devez maintenant étre a méme de faire glisser des boucles dans
vos projets et des les lire de fagon répétée.
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Didacticiel 3 - Enregistrement de voix
et d'instruments

L'enregistrement audio numérique est I'une des étapes essentielles du processus de création
musicale dans SONAR. Cette étape consiste a capter le son d'un microphone ou d'un instrument
pour I'enregistrer sur une piste audio. Une fois que cette étape est terminée, vous pouvez éditer et
mixer le morceau pour le préparer a une diffusion.

Ce didacticiel décrit la marche a suivre et offre quelques conseils pour réaliser des enregistrements

audio de qualité.

Ajout d'une piste audio

Au cours du didacticiel 1, vous avez appris a ouvrir des modéles de projet. Pour les besoins de ce

didacticiel, ouvrons un projet vide :

1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau.

2. Sélectionnez le modéle Blank (no tracks or buses) (Vide, sans pistes ni bus) et cliquez sur OK.
Un projet vide est alors créé.

En gardant le projet ouvert, vous pouvez insérer autant de pistes que nécessaire. Pour réaliser
un enregistrement audio numérique, vous devez disposer d'une piste audio. Suivez la procédure
ci-dessous pour insérer une nouvelle piste :

3. Procédez de I'une des maniéres suivantes :
» Cliquez sur Insérer, puis sur Piste audio.

 Faites un clic droit sur le panneau Pistes et sélectionnez Insérer une piste audio dans le
menu contextuel.

Une nouvelle piste audio est alors ajoutée au projet.

4. Agrandissez la nouvelle piste audio afin d'en afficher toutes les commandes (pour de plus amples
détails, voir « Agrandir une piste de maniére a faire apparaitre toutes ses commandes » a la page
106).

Les commandes de la piste s'affichent alors a I'écran.
5. Cliquez sur le menu déroulant Entrée afin de sélectionner I'entrée de la piste.
Les entrées disponibles pour cette piste s'affichent.



6.

i

7.

8.

i

9.
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Sélectionnez le port physique auquel votre instrument est branché. Par exemple, si vous savez
que votre guitare est branchée sur I'entrée 1, cliquez sur la commande Entrée et sélectionnez la
premiére option. Avec certaines interfaces audio, les entrées stéréo apparaissent sous forme de
paires, par exemple 1/2, 3/4 ou 5/6. En général, le canal gauche est représenté par un chiffre
impair et le canal droit par un chiffre pair.

Remarque : La plupart des microphones et des guitares produisant un signal mono, choisissez
soit le canal gauche, soit le canal droit, en fonction du branchement réalisé.

Cliquez sur le menu déroulant Sortie afin de sélectionner la sortie de la piste.
Les sorties disponibles pour cette piste s'affichent.

Sélectionnez le port de sortie a utiliser pour lire la piste pendant la lecture. La plupart du temps,
vous choisirez 1 et 2, car les haut-parleurs et les enceintes de monitoring sont bien souvent

branchés sur ces sorties. Cliquez sur le bouton Activer I'enregistrement m de la piste.

Remarque : Dans SONAR, vous ne pouvez enregistrer que sur les pistes pour lesquelles
l'enregistrement a été activé. En effet, SONAR permet d'enregistrer simultanément sur
plusieurs pistes. En activant I'enregistrement sur certaines pistes, vous indiquez a SONAR que
les signaux doivent étre enregistrés sur ces pistes précisément. Si vous ne choisissez pas de
piste, vous enregistrerez sur toutes les pistes a chaque prise.

Cliquez sur le bouton Echo d'entrée si vous souhaitez écouter le signal d'entrée pendant
I'enregistrement. De nombreuses cartes son et interfaces audio offrent la possibilité d'activer
cette fonction automatiquement au niveau matériel. Si vous entendez déja le signal d'entrée,
passez a la section suivante.
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Préparation de I'enregistrement

A ce stade, nous devons examiner les niveaux d'entrée pour vérifier qu'ils sont suffisants sans pour
autant provoquer une saturation.

Jouez ou chantez, comme vous le feriez pendant I'enregistrement, et examinez la maniére dont le
vumetre de la piste réagit aux sons produits.

Si le vumeétre ne s'approche jamais du maximum, augmentez le niveau d'entrée. Si le vumétre
atteint le maximum, méme de fagon ponctuelle, réduisez le niveau d'entrée.

Généralement, le niveau d'entrée peut étre réglé grace a un potentiométre situé prés de I'entrée jack
de la carte son, mais cela n'est pas le cas sur tous les modéles. Par conséquent, si vous n'avez
jamais enregistré d'instrument ou de microphone a I'aide de votre carte son, il peut étre utile de lire
des informations a ce sujet dans le manuel de votre périphérique.

Figure 20. Le vumetre d'enregistrement indique le niveau d'entréel

Le niveau d'entrée est peut-étre Le niveau d'entrée est trop
trop faible élevé

Enregistrement de votre instrument ou de votre voix

Maintenant que tout est prét, passons a I'enregistrement !

1. Cliquez sur Edition > Préférences > Projet - Métronome pour accéder aux parameétres du
métronome. Vous pouvez également cliquer avec le bouton droit de la souris sur le bouton

Activer/Désactiver le métronome pendant la lecture ou Activer/Désactiver le

métronome pendant I'enregistrement dans le module Transport de la barre des
commandes pour accéder aux parameétres du métronome.

2. Configurez le métronome de sorte qu'il émette un décompte sur deux mesures.

» Cliquez sur Utiliser le métronome audio, cochez la case Enregistrement et configurez le
paramétre Décompte d'enregistrement sur 2 mesures. Pour plus d'informations sur les
options du métronome, cliquez sur Aide.

3. Activez I'enregistrement sur cette piste en cliquant sur le bouton Activation de I'enregistrement.
Le bouton Activation de I'enregistrement de la piste s'allume alors en rouge : i

4. Dans le module Transport de la barre des commandes, cliquez sur le bouton Enregistrement ou
appuyez sur la touche R de votre clavier.

5. Le métronome émet alors deux mesures de décompte avant le début de I'enregistrement.
Commencez a jouer ou a chanter au début de la troisi€me mesure.
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6. Une fois I'enregistrement terminé, cliquez sur le bouton Stop E] ou appuyez sur la BARRE
D'ESPACE.

Un nouveau clip audio apparait.

Appuyez sur Lecture pour lancer la lecture du projet. Si vous souhaitez enregistrer une nouvelle
prise, cliquez sur Edition > Annuler pour annuler I'enregistrement précédent, puis suivez les étapes
3 a 5 ci-dessus jusqu'a ce que la prise corresponde a vos attentes.

Maintenant que la premiére piste a été enregistrée, vous pouvez lui superposer une autre partie
instrumentale ou vocale. Pour ce faire, désactivez I'enregistrement sur la piste 1 et suivez a
nouveau la procédure décrite dans ce didacticiel. Vous réaliserez ainsi un enregistrement sur la
piste 2. Les deux pistes enregistrées seront lues au cours de la lecture. Pour chaque piste, vous
disposez de commandes de volume et de panoramique, d'un rack d'effets et de boutons permettant
de couper le son ou de lire la piste en mode solo. Vous trouverez plus d'informations a ce sujet dans
les didacticiels suivants.

Voir :
« Résolution des problémes » a la page 122

Résolution des probléemes

Si vous avez suivi ce didacticiel, mais que vous n'avez pas réussi a enregistrer, consultez les
informations ci-dessous.

Un seul canal de ma guitare ou de mon micro est enregistré

Vous essayez peut-étre d'enregistrer un signal mono par le biais d'une entrée stéréo. Les guitares et
les microphones géneérent des signaux mono. Cliquez sur la commande Entrée de la piste et
sélectionnez le canal souhaité de la paire stéréo, c'est-a-dire soit le canal gauche, soit le canal droit,
et non une paire stéréo.

Vérifiez également que vous n'avez pas branché d'adaptateur mono sur I'entrée ligne et que le canal
gauche (mono) de votre carte son est bien paramétré en entrée dans SONAR.

Les pistes précédemment enregistrées sont présentes dans mes
nouveaux enregistrements

Cette situation peut se produire lorsque votre carte son est configurée pour enregistrer tous les
signaux sortant des haut-parleurs de votre ordinateur.

1. Ouvrez la fenétre de contréle du volume de Windows :

* Windows 7 : cliquez sur le bouton Démarrer de Windows, puis sur Panneau de
configuration > Matériel et audio > Contrdle du volume.

La fenétre Controle du volume s'ouvre alors.
2. Dans le menu Options, cliquez sur Propriétés.

La boite de dialogue Propriétés s'affiche.
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3. Dans la section Ajuster le volume pour, cliquez sur Enregistrement.
4. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue Propriétés.
La table de mixage d'enregistrement s'affiche.

5. Vérifiez que l'option Ce que vous entendez ou Mixage stéréo n'est pas sélectionnée (le libellé
exact varie d'un fabricant de cartes son a l'autre). Si cette option est sélectionnée, cliquez sur la
case Sélectionner qui se trouve sous l'entrée souhaitée (il s'agit normalement de Entrée ligne
ou Micro).

Ce probleme peut également se produire lorsque votre configuration comprend une table de mixage
analogique. Examinez avec attention le parcours de tous les signaux pour vérifier que la sortie audio
de votre carte son n'est pas réinjectée dans la carte.

Vérifiez également que le micro ne capte pas le signal provenant de vos haut-parleurs ou de votre
casque.

L'enregistrement ne contient qu'une ligne droite ou du silence

Ouvrez la fenétre de contréle du volume de Windows :

» Windows 7 : cliquez sur le bouton Démarrer de Windows, puis sur Panneau de configuration >
Matériel et audio > Gérer les périphériques audio.

Cette table de mixage permet de régler les niveaux des entrées de votre carte son et de rendre
muet n'importe quel périphérique d'entrée ou de sortie.

Voici a quoi ressemble la table de mixage de Windows :

% Sound Lihj

|Playhack| Recording |Snunds ICnmmuni:aﬁnns

Select a recording device below to modify its settings:

”

Lorsque vous ouvrez la table de mixage de Windows, elle s'affiche sous le nom Lecture ou
Enregistrement. Affichons les commandes d'enregistrement.
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Didacticiel 4 - Ecoute et enregistrement
d'instruments virtuels

Les instruments virtuels, parfois appelés synthés virtuels, jouent un role essentiel dans le domaine
de la musique assistée par ordinateur. Au cours de ce didacticiel, nous allons apprendre a ajouter
un instrument virtuel a un projet. Nous allons aborder différentes maniéres d'utiliser ces instruments
avec SONAR et examiner quelques options permettant d'exploiter toutes les possibilités offertes.

o Remarque : Si vous souhaitez passer dés maintenant a la manipulation pratique des synthés
virtuels, vous pouvez passer cette section.

Un peu d'histoire...

Pour simplifier, un synthé offre deux fonctions de base :

» réception de messages numériques ;

* génération de sons a partir des informations contenues dans les messages.

Au début des années 1980, les principaux fabricants de claviers et de boites a rythmes ont décidé
qu'il fallait trouver un moyen pour que leurs produits puissent fonctionner ensemble. Cet objectif
était relativement simple a atteindre, car tous ces produits offraient d'une maniére ou d'une autre les
deux fonctions mentionnées ci-dessus.

Il fallait en revanche trouver une norme définissant quels messages devaient étre utilisés pour
représenter telle ou telle expression. Exemple: les fabricants de boites a rythmes se sont mis
d'accord pour utiliser la note C (do) pour la grosse caisse, la note D (ré) pour la caisse claire, et ainsi
de suite. Ainsi, les messages envoyés par une boite a rythmes pouvaient désormais étre renvoyés
dans une autre boite a rythmes de marque différente. Elles pouvaient ainsi jouer au méme tempo,
mais en utilisant les sons de batterie propres a chaque module.

Cette norme établie a I'époque est appelée MIDI. Dés que les ordinateurs ont fait leur apparition
dans le monde de la musique, il a semblé possible et souhaitable de les connecter & un synthé et d'y
envoyer les messages MIDI a partir d'un séquenceur logiciel. C'est ainsi que la société Cakewalk a
été créée. Notre premiere application était un programme DOS permettant a un utilisateur de
modifier de maniéere détaillée les données MIDI et de les faire jouer par un synthé branché a
I'ordinateur. Il était également possible d'enregistrer sur I'ordinateur les notes jouées sur un synthé.



Le temps a passé et les possibilités ont énormément évolué. Grace a la puissance croissante des
ordinateurs, les fonctions des logiciels Cakewalk se sont étoffées. Les ordinateurs sont désormais si
puissants que les éditeurs peuvent concevoir des synthés et des boites a rythmes complets sous
forme de logiciel. Pour simplifier, un synthé virtuel contient tous les composants électroniques d'un
clavier sous forme de programme informatique.

Voir :

« Ajout d'une piste d'instrument a votre projet » a la page 126
« Enregistrement MIDI » a la page 128

« Saisie manuelle de notes MIDI » a la page 129

Ajout d'une piste d'instrument a votre projet

Comme l'ajout de pistes d'instruments dans un projet est une opération simple que vous devrez
réaliser souvent, nous allons voir quelques principes de base. Commencgons cet exercice a partir
d'un projet vide :

1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau.
2. Sélectionnez le modéle Blank (no tracks or buses) (Vide, sans pistes ni bus) et cliquez sur OK.
Un nouveau projet s'ouvre.
3. Cliquez sur Insérer >Synthés virtuels.
Un menu répertorie tous les synthés virtuels disponibles installés sur I'ordinateur.
4. Cliquez sur DropZone.
La boite de dialogue Options d'insertion du synthé virtuel s'affiche.
5. Sélectionnez les options suivantes :
+ Piste d'instrument simple
» Page de propriétés du synthé
* Rappeler les commandes pouvant étre affectées
* Toujours poser la question

Une nouvelle piste est alors insérée dans le projet. Cette piste est une combinaison des deux
types de pistes que vous avez étudiés dans les didacticiels précédents. Elle contient des
données MIDI et accepte une entrée MIDI, mais elle renvoie le son du synthé comme s'il
s'agissait d'une piste audio. La fenétre de DropZone est peut-étre affichée a I'écran. Si cela n'est
pas le cas, vous pouvez |'ouvrir manuellement en double-cliquant sur I'icone de piste.
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A. Icéne d'en-téte de piste B. Icbéne de piste

0 Remarque : Dans fous les cas, vous pouvez ouvrir la fenétre d'un instrument virtuel en double-
cliquant sur son icéne de piste.

Penchons-nous quelques instants sur DropZone.

cakewalk. [ defeult [1.6 M0]

FILTER

L'une des premiéres choses a faire est de choisir un son. Dans DropZone, comme dans la plupart
des autres synthés Cakewalk, un preset sonore est appelé programme.

1. Dans la fenétre des programmes de DropZone, cliquez sur Empty Program (Programme vide).
L'explorateur de programmes s'affiche.

0 Remarque : La premiére ouverture de I'explorateur de programmes peut prendre plus d'une
minute. Ceci est dU au fait que DropZone crée une liste contenant tous les sons disponibles.
Une fois que la liste a été créée, I'explorateur de programmes s'ouvre bien plus rapidement.

2. Sélectionnez un programme en double-cliquant sur son nom. Dans le cadre de ce didacticiel,

nous utiliserons le programme Acid Quinda, qui se trouve dans la section Basses.

DropZone charge le programme et affiche son nom.
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3. Cliquez sur I'image du clavier pour écouter le son du programme.

o Remarque : Les méthodes de sélection et d'écoute des sons varient d'un synthé virtuel a
l'autre. Elles sont généralement détaillées dans le manuel du synthé. Pour ouvrir I'aide en ligne
d'un synthé, appuyez sur F1.

Maintenant que nous avons inséré un instrument et sélectionné I'un de ses sons, nous pouvons
utiliser ces sons dans notre projet. C'est a cet instant que commence véritablement le processus de
création. Vous pouvez soit enregistrer des notes que vous jouez sur un clavier MIDI (souvent appelé
contréleur), soit saisir manuellement des notes et des événements et les faire jouer par le synthé
virtuel. Nous essaierons chacune de ces méthodes dans les sections suivantes.

Voir :
« Enregistrement MIDI » a la page 128
« Saisie manuelle de notes MIDI » a la page 129

Enregistrement MIDI

Essayons tout d'abord d'enregistrer. Cette opération ne peut fonctionner que si vous disposez d'un
contréleur MIDI. Si vous ne possédez pas de contréleur MIDI, passez a la section suivante du
didacticiel.

Pour enregistrer, il n'est pas nécessaire d'ouvrir a nouveau la fenétre de DropZone. Vous pouvez
fermer un instrument en cliquant sur @ dans le coin supérieur droit. Cela n'empéche pas pour
autant le synthé de fonctionner : il fonctionnera simplement en arriére-plan.

o Remarque : Si vous souhaitez a nouveau afficher la fenétre de DropZone, il vous suffit de
double-cliquer sur l'icbne de piste.

Dans la vue Pistes, nous pouvons définir le nouveau port d'entrée. Si vous disposez d'un seul
clavier MIDI, le port est normalement déja défini. Jouez quelques notes et vérifiez que tout
fonctionne. Si cela n'est pas le cas, cliquez sur Edition > Préférences > MIDI - Périphériques et
vérifiez que votre clavier est activé dans la liste Port d'entrée. L'étape suivante consiste a armer la

piste pour I'enregistrement. Cliquez sur le bouton Activer I'enregistrement E de la piste.
L'enregistrement est alors activé sur la piste.

Cliquez ensuite sur le bouton Enregistrement E] dans le module Transport de la barre des
commandes. Le curseur de position de lecture commence alors a défiler. Jouez quelques notes et
cliquez sur le bouton Stop E lorsque vous avez terminé.

Bravo, vous venez de réaliser votre premier enregistrement MIDI par le biais d'un instrument virtuel
! Appuyez sur le bouton Lecture E] pour I'écouter.
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Voir :
« Ajout d'une piste d'instrument a votre projet » a la page 126
« Saisie manuelle de notes MIDI » a la page 129

Saisie manuelle de notes MIDI

Gréce a cette méthode, vous pouvez tracer manuellement des notes sur une grille appelée vue
Piano Roll. Il s'agit de la méthode a privilégier si vous ne vous sentez pas a l'aise avec les claviers
ou si vous ne disposez pas d'un contrdleur MIDI. Ainsi, vous pouvez modifier chaque détail de votre
interprétation.

Pour afficher la vue Piano Roll, vous devez tout d'abord sélectionner la piste a afficher en détail. Il
vous suffit de cliquer sur l'icéne de la piste pour que sa couleur soit modifiée. Cliquez ensuite sur
Vues > Piano Roll pour ouvrir la vue Piano Roll. La vue Piano Roll s'affiche dans le MultiDock sous
la vue Pistes. Pour agrandir le MultiDock, double-cliquez sur I'onglet Vue Piano Roll du MultiDock ou
appuyez sur MAJ+D.
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La regle présente en haut de cette vue représente les mesures et les temps musicaux. Le clavier
représenté a gauche de la fenétre indique les notes jouées.

Cliquez sur l'outil intelligent dans la barre des commandes. Vous pouvez également activer cet
outil en appuyant sur la touche F5 du clavier de votre ordinateur. Pour dessiner une note a l'aide de
I'outil intelligent, cliquez dans la grille.

Didacticiel 4 — Ecoute et enregistrement d'instruments virtuels

129



Pour créer une note, cliquez sur la grille a la mesure 1.
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L'outil intelligent permet d'exécuter différentes actions en fonction I'endroit ou vous cliquez sur la
note :

* Extrémité gauche. Permet de définir le point de départ.
« Extrémité droite. Permet de définir la position de fin ou la durée.

+ Haut. Permet de régler la vélocité de la note, qui correspond a la puissance a laquelle la note
doit étre jouée.

+ Bas. Permet de déplacer la note dans la grille de la vue Piano Roll.

Essayez maintenant de créer une mélodie en utilisant cette technique. Il se peut que vous ne

puissiez créer que des doubles croches ou des notes de durée supérieure. Pour insérer des triples

croches ou des triolets, spécifiez la résolution Temps musical dans le module Magnétisme de la
barre des commandes. .

Figure 21. Module Magnétisme

Ainsi, vous pouvez tracer des notes plus rapprochées les unes des autres.

Pour spécifier la durée des nouvelles notes, sélectionnez la durée souhaitée dans le module Outils
de la barre des commandes.

Figure 22. Module Outils
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Comment procéder si mon projet contient déja des pistes MIDI ?

Si votre projet contient déja une piste MIDI que vous souhaitez utiliser avec un instrument virtuel, la
procédure différe quelque peu.

Commencgons par ouvrir un exemple de projet.

1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Ouvrir.

2. Accédez au dossier C: /Cakewalk Content/SONAR X1/Tutorial Projects.
3. Cliquez sur le fichier appelé Latin. cwp, puis sur OK.

Si vous appuyez sur Lecture, il y a de fortes chances pour qu'aucun son ne soit émis. Cela est di
au fait que le projet ne contient pas de synthé virtuel pouvant étre utilisé pour la lecture des pistes
MIDI. Le projet contenant 11 pistes, le mieux est d'utiliser une seule piste de synthé et de router
toutes les pistes vers le méme instrument. Certains instruments, tels que Cakewalk TTS-1, peuvent
générer plusieurs types de sons. On appelle ces instruments des synthés multitimbraux. En fonction
du canal MIDI sur lequel ils regoivent les notes, ils peuvent déterminer le son a utiliser pour chaque
note. Si vous observez les différentes pistes du projet dans I'lnspecteur de pistes ou la vue Console,
vous remarquerez que chacune d'entre elles est associée a un canal différent. Aucun canal n'est
partagé par deux pistes.

Insérons maintenant le synthé Cakewalk TTS-1 :
1. Cliquez sur Insérer > Synthés virtuels > Cakewalk TTS-1.
La boite de dialogue Options d'insertion du synthé s'affiche.
2. Dans la zone Créer ces pistes, cliquez sur Premiére sortie audio du synthé.

3. Dans la zone Ouvrir ces fenétres, cliquez sur Page des propriétés du synthé.

o Remarque : Pour obtenir des explications détaillées sur chaque option, cliquez sur Aide.

4. Cliquez sur OK.
Une nouvelle piste de synthé est alors insérée dans le projet.

A ce stade, sur certains ordinateurs, les pistes peuvent alors étre jouées par le biais du synthé TTS-
1. Cependant, sur des ordinateurs disposant d'autres sorties MIDI physiques disponibles, il peut étre
nécessaire de définir le synthé TTS-1 comme sortie sur chacune des pistes. Voici comment
procéder :

1. Maintenez la touche CTRL enfoncée et cliquez sur chaque piste de maniére a les sélectionner
toutes.

Les pistes sélectionnées apparaissent en surbrillance.

2. Maintenez la touche Ctrl enfoncée et cliquez sur la commande Entrée d'une des pistes
sélectionnées, puis sélectionnez Cakewalk TTS-1.

Toutes les pistes sélectionnées sont alors affectées a la méme entrée.
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Appuyez sur Lecture pour lancer la lecture du projet. Si vous souhaitez ajouter une piste pour la lire
par le biais du synthé TTS-1, cliquez sur le menu Insérer et sélectionnez Piste MIDI. Sur votre
nouvelle piste MIDI, routez la sortie vers le synthé TTS-1. Dans ce projet, les canaux MIDI 1 a 11
étant déja utilisés, associons cette piste au canal 12 dans I'Inspecteur de pistes ou la vue Console.
Vous pouvez également sélectionner le son a l'aide de la commande Patch de la piste. Utilisez
ensuite une des méthodes décrites ci-dessus pour créer des données MIDI. Il est également
possible d'ajouter des données MIDI a votre piste a partir de I'Explorateur. Pour plus d'informations
sur I'Explorateur, reportez-vous au didacticiel 2. Vous avez également la possibilité d'utiliser la vue
Partition en lieu et place de la vue Piano Roll. C'est justement le théme que nous allons aborder
dans le didacticiel suivant, Didacticiel 5 - Utilisation de la notation musicale traditionnelle.

Didacticiel 4 — Ecoute et enregistrement d'instruments virtuels



Didacticiel 5 - Utilisation de la notation
musicale traditionnelle

La vue Partition constitue un point de départ idéal pour composer de la musique dans SONAR. Le
panneau Partition affiche les événements de note MIDI sous forme de notation musicale. Pour
certains musiciens, il s'agira sans doute du mode d'affichage le plus familier et agréable. La vue
Partition offre de nombreuses fonctions de composition, d'édition et d'impression.Vous pouvez
ajouter des notes a votre composition a I'aide de simples pointer-cliquer.

Ce didacticiel présente les outils et fonctions de notation musicale offerts par SONAR.
Commengons par ouvrir un nouveau projet dans la vue Partition.
1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau.

La boite de dialogue Nouveau fichier de projet s'affiche.

2. Sélectionnez le modéle Normal, spécifiez un nom de projet et un emplacement d'enregistrement
puis cliquez sur OK.

SONAR charge le nouveau projet, qui contient deux pistes audio et deux pistes MIDI.
3. Cliquez sur la piste 3, appelée « MIDI 1 ».
4. Dans le menu Vues, cliquez sur Partition.

La vue Partition s'affiche.
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Pour les besoins de ce didacticiel, nous devons ensuite configurer les outils de la vue Partition :

1. Dans le menu Vue de la vue Partition, survolez Résolution d'affichage et sélectionnez la valeur
de note minimale dans le sous-menu.

2. Cliquez sur le menu Edition de la vue Partition et désactivez les options Allonger les durées et
Tronquer les durées.

3. Sélectionnez l'outil intelligent dans la barre des commandes.

Pour les besoins de ce didacticiel, nous allons également choisir une signature rythmique de %,
définir la tonalité sur G (sol) et configurer la vue Partition de sorte qu'elle affiche une clef de sol et
une clef de fa.

1. Dans le menu Projet, cliquez sur Insérer un changement de signature rythmique/tonalité.
La boite de dialogue Signature rythmique/Tonalité s'affiche.

2. Attribuez la valeur 3 a Temps par mesure et la valeur 1 diése (G) a Tonalité, puis cliquez sur OK
pour fermer la boite de dialogue Signature rythmique/Tonalité.

Meter/Key Signature &J
At Measure: 1 * m

[ Meter
Beats per Measure:

Beat Value:

E 3

L5 4

i
4

3. Cliquez sur le menu Edition de la vue Partition et sélectionnez Disposition.

La boite de dialogue Configuration de la vue Partition s'affiche.
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4. Dans la liste Clef, sélectionnez SollFa, puis cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue

Configuration de la vue Partition.

La vue Partition ressemble normalement a ceci :
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Maintenant que vous savez configurer la vue Partition, en avant la musique ! Vous pouvez
enregistrer une piste MIDI dans ce projet ou ajouter manuellement des notes. Dans la suite de ce
didacticiel, nous allons nous concentrer sur les outils de base de la notation musicale. Pour obtenir
des informations plus détaillées sur les fonctions et outils de la vue Partition, y compris sur
l'utilisation des vues Manche de guitare et Paroles, voir « Notation musicale et paroles » a la page

1113.
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Sélection de la valeur des notes

Dans le module Outils de la barre des commandes, cliquez sur le bouton Durée et sélectionnez la
durée de note souhaitée.

Module Outils

Figure 23. Module Outils.

Ajout d'une note

Pour ajouter une note, procédez comme suit :

1. Sélectionnez I'outil intelligent ou 'outil Main levée dans la barre des commandes.

2. Effectuez I'une des opérations suivantes :
+ ATlaide de I'outil intelligent , faites glisser ou vous voulez dessiner une nouvelle note.

* Al'aide de I'outil Main levée , cliqguez a I'endroit ou vous souhaitez insérer une nouvelle
note.

Un événement de note est alors inséré.
Sélection de notes

Pour sélectionner des notes, procédez comme suit :

1. Sélectionnez I'outil intelligent ou l'outil Sélection ﬁ dans la barre des commandes.
2. Effectuez I'une des opérations suivantes :
» Pour sélectionner une seule note, il vous suffit de cliquer dessus.

» Pour sélectionner plusieurs notes adjacentes, tracez un rectangle autour des notes souhaitées
a l'aide du bouton droit de la souris.

» Pour sélectionner des notes qui ne sont pas adjacentes, maintenez la touche CTRL enfoncée
et cliquez sur les notes souhaitées.
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Déplacement de notes par modification de la position temporelle ou de
la hauteur

Pour déplacer des notes, procédez comme suit :

1. Sélectionnez I'outil intelligent ou l'outil Déplacement dans la barre des commandes.
2. Effectuez I'une des opérations suivantes :

* Avec l'outil intelligent , survolez la partie inférieure du milieu de la note, puis faites glisser
cette note a I'endroit voulu.

* Avec l'outil Déplacement , faites glisser la note ou la sélection a I'endroit souhaité.

—  Conseil : Lorsque vous déplacez une note, vous pouvez maintenir la touche Maj enfoncée pour
UI contraindre le déplacement dans le sens vertical ou horizontal, selon le sens initial de déplacement
du pointeur.

Copie de notes

Pour copier des notes, procédez comme suit :
1. Maintenez la touche CTRL enfoncée et cliquez sur la ou les notes souhaitées.

2. Tout en maintenant la touche CTRL et le bouton gauche de la souris enfoncés, faites glisser la ou
les notes vers I'emplacement souhaité, puis relachez le bouton de la souris.

La ou les notes en question sont alors copiées.
Modification de la durée d'une note

1. Faites un clic droit sur la note pour ouvrir la boite de dialogue Propriétés de la note.

2. Dans le champ Durée, indiquez le nombre de tics de la note, puis cliquez sur OK pour fermer la
boite de dialogue Propriétés de la note.

f Note Properties [iz-r
Time: 1:01:000 a
Pitch: 3 = Iﬂl
Velocity: 100 ® Iﬂl

[ Duration:  1:000 = ]
Channel: 1 =
Fret: 1 =
String: 2 =
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3. Sélectionnez l'outil intelligent ou l'outil Edition dans la barre des commandes.

4. Effectuez I'une des opérations suivantes :

« Avec l'outil Edition , survolez le début ou la fin de la note, puis faites glisser le pointeur vers
la gauche ou la droite pour modifier la position de début ou de fin.

* Avec l'outil intelligent , survolez le début ou la fin de la note, puis faites glisser le pointeur
vers la gauche ou la droite pour modifier la position de début ou de fin. Vous pouvez
également double-cliquer sur la note pour ouvrir la boite de dialogue Propriétés de la note,
puis saisir le nombre de tics correspondant a la durée de note souhaitée.

Le tableau ci-dessous montre la relation entre la durée des notes et le nombre de tics (avec une
base temporelle de 960 tics par noire).

Note Durée en tics
Ronde 4:000

Blanche 2:000

Noire 1:000

Croche 480

Double croche 240

Triple croche 120

Suppression d'une note

1. Sélectionnez I'outil intelligent ou l'outil Gomme dans la barre des commandes.

2. Effectuez I'une des opérations suivantes :

- . * . . .

+ Avec l'outil intelligent . cliquez avec le bouton droit de la souris sur une note pour la
supprimer ou maintenez le bouton droit de la souris enfoncé et faites glisser le pointeur sur
plusieurs notes pour les supprimer.

* Avec l'outil Gomme , cliquez sur une note pour la supprimer ou faites glisser le pointeur sur
plusieurs notes pour les supprimer simultanément.
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Ajout de paroles

Pour ajouter un événement de paroles sous une note, procédez comme suit :

1. Sélectionnez I'outil Main levée dans la barre des commandes.

2. Cliquez sur le bouton Paroles B wies | dans la vue Partition.
3. Placez le pointeur sous la note et cliquez.

Une case s'affiche pour vous permettre de saisir les paroles.

Fal
1V N
F 4 m
[ £an W [ &
AN |
[J)] —d—

P

4. Appuyez sur la barre d'espace pour passer rapidement a la note suivante.
Ajout de symboles d'accords

Pour ajouter un symbole d'accord au-dessus d'une note, procédez comme suit :

A . . - 7
1. Sélectionnez I'outil Main levée dans la barre des commandes.

2. Cliquez sur le bouton Accords | & cmds | dans la vue Partition.

3. Placez le pointeur de la souris au-dessus de la note a laquelle vous souhaitez associer un accord
et cliquez.

Un symbole d'accord est ajouté au-dessus de la note.

C
Fal
1V N
F 4 m
[ £an W [ &
AN |
[J)] —d—

4. Pour modifier les propriétés de I'accord ou afficher un diagramme d'accord de guitare, cliquez
avec le bouton droit de la souris sur le nom de I'accord.

La boite de dialogue Propriétés de I'accord s'affiche.
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Ajout d'expressions

— . . - 7

1. Sélectionnez I'outil Main levée dans la barre des commandes.
2. Cliquez sur le bouton Expression | f exression | dans la vue Partition.
3. Placez le pointeur sous une note et cliquez.

Une case s'affiche pour vous permettre de saisir les expressions (conseils d'interprétation).

Fa Fa
1V N |V N
V- ¥ = y - =
[ oYY, [ = [ oYY, [ &
AU | W |
2 o o] o

. f

Ajout d'un crescendo ou d'un decrescendo/diminuendo

1. Sélectionnez I'outil Main levée dans la barre des commandes.

2. Cliquez sur le bouton Crescendo/Decrescendo | = fa@®n | dans la vue Partition.
3. Placez le pointeur sous une note et cliquez.

Un événement de crescendo/decrescendo est alors inséré.

Fal

1V N

. A 4 =

[ fan W [

U |

[J)] —d—
_

4. Pour modifier la nature et la durée du crescendo/decrescendo, cliquez sur I'événement
correspondant.

La boite de dialogue Propriétés du crescendo/decrescendo s'affiche.

o Remarque : Les événements de crescendo/decrescendo sont purement ornementaux et ne
modifient en rien la lecture.
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Ajout de marques de pédale

A . . - 7
1. Sélectionnez I'outil Main levée dans la barre des commandes.

2. Cliquez sur le bouton Pédale |2 Pesat | dans la vue Partition.
3. Placez le pointeur sous la portée et cliquez.

Des marques Pédale basse ? et Pédale haute ¥ sont alors insérées.

Fal
1V N
F 4 m
[ £an W [ &
AN |
[J)] —d—

P o=

4. Si nécessaire, cliquez et faites glisser la souris pour déplacer les marques vers une nouvelle
position.

Voir :

« Impression de votre partition » a la page 141

Impression de votre partition

Une fois que vous avez terminé de saisir et de modifier les notes, vous pouvez imprimer l'intégralité
de la partition ou seulement les parties de certains instruments.

1. Sélectionnez la ou les pistes MIDI dont vous souhaitez imprimer la partition.
2. Dans le menu Vues, cliquez sur Partition.

La vue Partition s'affiche.
3. Dans le menu Fichier, cliquez sur Apergu avant impression.

La fenétre Apercu avant impression s'affiche et permet de savoir a quoi ressemblera la partition
une fois imprimée.

4. Pour modifier la taille d'interligne de la partition, cliquez sur Configurer.

La boite de dialogue Configuration d'impression pour la vue Partition s'affiche. Pour en savoir
plus sur les différentes tailles d'interligne, voir « Impression » a la page 1152.
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5. Pour imprimer la partition, cliquez sur Imprimer.

—  Conseil : Pour modifier les informations relatives au titre, au compositeur et aux droits d'auteur,
B’I sélectionnez Projet > Infos pour ouvrir la fenétre Informations sur le fichier.

Voir :

« Notation musicale et paroles » a la page 1113
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Didacticiel 6 - Edition de votre musique

En travaillant sur votre musique, vous vous rendrez sans doute compte que I'édition est une partie
essentielle du processus de création musicale. Lorsqu'il n'était pas encore possible d'utiliser des
ordinateurs pour enregistrer, les opérations d'édition étaient réalisées en coupant les bandes
magnétiques a l'aide d'une lame et en recollant les morceaux. Vous imaginez bien a quel point
l'opération était délicate. Dans SONAR, vous pouvez sélectionner une partie de votre musique a
I'aide de la souris et la supprimer, la copier, la coller ou la déplacer trés facilement. Ce didacticiel
présente une partie des outils permettant de réaliser les opérations d'édition courantes dans
SONAR et dévoile quelques conseils pour rendre I'utilisation de ces outils plus rapide et plus
ludique.

Voir :

« Sélection » a la page 144

« Déplacement de clips » a la page 146

« Division d'un clip » a la page 147

« Rognage de clips » a la page 148

« Annulation et rétablissement de modifications » a la page 144



Annulation et rétablissement de modifications

Lors de I'édition d'un projet, il peut arriver que vous commettiez des erreurs ou que le résultat
produit ne soit pas conforme a votre idée initiale. Pour pallier cette situation, SONAR permet
d'annuler un nombre illimité d'opérations. Vous pouvez annuler les opérations étape par étape en
cliguant sur Edition > Annuler ou en appuyant sur CTRL+Z. Vous pouvez également examiner
I'historique des modifications pour revenir a un état antérieur. Pour ce faire, cliquez sur Edition >
Historique, choisissez I'état du projet a rétabilir, puis cliquez sur OK.

0 Remarque : L'historique d'annulation est effacé lorsque vous fermez un projet.

Si vous changez d'avis et que vous souhaitez rétablir I'état précédent, cliquez sur Edition > Rétablir
ou appuyez sur CTRL+MAJ+Z.

Sélection

Commencez par ouvrir le projet de didacticiel Cakewalk Audio Demo.cwb, que nous avons déja
utilisé dans les didacticiels précédents.

La sélection fait partie des opérations indispensables pour parvenir a éditer correctement votre
musique. Une fois que vous savez comment effectuer une sélection, les autres opérations vous
sembleront simples. La sélection comporte deux dimensions :

* Plage temporelle
+ Pistes

Imaginons que vous souhaitiez supprimer la deuxieme mesure d'une piste particuliere. La plage
temporelle doit indiquer que I'édition doit avoir lieu entre les mesures 2 et 3. La sélection de pistes
indique sur quelle piste des clips doivent étre supprimés, sans pour autant modifier les autres clips
de la piste.

Pour éditer des clips, vous devez régler la commande Filtre Données de la piste sur Clips.

Figure 24. Pour éditer des clips a l'aide des outils globaux, attribuez la valeur Clips au paramétre Filtre
Données de la piste.

Il cTR Lead:t  [IEEY
FRW¥®

‘ Clips

Examinons différentes maniéres d'accomplir cette opération dans un exemple de projet. Tous les
outils décrits sont disponibles dans le module Outils de la barre des commandes. Pour découvrir
une description compléte de chaque outil du module Outils, voir « Outils » a la page 413.
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Figure 25. Module Outils.

0 Remarque : Sivous souhaitez essayer les deux méthodes, sélectionnez sur Edition > Annuler
apres avoir suivi la premiére méthode. L'état précédent du projet sera ainsi rétabli.

Premiére méthode :
1. Sélectionnez la piste dont vous souhaitez supprimer la mesure 2. Pour les besoins de ce
didacticiel, nous allons utiliser la piste appelée GTR_Lead 1..

Q Conseil : Cliquez dans le panneau Pistes de la partie gauche plutét que dans le panneau Clips de
la partie droite.

2. Sur la régle temporelle, faites glisser le pointeur de la souris entre la mesure 1 et la mesure 6.
La plage temporelle sélectionnée est mise en surbrillance.

3. Appuyez sur la touche SUPPRESSION ou sélectionnez Edition > Supprimer.
La mesure 2 est alors supprimée de la piste sélectionnée.

Deuxiéme méthode :

1. Sélectionnez I'outil Sélection ﬁ dans la barre des commandes.

2. Cliquez au centre du clip et faites glisser la souris pour sélectionner la section a supprimer.

La section sélectionnée apparait alors en surbrillance.

S S T T T

3. Appuyez sur la touche SUPPRESSION ou sélectionnez Edition > Supprimer.

Vous avez peut-étre remarqué que vous pouvez sélectionner uniquement des mesures complétes.
Comment devez-vous procéder si vous voulez éditer une plage temporelle plus courte ? Vous devez

désactiver la fonction Magnétisme. Pour ce faire, cliquez sur le bouton Magnétisme dans le
module Magnétisme de la barre des commandes. Une fois que ce bouton est désactivé, vous
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pouvez réaliser des sélections plus précises. Vous pouvez également choisir d'autres options de
magnétisme dans le module Magnétisme.

Voir :

« Déplacement de clips » a la page 146

« Division d'un clip » a la page 147

« Rognage de clips » a la page 148

« Annulation et rétablissement de modifications » a la page 144

Déplacement de clips

En matiere d'édition, il est également trés courant de déplacer une partie sélectionnée d'un clip ou
un clip entier au sein d'un projet. Maintenant que vous savez comment effectuer des sélections,
vous connaissez déja une grande partie de la procédure. Annulons la modification précédente
(cliquez sur Edition > Annuler ou appuyez sur CTRL+Z), et activez le magnétisme. Si vous avez
modifié la résolution de magnétisme, rétablissez-la sur la ronde.

1. Sélectionnez la section a déplacer. Revenons maintenant a la piste GR_Lead 1 et sélectionnons
les mesures 6 a 10.

2. En utilisant I'outil intelligent, cliquez dans la partie supérieure de la sélection et faites glisser le
clip a I'emplacement souhaité. Pour les besoins de ce didacticiel, faisons glisser la sélection vers
le bas du projet et créons une piste audio contenant le clip sélectionné..

T T T

o

La boite de dialogue Options de glisser-déplacer s'affiche pour vous permettre d'indiquer ce qui
doit advenir des données déja présentes a I'emplacement choisi. Vous pouvez ainsi remplacer
les données existantes ou fusionner les données déja présentes et les nouvelles données.

Voir :

« Sélection » a la page 144

« Division d'un clip » a la page 147
« Rognage de clips » a la page 148

« Annulation et rétablissement de modifications » a la page 144
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Division d'un clip

Dans certaines situations, il peut étre utile de diviser un clip. Comme nous le démontrons ci-
dessous, il est souvent préférable qu'une piste contienne plusieurs clips correspondant a différents

passages, plutét qu'un seul clip. Vous pouvez diviser un clip a I'aide de I'outil intelligent ou de

I'outil Ciseaux m

Pour diviser un clip, effectuez I'une des opérations suivantes :

» En utilisant I'outil intelligent , placez le pointeur a I'endroit ou vous souhaitez diviser le clip,
puis maintenez la touche Alt enfoncée tout en cliquant (ou tracez un rectangle de sélection pour
scinder une zone).

» En utilisant I'outil Ciseaux m placez le pointeur a I'endroit ou vous souhaitez diviser le clip, puis
cliquez (ou faites glisser le pointeur de la souris pour diviser un ou plusieurs clips aux endroits ou
vous appuyez et relachez le bouton de la souris).

o Remarque : L'outil Diviser suit les parameétres de la fonction Magnétisme. Si le point de division
ne correspond pas exactement a l'endroit ot vous avez cliqué, désactivez la fonction
Magnétisme et réessayez.

Q Conseil : Vous pouvez également appuyer sur la touche S pour diviser le ou les clips sélectionnés
au niveau de la position de lecture.

Pour les besoins de ce didacticiel, sélectionnez l'outil Ciseaux m placez la position de lecture a la
mesure 10 sur la piste GTR_Lead1, puis cliquez pour diviser le clip.

Voir :

« Sélection » a la page 144

« Déplacement de clips » a la page 146
« Rognage de clips » a la page 148

« Annulation et rétablissement de modifications » a la page 144
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Rognage de clips

Vous pouvez rogner un clip a l'aide d'un mouvement de souris appelé « édition élastique ». L'édition
élastique permet en quelque sorte d'enrouler ou de dérouler le début ou la fin d'un clip vers
différentes positions sans modifier la position de la musique. Considérez simplement que les clips
sont des fenétres permettant de voir et d'entendre des données audio ou MIDI. Vous pouvez
modifier la taille de cette fenétre pour masquer des données. Les données non visibles ne seront
pas lues pendant la lecture. En revanche, elles ne sont pas pour autant effacées : vous pouvez
agrandir la fenétre en procédant a une nouvelle édition élastique. Les données a nouveau visibles
seront ainsi lues au cours de la lecture.

e + veticont Il ou routi Edition IS |
Sélectionnez I'outil intelligent . ou l'outil Edition \, dans la barre des commandes pour activer
I'édition élastique.
Si vous placez le pointeur de la souris au niveau de I'extrémité gauche ou droite d'un clip,
I'apparence du curseur change et vous pouvez faire glisser I'extrémité du clip vers une nouvelle
position.

rB

120-GTR)

Application d'un fondu a un clip

Vous pouvez appliquer des fondus a des clips a I'aide de I'outil intelligent ou de I'outil Edition

. Faites glisser le coin supérieur gauche d'un clip pour créer un fondu d'entrée. Faites glisser le
coin supérieur droit d'un clip pour créer un fondu de sortie.

Pour modifier les caractéristiques d'un fondu, cliquez a l'aide du bouton droit de la souris sur un
fondu existant et sélectionnez le type de fondu souhaité dans le menu contextuel.
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Grace a ce didacticiel, vous avez appris a utiliser les différents outils qui permettent de transformer
vos enregistrements en projets bien organisés et musicalement intéressants. L'étape suivante
consiste a mixer votre morceau. C'est le sujet du didacticiel suivant : « Didacticiel 7 — Mixage et
ajout d'effets » a la page 151.

Voir :

« Sélection » a la page 144

« Déplacement de clips » a la page 146

« Division d'un clip » a la page 147

« Annulation et rétablissement de modifications » a la page 144

Didacticiel 6 — Edition de votre musique 149



150 Didacticiel 6 — Edition de votre musique



Didacticiel 7 - Mixage et ajout d'effets

Le mixage joue un réle important dans le processus de création musicale. C'est une étape décisive
qui permet d'améliorer radicalement le son des enregistrements réalisés dans SONAR. Le mixage
consiste a placer les différents sons et instruments dans différentes couches du spectre des
fréquences, a régler les niveaux de maniére a ce que les pistes se mélangent harmonieusement, a
répartir les sons dans le champ stéréo et a ajouter des effets lorsque cela est opportun.

Lors du mixage, vous devez prendre un certain nombre de décisions importantes, qui concernent
parfois des aspects sur lesquels vous n'avez peut-étre pas réfléchi au cours de I'écriture du
morceau. Vos choix peuvent influencer de maniére significative le ressenti des auditeurs lorsqu'ils
écouteront votre morceau.

Ce didacticiel fournit quelques conseils d'ordre général. Il faut toutefois savoir qu'il n'y a pas de
régles proprement dites. Il s'agit avant tout d'une des étapes artistiques du processus de création
musicale.

Commengons par ouvrir le projet MixingTutorial :
1. Cliquez sur Fichier > Ouvrir et sélectionnez le fichier MixingTutorial . cwb.
0 Remarque : Par défaut, les fichiers des didacticiels sont stockés dans le dossier /Cakewalk

Content/SONAR X1/Tutorial Projects. Sivous avez spécifié un autre emplacement au
cours de l'installation, accédez a ce dossier.

2. Cliquez sur Fichier > Enregistrer sous et enregistrez le projet sous un nouveau nom. Vous
pourrez ainsi enregistrer votre travail sans écraser l'original, au cas ou vous souhaiteriez
recommencer le didacticiel.

Dans ce méme dossier se trouve un fichier appelé MixingTutorial-Complete.cwb. Il s'agit
d'une copie du méme projet qui a été enregistrée apres avoir suivi I'ensemble du didacticiel. Vous
pouvez utiliser ce projet comme référence pour comparer les parametres et les niveaux.

Voir :

« Volume et panoramique » a la page 152
« Ajout d'effets » a la page 153

« Utilisation de l'automation » & la page 159



Volume et panoramique

Il est souvent judicieux de commencer I'étape de mixage par le réglage du volume et du
panoramique. Grace a la vue Console de SONAR, vous pouvez voir simultanément et facilement les
commandes de volume et de panoramique de nombreuses pistes, et vous pouvez surveiller les
volumes sur de gros vumetres. Certaines personnes aiment travailler dans la vue Console car elle
n'offre aucune représentation graphique des données musicales elles-mémes. Ainsi, a l'instar de
I'auditeur qui écoutera votre fichier audio, votre attention n'est pas attirée par les signaux visuels
affichés dans la vue Pistes du projet. Il est parfois plus facile de se concentrer sur le son lui-méme
lorsque vous ne voyez pas les clips.

Ouvrir la vue Console

» Effectuez I'une des opérations suivantes :
» Cliquez sur Vues > Console.
* Appuyez sur ALT+2.

C'est ici que nous allons structurer les fondations du morceau. Si vous écoutez le projet tel quel,
vous remarquerez probablement que le son manque de précision. Cette situation se produit
généralement lorsque tous les instruments s'affrontent pour trouver leur place dans le spectre des
fréquences et dans le champ stéréo. Tous les instruments veulent étre entendus au méme niveau,
au méme endroit.

En regle générale, lorsque vous enregistrez une piste, il est judicieux d'enregistrer un signal
relativement puissant. Vous obtenez ainsi le niveau de signal optimal, tout en sachant que vous
devrez régler les niveaux finaux au cours de I'étape de mixage.

» Certaines personnes commencent le mixage en mettant le volume de toutes les pistes a zéro,
pour ensuite augmenter un a un le volume de chaque instrument, en commencant par la section
rythmique.

Augmentez tout d'abord le volume de la grosse caisse, jusqu'a atteindre le niveau souhaité.
Poursuivez ensuite avec la caisse claire, les autres éléments de batterie et enfin la basse, par ordre
d'importance. Si le morceau contient des parties vocales, augmentez le volume de ces pistes en
dernier : ainsi, les voix viendront s'appuyer sur le socle instrumental que vous avez créé.

D'autres personnes procedent de maniére inverse : ils réduisent un a un le volume de chaque
instrument. Si vous n'avez pas de préférence particuliére pour I'une ou l'autre de ces méthodes,
essayez les deux pour savoir laquelle vous correspond le mieux.

i Important: Surveillez toujours le vumetre du bus principal lors du mixage. Celui-ci ne doit
Jjamais atteindre le haut des graduations, car cela produirait des bruits indésirables. C'est ce que
I'on appelle I'écrétage.
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0 Remarque : Les vumetres des sorties principales se trouvent tout a droite de la vue Console.
Sivous ne voyez pas les vumetres de sortie principale, cliquez surle menu Tranches de la vue
Console et vérifiez que I'option Sorties principales est sélectionnée.

Essayons maintenant de régler le panoramique. Comme avec le mixage, il n'y a pas de régles !
Soyez inventif et essayez différentes idées pour tester le résultat. Vous devez toutefois savoir que
plus vous opposez le panoramique de deux pistes aux plages de fréquences identiques, plus leur
son sera précis. Cela s'applique en particulier aux instruments enregistrés sur deux pistes. Essayez
par exemple avec les deux pistes appelées Cymbals Left et Cymbals Right. Vous remarquez que
plus vous opposez le panoramique de ces deux pistes, plus leur son est précis et détaillé. Lorsque
vous réglez le panoramique d'instruments enregistrés sur deux pistes, essayez cependant d'éviter
de les mettre a I'extréme droite ou a I'extréme gauche. Le son de ces pistes manquerait de « liant »
et cela risquerait de réduire son ampleur.

Voir :
« Ajout d'effets » a la page 153

« Utilisation de l'automation » a la page 159

Ajout d'effets

A ce stade, vous disposez normalement d'une ébauche de mixage. Maintenant que tous les
éléments sont correctement placés, utilisons des effets audio pour parfaire le tout. Les effets placés
directement sur une piste audio sont appelés des inserts.

Choisissez une piste audio sur laquelle utiliser un effet :

1. Dans la vue Console, situez le rack d'effets de la piste sur laquelle vous souhaitez utiliser un effet.
Si vous ne voyez pas le rack d'effets, cliquez sur le menu Modules de la vue Console et vérifiez
que l'option Rack d'effets est sélectionnée.

6 @ 0 [EE) e FER|n e

2. Faites un clic droit sur le rack d'effets afin d'ouvrir le menu contextuel.
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3. Survolez Effet audio, puis survolez Cakewalk ou Sonitus:fx et sélectionnez I'un des effets
proposeés.

L'effet sélectionné s'insére dans le rack d'effets de la piste.

4. Testez les différentes commandes du plug-in pendant la lecture du morceau. Vous remarquerez
que le son de la piste change radicalement.

5. Dans le rack d'effets, cliquez avec le bouton droit de la souris sur l'effet et sélectionnez
Supprimer pour supprimer |'effet.

Les différents plug-ins d'effet répertoriés sont congus pour modifier le son d'une maniere bien
particuliére. Voici une petite liste des plug-ins inclus dans le logiciel et des usages correspondants :

Compressor/Gate (Compresseur/Porte de bruit). Ce plug-in influe sur la puissance du son. Il
permet notamment de limiter la puissance d'un signal. Cet effet permet également de couper
totalement un signal en dega d'un certain niveau.

EQ (Egaliseur). L'égaliseur permet d'accentuer ou de réduire une certaine plage de fréquences.
Par exemple, si I'une de vos pistes contient un sifflement permanent que vous souhaitez atténuer,
vous pouvez utiliser I'égaliseur pour réduire le niveau de cette fréquence sans affecter le son de
l'instrument.

Reverb. Une reverb permet de créer un espace artificiel. Cet effet produit des échos semblables
aux échos naturels créés par la réflexion d'un son sur les murs d'une piéce.

Delay (Retard). Les plug-ins de delay permettent eux aussi de créer un écho. |l s'agit cependant
d'un écho plus prononcé que celui d'une reverb. En général, le son est répété pour suivre le rythme
ou la musique.

Dans ce didacticiel, nous allons nous concentrer sur ces effets. Sachez cependant que d'autres
effets sont disponibles et qu'il peut étre intéressant de tester chacun d'entre eux pour savoir
comment ils peuvent s'intégrer a vos mixages. Pour ouvrir I'aide en ligne d'un plug-in, cliquez sur
I'une de ses commandes et appuyez sur la touche F1 de votre clavier.

Compression

En réglant le niveau des pistes d'un morceau, on s'apergoit parfois que certaines pistes présentent
trop de dynamique. A certains moments, elles sonnent trop fort, & d'autres moments pas assez.
Dans la plupart des musiques actuelles, les éléments importants d'un mixage sont concentrés dans
une plage de volume particuliére. Pour parvenir a un tel résultat, on utilise un compresseur.

Le but d'un compresseur est de limiter la plage dynamique de la musique ou du son. La
compression diminue la puissance des parties les plus fortes du signal et produit ainsi un résultat
plus régulier. Ce niveau régulier peut ensuite étre augmenté s'il s'avére nécessaire de faire ressortir
l'instrument.

Bon nombre de compresseurs offrent la possibilité de ne pas modifier les crétes de volume pendant
un certain temps, ce qui permet d'ajouter du « punch » au morceau.

Faisons un essai avec la grosse caisse.
1. Ajoutez le plug-in Compressor/Gate (Compresseur/Porte de bruit) a la piste appelée Kick.

2. Réglez le paramétre Threshold (Seuil). La valeur de seuil représente le niveau sonore a partir
duquel la compression commence a produire ses effets.
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3. Réglez le paramétre Attack (Attaque). La valeur d'attaque correspond a la durée qui s'écoule
entre le dépassement du seuil et la réaction du compresseur.

4. Réglez le paramétre Level (Niveau) en fonction du volume de sortie souhaité.

Si vous le souhaitez, vous pouvez utiliser cette méthode sur toutes les pistes. Ce type de traitement
est particulierement utile pour faire ressortir les voix d'un mixage.

Egalisation

Chaque piste audio dispose d'un égaliseur intégré spécifique. Il se trouve sous le rack d'effets, aussi
bien dans I'Inspecteur que dans la vue Console.

Figure 26. Module ProChannel (édition Producer uniquement).

A. Graphique d'égalisation

Figure 27. Egaliseur par piste (Studio et Essential uniquement).

A. Graphique d'égalisation

Les égaliseurs ont pour principal intérét d'empécher les différents instruments d'interférer dans le
spectre des fréquences. Il peut en effet arriver que les plages de fréquences de plusieurs
instruments se chevauchent. Ce phénomeéne se produit souvent avec les batteries et les basses. Si
vous réduisez, sur une des pistes, le niveau des fréquences communes aux deux instruments,
I'autre instrument ressortira mieux du mixage.

Faites un essai :

1. Activez le mode solo sur les pistes Tension Climbing et Chirppy Synth.

2. Ajoutez le plug-in Sonitus:fx Equalizer a la piste Tension Climbing.
L'interface du plug-in Sonitus:fx Equalizer s'affiche.

3. Cliquez sur I'un des nceuds numérotés et faites-le glisser. Amplifiez la bande de fréquences
sélectionnée jusqu'a ce que vous sachiez quelles fréquences interferent avec la piste Chirppy
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Synth. Une fois que vous avez trouvé les fréquences concernées, abaissez le niveau de la
bande sélectionnée en faisant glisser le noeud vers le bas.

Conseil : Essayez de couper les fréquences situées autour de 1 kHz.

v

Testez les autres commandes de I'égaliseur pour parvenir a un résultat optimal. Comme avec le
compresseur, cette approche peut étre mise en ceuvre sur toutes les pistes si vous le souhaitez.

Reverb et delay

Nous allons maintenant élargir I'espace du morceau. Pour ce faire, nous allons utiliser des effets
temporels.

Commencons par ajouter un effet de delay. Ce type d'effet permet de mettre en valeur le son d'un
instrument. Dans le projet de notre didacticiel, nous ajouterons I'effet Delay a la piste Chirppy
Synth, qui a pour l'instant un son sec et terne. En appliquant un delay, nous pouvons ajouter plus de
profondeur a cette piste.

1. Ajoutez le plug-in Delay a la piste Chirppy Synth.

2. Configurez les commandes en suivant les instructions ci-dessous :
» Tempo Sync = Host
» Factor = 1/2 (défini pour les canaux droit et gauche)

Nous disposons la d'un bon point de départ. Parfois, le meilleur moyen de se familiariser avec un
nouveau plug-in d'effet consiste simplement a fouiller parmi les réglages et a « bidouiller ».

Nous allons maintenant appliquer une reverb au projet. Considérez |'effet de reverb comme une
piece artificielle. Nous pourrions trés bien ajouter une reverb différente a chaque piste, mais
I'utilisation simultanée de reverbs différentes risque d'anéantir la cohérence du son. Cela est sans
doute da au fait que notre ouie est habituée a entendre les sons se réfléchir naturellement contre les
murs. L'application d'une reverb différente sur chaque piste pourrait donner I'impression que les
instruments se trouvent chacun dans une piéce séparée.

C'est pourquoi nous allons ajouter une seule reverb sur un bus, puis router chaque piste vers ce
bus, en réglant les niveaux. Vous remarquerez que I'environnement de mixage sophistiqué de
SONAR vous offre beaucoup de flexibilité. Nous allons ajouter une commande a chaque piste, afin
de définir dans quelle mesure le signal de la piste est renvoyé vers le bus. Le son produit sera ainsi
plus naturel, car cela correspond au résultat obtenu dans un véritable espace acoustique. Tous les
sons s'entrechoquent ainsi dans la « piéce virtuelle » créée par la reverb.

o Remarque : Si vous ne savez pas ce qu'est un bus, consultez la rubrique « Bus stéréo » a la
page 866.

Suivez la procédure ci-dessous pour créer un départ de reverb dans la vue Console :

1. Puisque nous voulons ajouter ce départ d'effet a toutes les pistes, cliquez sur Edition >
Sélectionner > Tout afin de sélectionner toutes les pistes.
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2. Faites un clic droit dans la section Départs de la tranche d'une piste et sélectionnez Assistant
d'insertion de départs auxiliaires. Si vous ne voyez pas la section Départs dans la vue
Console, cliquez sur le menu Modules de la vue Console et vérifiez que I'option Départs/
Banque/Patch est sélectionnée.

L'Assistant d'insertion de départs auxiliaires s'affiche.

3. Configurez I'assistant en suivant les instructions ci-dessous :

» Cliquez sur Nouveau bus. Plutét que de router les pistes vers un bus existant, vous créez
ainsi un nouveau bus de reverb.

» Sélectionnez Stéréo

« Dans la case Nom, saisissez Reverb.

» Cliquez sur Choisir un effet et sélectionnez Effets audio > Sonitus:fx > Reverb.

» Assurez-vous que l'option Pré-fader n'est pas sélectionnée.

» Cochez la case Afficher la page Propriétés de I'effet.

» Dans la liste Bus Output (Sortie du bus), sélectionnez Master (Maitre).

p
Insert Send Assistant

=

Master

@ MNew Bus:

Mew Bus Options
@ Stereo

Bus Output:

Send to Existing Bus:

Surround

|Master

Bus Name:

Vocal reverb

‘ Choose Effect

Show Effect Property Page

Pre Fader (Defaults to Post)
V| Match Track's Pan and Gain

Lo

Cancel

L

4. Cliquez sur OK.
La page des propriétés de la reverb s'affiche.

5. Paramétrez la commande Reverb sur 0.0 dB et la commande Dry sur -Inf..

Vous remarquerez qu'une commande appelée Reverb a été ajoutée a chaque piste. Pour activer ou
désactiver un départ d'effet, cliquez sur le bouton M/A situé sur la commande de Départ de la piste

correspondante.
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[25 Sonitusif Reverb [Reverb] - MixingTutorial.cwp

Bypass Lindo Setp A |~

inpt (e[ 00 @B

Low Gut 75 Hz
High Cut 40 KHz

Predelay oms B
Room Size 50 T [
Diffusion 100 %

Bass Muliplier
Crossover

Decay Time

High Damping

oy (e[ 0
erR  [Mus][ 35 a8
Reverb [ Mut=] [ 120 o

Width 100 %

Sonitus:reverb

Lorsqu'un départ d'effet est activé, vous pouvez entendre I'effet de la reverb pendant la lecture. Pour
régler, pour chaque piste, la quantité de signal envoyée vers la reverb, utilisez la commande LEVEL
(NIVEAU) du départ d'effet.

Activez la commande de départ d'effet pour chacune des pistes sur lesquelles vous souhaitez
ajouter de la reverb. En régle générale, il est judicieux d'ajouter au moins un peu de reverb sur
chaque piste, sauf pour la grosse caisse et la basse.

Voir :

« Volume et panoramique » a la page 152
« Utilisation de I'automation » a la page 159
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Utilisation de I'automation

L'automation fait également partie des outils essentiels pour le mixage. L'automation permet
d'enregistrer les modifications apportées a la quasi-totalité des parameétres de SONAR, notamment
aux parametres des pistes, effets, synthés et bus. Avec SONAR, ceci est trés facile.

1.

Cliquez sur le bouton Ecrire I'automation d'une piste pour activer I'enregistrement de
I'automation sur cette piste.

. Cliquez sur le bouton Ecrire I'automation d'une piste pour activer I'écriture de I'automation

sur cette piste.

2. Appuyez sur Lecture E] pour lancer la lecture.

. Au cours de la lecture, il vous suffit de modifier les parameétres en temps réel a I'aide de la souris

ou d'une surface de controle.

. Pour désactiver I'enregistrement de I'automation, arrétez la lecture et cliquez a nouveau sur le

bouton Ecrire I'automation ﬁ de la piste.

. Pour désactiver I'écriture de I'automation, arrétez la lecture et cliquez a nouveau sur le bouton

Ecrire I'automation [l de Ia piste.

Lors de la lecture, les paramétres seront modifiés automatiquement.

L'automation permet d'apporter des modifications progressives ou subites afin d'ajouter de la
dynamique a votre morceau. Par exemple, dans le projet du didacticiel, vous pouvez remarquer que
le volume de la piste Whiney Synth diminue a la mesure 25, lorsque la batterie et la basse
changent de théme musical. Pour bien comprendre, faisons un essai :

1.

Cliquez sur le bouton Ecrire I'automation de la piste Whiney Synth.

2. Cliquez sur Lecture E] ou appuyez sur la BARRE D'ESPACE pour lancer la lecture du projet.

3. Ala mesure 25, abaissez le volume de la piste jusqu'au niveau souhaité.

4. A la mesure 33, relevez le volume de la piste jusqu'au niveau souhaité.

. Appuyez sur Stop E] pour arréter la lecture.

. Désactivez Ecrire I'automation en cliquant & nouveau sur le bouton ﬁ

. Appuyez sur Lecture E] Vous remarquerez que le volume de la piste change

automatiquement.

Répétez la procédure en ajoutant les autres automations dont le projet a besoin.
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Nous arrivons au terme de ce didacticiel. Ne vous arrétez pas en si bon chemin ! Continuez a
expérimenter en ajoutant différents effets, en ajoutant des boucles dans la vue Explorateur de
médias, etc.

Faites preuves de créativité et écoutez avec attention tous les détails de mixage de vos morceaux et
disques préférés. Vous y trouverez certainement de l'inspiration pour vos propres projets. De
nombreux ouvrages sur ce théme ont été publiés et il existe des milliers de plug-ins supplémentaires
qui permettront d'élargir votre palette d'effets. Pour plus d'informations, visitez www.cakewalk.com.

Conseils : www.cakewalk.com/Support
Vidéos : www.cakewalk.com/CakeTV
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Didacticiel 8 - Utilisation des vidéos

SONAR permet d'ajouter de la musique et du son a des vidéos. Ce didacticiel détaille les
procédures liées a I'utilisation de vidéos dans SONAR. Si vous débutez dans I'utilisation de SONAR,
nous vous recommandons vivement de consulter la section « Didacticiel 1 — Création, lecture et
enregistrement de projets » a la page 99 avant de poursuivre.

Voir :

« Importation d'une vidéo » a la page 162

« Utilisation des marqueurs » a la page 166
« Exportation de la vidéo » a la page 169



Importation d'une vidéo

Avant de pouvoir commencer a travailler sur une vidéo, vous devez au préalable importer un fichier

vidéo. Pour ce faire, créons un projet.

1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Nouveau pour ouvrir la boite de dialogue Nouveau fichier de

projet.

2. Sélectionnez le modéle Normal, attribuez un nom au projet, puis cliquez sur OK.

Si vous ne parvenez pas a réaliser cette procédure, consultez la section « Didacticiel 1 —
Création, lecture et enregistrement de projets » a la page 99.

3. Dans le menu Fichier, cliquez sur Importer et sélectionnez Vidéo.

La boite de dialogue Importer une vidéo s'affiche.

<i| Import Video &J
Lookin: | Sample Cortert ~ @7 m-
,;_;»—
Recent Places
Desktop
u=a}l
Libraries
Computer
“w
MNetwork
File name: - [ Open ]
Files of type: [ l\ﬁdeo For Windows (".avi) v]] I Cancel I
Help
File: inffo
Format tag:  Unknown Show file info
Attributes: Import audio stream
File length: [ Import as mono tracks

Examinons quelques options de la boite de dialogue Importer une vidéo.
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Vous remarquerez certainement que cette boite de dialogue ressemble beaucoup a la boite de
dialogue Ouvrir que nous avons étudiée dans le premier didacticiel. La boite de dialogue Importer
une vidéo fonctionne de la méme maniére, a deux exceptions prés.

Sur lillustration ci-dessus, vous remarquerez tout d'abord que la zone de liste déroulante Fichiers
de type est mise en évidence. La sélection réalisée dans cette liste détermine les formats vidéo
affichés dans la boite de dialogue. SONAR prend en charge les formats de vidéo numérique
suivants :

* Windows Media (.wmv et .asf)
* Video For Windows (.avi)

+ Vidéo MPEG (.mpg)

+ Vidéo QuickTime (.mov)

Dans ce didacticiel, nous allons travailler avec un fichier Windows Media. Sélectionnez donc
Windows Media (*.wmy, *.asf) dans la liste Fichiers de type.

Dans l'image ci-dessus, vous remarquerez également que la zone Informations sur le fichier,
située sur la gauche, est mise en évidence, ainsi que trois options a droite. Examinons le rdle de
chacune de ces options.

Option Fonction

Afficher infos sur le fichier Lorsque cette option est sélectionnée, SONAR affiche des informations
vidéo sur le fichier sélectionné dans la zone Informations sur le fichier
de la boite de dialogue.

Importer le flux audio Sélectionnez cette option si vous souhaitez importer dans une nouvelle
piste audio de SONAR les données audio intégrées au fichier vidéo.

Importer en pistes mono Sélectionnez cette option si vous souhaitez importer dans une ou
plusieurs pistes mono les données audio intégrées au fichier vidéo.

Table 9.

Pour le moment, laissons les cases Importer le flux audio et Afficher infos sur le fichier cochées.
Comme vous le feriez avec la boite de dialogue Ouvrir, accédez a I'emplacement suivant :
/Cakewalk Content/SONAR X2/Demo Projects/Video Tutorial

Repérez le fichier Boarding.wmv et importez-le. Vous pouvez I'ouvrir en double-cliquant dessus
ou en le sélectionnant puis en cliquant sur le bouton Ouvrir.

— Conseil : Vous pouvez accéder rapidement au dossier Mes documents en cliquant sur le bouton
\:l’I correspondant. Ce dernier se situe sur la gauche de la boite de dialogue Importer une vidéo.
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Vous remarquerez alors que SONAR a importé les données audio intégrées a la vidéo. Si la vidéo
ne contient pas encore de données audio, SONAR crée une piste audio vide, comme dans notre
exemple.

La vidéo Boarding doit normalement apparaitre dans la vue Vidéo et dans le panneau Miniatures
vidéo de la vue Pistes.

1:01:000 Al L2

00:00:44: 23

Que faire si le panneau Miniatures vidéo ou la vue Vidéo ne sont
pas affichés ?

Pour afficher ou masquer le panneau Miniatures vidéo, faites glisser la barre de séparation qui se
trouve entre le panneau Miniatures vidéo et le panneau Clips.

15:01:480

Pour réactiver l'affichage du panneau Miniatures vidéo, placez le pointeur de la souris au-dessus de

la barre de séparation (le pointeur se transforme alors en symbole '%‘), puis faites glisser la barre de
séparation vers le bas pour faire apparaitre le panneau Miniatures vidéo et régler sa taille a votre
convenance. Vous pouvez également appuyer sur la touche V pour afficher ou masquer le panneau
Miniatures vidéo.

Si vous avez fermé la vue Vidéo ou si elle ne s'est pas ouverte automatiquement lors de
l'importation de la vidéo, vous pouvez l'ouvrir en cliquant sur Vue > Vidéo ou en appuyant sur
ALT+MAJ+2.
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Modification des propriétés de la vidéo

SONAR permet d'apporter certaines modifications utiles aux paramétres d'une vidéo en vue de
faciliter la composition d'un accompagnement musical. Pour accéder a ces paramétres, cliquez
avec le bouton droit de la souris dans la vue Vidéo et choisissez Propriétés de la vidéo dans le
menu déroulant afin d'ouvrir la boite de dialogue Propriétés de la vidéo.

v Show/Hide Thumbnails
| v Display Absolute Frames
Open Video View

Insert Video...
Delete Video
Export Video...

External DV Output

Video Properties...

La boite de dialogue Propriétés de la vidéo contient trois onglets : Paramétres de la vidéo,
Informations et Qualité de rendu. ' Pour plus d'informations sur ces options et paramétres, voir

« Boite de dialogue Propriétés vidéo » a la page 1852. Dans le cadre de ce didacticiel, nous allons
examiner uniquement les outils de I'onglet Paramétres de la vidéo.

f Videc Properties @1
Clip: [Boarding v]
Help
Stat Tme:  1:01:000 -

Trimdn Time: 00:00.0000 ®

]

Trim-out Time: 00:00:44:23

@
i
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Cet onglet contient trois options extrémement importantes et utiles dés lors que vous ajoutez une
vidéo a votre projet. Penchons-nous quelques instants sur ces options.

Option Fonction

Point de départ Position dans le projet SONAR a laquelle vous souhaitez faire démarrer la lecture
du fichier vidéo.

Point d'entrée Position du fichier vidéo a partir de laquelle vous souhaitez que la vidéo soit lue.
Cette fonction est par exemple utile si vous ne souhaitez pas voir le générique
d'ouverture ou les premiéres scenes. Cette position est exprimée sous forme de
timecode SMPTE.

Point de sortie Position du fichier vidéo a laquelle vous souhaitez arréter la lecture de la vidéo,
également exprimée sous forme de timecode SMPTE.

Table 10.

Modifions la valeur du paramétre Point de départ pour le caler sur la mesure 2. Pour ce faire,
saisissez le chiffre 2 dans la zone Point de départ.

Cliquez ensuite sur le bouton RaZ | dans la barre de transport, puis cliquez sur Lecture. Vous
remarquerez que la lecture de la vidéo ne commence pas avant la mesure 2 du projet.

Voir :
« Utilisation des marqueurs » a la page 166
« Exportation de la vidéo » a la page 169

Utilisation des marqueurs

Pour synchroniser des événements audio avec des points de repérage ou des séquences vidéo, on
a souvent recours a des marqueurs. La fonction Marqueurs de SONAR est particulierement
performante. Les marqueurs facilitent I'identification des passages importants au sein d'un morceau
musical ou d'une vidéo. lls sont par exemple utilisés pour indiquer clairement le début d'un couplet
ou d'un refrain dans une chanson ou pour indiquer les points de synchronisation dans une musique
de film (lorsque vous souhaitez synchroniser précisément un événement musical avec un
événement visuel). Avant de réaliser I'exercice suivant, ouvrez a nouveau la boite de dialogue
Propriétés de la vidéo et cliquez sur I'onglet Paramétres de la vidéo. Attribuez la valeur 1:01:000
au paramétre Point de départ, la valeur 00:00:000 au paramétre Point d'entrée et la valeur
00:00:44:23 au paramétre Point de sortie.

Nous souhaitons par exemple que la musique commence au début de la vidéo, au moment précis
ou le soleil le Iéve. Cet événement intervient environ 4 secondes aprés le début de la vidéo. En
examinant plus précisément la vidéo, on peut remarquer que le soleil se léve trés exactement 4
secondes et 10 images aprés le début du clip. Le timecode SMPTE correspondant est 00:00:04:10.
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Plusieurs méthodes permettent d'ajouter des marqueurs dans SONAR :

» Placez la position de lecture a I'endroit ou vous souhaitez insérer un marqueur, puis cliquez sur
Projet > Insérer un marqueur ou appuyez sur M.

» Cliquez sur le bouton Insérer un marqueur E dans le module Marqueurs de la barre des
commandes.

» Cliquez sur le bouton Ajouter marqueur dans la vue Marqueurs.

Ouvrons maintenant la vue Marqueurs en sélectionnant Vues > Marqueurs.

= MixingTutorial.cwp - Markers SRRCN X
[+ -]=a
HriMn:ScFr Lk M:B:T Pitch MName
) «

La vue Marqueurs est trés pratique lorsque vous souhaitez vous caler sur des événements précis
d'une vidéo. Nous allons tout d'abord ajouter un marqueur qui indiquera le début du projet. Pour ce

faire, cliquez sur le bouton Insérer un marqueur + pour ouvrir la boite de dialogue Marqueur.

Marker Lé]
| Lock to SMPTE [Real ‘World) Time Cancel
Time: 00:00:0410 % Help
Groove-Clip Pitch <MoPitchy -

L -

Cette boite de dialogue permet de réaliser un certain nombre d'opérations fondamentales.
Commencons par attribuer un nom a ce marqueur en saisissant Intro dans le champ Nom.

Cochez ensuite la case Asservir au timecode SMPTE (heure réelle). Cette option est trés
importante lorsque vous travaillez avec de la vidéo. Si un marqueur n'est pas asservi au signal
SMPTE, sa position par rapport aux événements de la vidéo évoluera en fonction des changements
de tempo et de signature rythmique présents dans le projet.

Vous remarquerez sans doute que la valeur du champ Position passe au format SMPTE dés que
vous cochez la case. Cette valeur détermine la position du marqueur. Nous savons que dans la
vidéo, le soleil se leve 4 secondes et 10 images apres le début de la vidéo. Définissons donc la
valeur du champ Position sur 00:00:04:10.
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Cliquez sur OK pour insérer le marqueur et fermer la boite de dialogue Marqueur. Vous pouvez
placer autant de marqueurs que vous le souhaitez dans un projet pour synchroniser tous les
événements.

La vue Marqueurs affiche alors le marqueur que vous venez de créer et qui porte le nom Intro. La
barre d'outils de la vue Marqueurs contient les commandes ci-dessous. Elles agissent sur tous les
marqueurs sélectionnés.

Commande Description

Cliquez sur le bouton Supprimer le marqueur pour supprimer le marqueur actuellement

sélectionné.
= Cliquez sur le bouton Modifier les propriétés du marqueur pour ouvrir la boite de dialogue
Marqueur du marqueur sélectionné. Cette fonction est notamment utile pour modifier la
position d'un marqueur.
a Cliquez sur le bouton Verrouiller/Déverrouiller le marqueur pour verrouiller le marqueur sur
la position SMPTE ou annuler le verrouillage SMPTE.
Table 11.

Fermez alors la vue Marqueurs et examinez la regle temporelle de SONAR, celle qui se trouve en
haut du panneau Clips de la vue Pistes. Vous remarquerez qu'un drapeau appelé Intro signale
désormais la position de votre nouveau marqueur au sein du projet.

Intro

Voir :
« Importation d'une vidéo » a la page 162
« Exportation de la vidéo » a la page 169
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Exportation de la vidéo

Une fois que vous étes satisfait de la musique et de la maniéere dont elle est synchronisée avec la
vidéo, vous pouvez générer un fichier vidéo que vous partagerez avec le monde entier.

1. Sélectionnez tous les éléments du projet a exporter. Pour exporter I'ensemble du projet, cliquez
simplement sur Edition > Sélectionner > Tout ou appuyez sur CTRL+A.

2. Dans le menu Fichier, cliquez sur Exporter et sélectionnez Vidéo.

La boite de dialogue Exporter vers un fichier vidéo s'ouvre. Vous pouvez constater qu'elle
ressemble beaucoup aux boites de dialogue Enregistrer sous et Exporter vers un fichier
audio que nous avons étudiées dans le didacticiel 1 et le didacticiel 9.

<\ Export Video Lﬂ?—]
Savein: |2 Sample Content - 9 ¥ = (B
o e
Recent Places
Desktop
=
Libraries
Computer
e
Q'L‘ File name: - Save
MNetwork
Save as type: Video For Windows v| | Cancel |
Help
Videa Expart Settings
Encoder Attributes:
Audic: Default Prafile
Video: Default Profile
Mivdovan Attributes:
44100 Hz, 32 Bits, Stereo
| Encoding O ptions... | | Audio Mizdown Options. .. |

3. Comme lorsque vous enregistrez vos fichiers de projet, la premiére chose a faire est d'attribuer
un nom a votre vidéo en saisissant le nom souhaité dans le champ Nom du fichier.

4. Choisissez le format vidéo souhaité en le sélectionnant dans la liste Type.

En cliquant sur le bouton Options d'encodage au bas de la boite de dialogue, vous pouvez
modifier certains parameétres avancés de la vidéo. C'est dans cette boite de dialogue que vous
pouvez notamment modifier la qualité et |a taille de la vidéo. Ces paramétres sont
particuliérement importants si vous avez l'intention de diffuser la vidéo sur Internet. Certains
codecs fonctionnent mieux que d'autres et sont plus adaptés a telle ou telle utilisation. Cliquez sur
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le bouton Aide de cette boite de dialogue pour afficher des informations plus détaillées sur les
différents formats.

Le bouton Options du mixage audio final affiche certains paramétres relatifs aux données
audio du projet. Cliquez sur le bouton Aide pour afficher des instructions détaillées sur ['utilisation
de ces parameétres.

5. Indiquez I'emplacement ou vous souhaitez enregistrer le fichier, puis cliquez sur Enregistrer pour
I'exporter.
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Didacticiel 9 - Exportation, gravure de CD
et partage

Lorsque vous aurez terminé votre projet SONAR, vous voudrez sans doute le partager sur Internet ou le
graver sur CD. SONAR offre de nombreux outils pour ce faire. Dans ce didacticiel, nous allons examiner
les fonctions de base de certains de ces outils.

Avant de commencer, ouvrons I'un des exemples de projets audio fournis avec SONAR. Si vous avez
d'ores et déja créé un projet contenant des données audio, vous pouvez I'utiliser en lieu et place de
I'exemple fourni. Sachez cependant que les informations affichées sur votre écran ne correspondront
pas aux images de ce didacticiel.

1. Dans le menu Fichier, cliquez sur Ouvrir.

La boite de dialogue Ouvrir s'affiche.
2. Dans la liste Aller au dossier, sélectionnez Fichiers modéles et ouvrez le dossier Tutorials.
3. Repérez le projet SONAR AudioDemo.cwb et cliquez sur Ouvrir pour le charger.

0 Remarque : I/ peut étre nécessaire de renommer le fichier si vous l'avez enregistré sous ce
méme nom au cours du premier didacticiel.

Maintenant que vous avez ouvert le projet de démonstration ou votre propre projet audio, cliquez sur le

bouton Lecture E] ou appuyez sur la BARRE D'ESPACE pour I'écouter. Si vous n'entendez pas de
signal audio, suivez les procédures du premier didacticiel afin de vous assurer d'avoir correctement
configuré SONAR et votre périphérique audio.

Les fichiers de projet Cakewalk et les morceaux des CD audio présentent une différence importante : la
plupart du temps, les fichiers de projet contiennent plusieurs pistes. Dans notre exemple, le projet
contient quatre pistes audio. Pour graver ce mixage sur CD ou le préparer en vue d'une diffusion, nous
devons procéder a une exportation ou a un mixage sous forme de piste stéréo.

Nous devons tout d'abord cliquer sur Fichier > Exporter > Audio.

La boite de dialogue Exporter vers un fichier audio s'ouvre. Elle contient de nombreuses fonctions.
Examinons plus en détail quelques-unes d'entre elles.



<1 Export Audio [

Look in Audio Library - @ ¥ o Er

I
e
Recent Places

Desktop
i=l
Libraries
[
LY

Computer

)
w |
File name:

- Export
Network
Files of type Wave v] [ Cancel ]

Help
Bounce Settings
Source Category

Channel Format Freset
IEnl\re bz '] ISIereU '] - x
Source Buses/Tracks Sample Rate Mix Enables

| 44100 - Track Mute/Solo Clip Automation

Track Automation FR/Spnth Automation

Bit Depth
= - Track Fx Fast Bounce
Bus Mute/Sola Audible Bounce
Dithering Bus Automation Liwe Input
g Bus Fx¢ E4-bit Engine
Add to Audio CD Track List Aidd to Cakewalk Publisher

Vous remarquerez que la moitié supérieure de cette fenétre ressemble beaucoup aux boites de
dialogue Ouvrir et Enregistrer dont il a été question dans la section « Didacticiel 1 — Création,
lecture et enregistrement de projets » a la page 99. Elle permet d'accéder aux différents

emplacements du disque dur de I'ordinateur et d'indiquer 8 SONAR dans quel dossier vous
souhaitez stocker les fichiers audio exportés.
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Dans ce didacticiel, nous allons nous pencher uniquement sur les paramétres les plus courants de
cette boite de dialogue. Si vous souhaitez obtenir des informations plus détaillées sur toutes les
options et tous les paramétres, cliquez sur le bouton Aide.

Commande Fonction

Format de canal Permet d'indiquer si les données audio doivent étre exportées en stéréo ou
en mono.

Fréquence d'échantillonnage Permet de définir la fréquence d'échantillonnage du fichier exporté. La

qualité CD correspond a une fréquence d'échantillonnage de 44 100 Hz.

Résolution Permet de définir la résolution du fichier exporté. La qualité CD correspond
a une résolution de 16 bits. Les signaux audio des DVD bénéficient
souvent d'une résolution de 24 bits.

Ajouter a Cakewalk Publisher Sélectionnez cette option pour envoyer votre fichier vers I'utilitaire
Cakewalk Publisher, qui permet de diffuser votre musique sur Internet.

Table 12.

Graver votre musique sur un CD audio

1. Cliquez sur Fichier > Exporter > Audio pour ouvrir la boite de dialogue Exporter vers un
fichier audio.

. Dans la liste Format de canal, sélectionnez Stéréo.

. Dans la liste Fréquence d'échantillonnage, sélectionnez 44100.
. Dans la liste Résolution, sélectionnez 16.

. Saisissez un nom pour votre mixage dans la zone Nom du fichier.
. Dans la liste Type de fichier, sélectionnez Wave.

N OO g WODN

. Indiquez dans quel répertoire vous souhaitez enregistrer le fichier. Notez cet emplacement car
vous aurez besoin de vous en rappeler plus tard.

8. Cliquez sur Exporter.

Une barre de progression s'affiche en bas de la fenétre de SONAR pendant I'exportation du
fichier audio en qualité CD. Cette barre disparait une fois que SONAR a terminé I'exportation du
projet.

Nous devons maintenant graver notre mixage sur un CD. Pour ce faire, nous pouvons utiliser
I'application sophistiquée de gravure de CD intégrée a SONAR. Ouvrons Audio Creator LE et
examinons brievement quelques-unes de ses fonctions pour apprendre a I'utiliser.

Voir :
« Gravure d'un CD audio » a la page 174
« Cakewalk Publisher » a la page 175

« Transfert de musique vers SoundCloud » a la page 176
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Gravure d'un CD audio

Sélectionnez Utilitaires > Graver un CD audio pour ouvrir la boite de dialogue Graveur de CD
audio.

@ Audio CD Burner

Title Size Full Path Close

i

:

Help

Target Drive:
De}

|

Burn CD

o
B
m
o

Add Track

'

!

Mave Up

Move Down

‘ Delete Track ‘

]

Space Used: 0.00MB Mo Disc detected in selected drive.

Space Available: 0,00 MB
CD Capadty: 0,00 MB

Il vous suffit d'accéder aux fichiers audio a graver et de cliquer sur le bouton Ajouter une piste.
Vous pouvez également faire glisser des fichiers audio vers la liste des pistes de I'utilitaire de
gravure.

o Remarque : Les fichiers dont les caractéristiques ne correspondent pas a celles du format CD
(format Wave, 16 bits, 44,1 kHz) sont automatiquement convertis au format adapté.

En fonction du type de CD vierge que vous utilisez, vous pouvez enregistrer jusqu'a 80 minutes de
musique sur un CD. Observez les valeurs indiquées dans les champs Espace disponible et
Espace utilisé afin de savoir combien de pistes supplémentaires vous pouvez ajouter au CD. Pour
permettre une compatibilité maximale avec la majorité des lecteurs CD du commerce, utilisez un
disque CD-R. Les disques réinscriptibles CD-RW, qui sont compatibles avec certains lecteurs CD
récents, ne peuvent pas étre lus sur tous les appareils.

Une fois que vous avez ajouté a la liste tous les morceaux a graver sur le CD, il ne reste plus qu'a
procéder a la gravure proprement dite. Pour ce faire, suivez la procédure ci-dessous :

1. Insérez le CD enregistrable dans le graveur de CD.

Normalement, le lecteur contenant le CD enregistrable est détecté automatiquement. Si ce n'est
pas le cas, sélectionnez manuellement la lettre de lecteur de votre graveur de CD dans la liste
déroulante.

2. Cliquez sur Graver le disque.
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Cakewalk Publisher

SONAR intégre un puissant utilitaire permettant de partager de la musique, des pochettes d'album
et des playlists sur Internet. Cet outil s'appelle Cakewalk Publisher. Ce didacticiel n'a pas pour
objectif d'examiner en détail Cakewalk Publisher. Nous allons simplement nous familiariser avec les
fonctions de base de cet utilitaire et essayer de comprendre comment il s'integre a SONAR.

Pour ouvrir Publisher, sélectionnez Utilitaires > Publier sur le Web.

@ Publisher

DOUMLOAD

CONFIGURE PLAYERS

[C[D] ors Info
" ew plaver album.swifl™ ew plaver full. swf " cw plaver slim.swf

Vous remarquerez que le projet récemment exporté est déja présent dans la liste Piste. La raison
en est simple : vous avez coché la case Ajouter a Cakewalk Publisher dans la boite de dialogue
Exporter vers un fichier audio.
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Le tableau ci-dessous décrit quelques-uns des boutons de l'interface de Publisher. Si vous
souhaitez obtenir des informations détaillées sur I'ensemble des fonctions de Publisher, cliquez sur
le bouton Aide qui se trouve dans le coin supérieur droit de la fenétre de Publisher.

Commande Fonction

Permet de configurer le lecteur et de générer le code HTML a
coller sur votre site Web.

"CONFIGURE PLAYERS

Permet d'associer une image a la piste sélectionnée. Vous
pouvez ainsi inclure une pochette d'album lorsque vous mettez
a disposition vos créations sur Internet.

Permet d'ajouter des pistes a la playlist actuelle.

Permet de supprimer des pistes de la playlist actuelle.

Une fois que votre lecteur a été configuré et que vous avez
constitué votre playlist, cliquez sur Publier pour télécharger vos
fichiers vers le serveur Web.

FUBLISH

Table 13.

Si vous souhaitez partager votre musique sur Internet

SONAR offre un utilitaire de transfert performant, compatible avec le service en ligne SoundCloud.

Voir :
« Transfert de musique vers SoundCloud » a la page 176

« Résolution des problemes » a la page 1027

Transfert de musique vers SoundCloud

SONAR permet de mixer le projet courant et de le transférer facilement et directement vers
SoundCloud. Vous pouvez également mettre en ligne un fichier audio existant.

Cakewalk SoundCloud vous permet de mettre en ligne vos fichiers un par un. Pour transférer
plusieurs fichiers audio simultanément, vous devez passer directement par le site Web SoundCloud.

Avant d'essayer d'exporter des fichiers et de les transférer vers SoundCloud, SONAR vérifie la
présence d'une connexion Internet active.

—  Conseil : Par défaut, Cakewalk SoundCloud permet de mettre en ligne des fichiers .wav ou.mp3. Si

74:!’I vous souhaitez transférer un fichier dans un autre format, utilisez d'abord la commande Fichier >
Exporter > Audio pour exporter le projet dans le format souhaité, puis cliquez sur Utilitaires >
Partager avec SoundCloud et sélectionnez le fichier exporté.
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Partager le projet courant avec SoundCloud

. Sélectionnez la ou les pistes que vous souhaitez partager par le biais de SoundCloud.

. Cliquez sur Fichier > Exporter > Audio pour ouvrir la boite de dialogue Exporter vers un

fichier audio.

. Dans la liste Types de fichiers, sélectionnez I'une des options suivantes :

+ SoundCloud - Qualité CD. Crée un fichier .wav 16 bits/44,1 kHz.
* SoundCloud - MP3. Crée un fichier .mp3 de 256 kbit/s.

* SoundCloud -FLAC. FLAC estun codec de compression audio de haute qualité, sans perte
de données. La taille des fichiers compressés au format FLAC peut étre 30 a 50 % inférieure a
celle du fichier wav d'origine et contrairement au format MP3, la qualité audio n'est en aucun
cas dégradée.

. Sous Parameétres de conversion, sélectionnez les paramétres souhaités, notamment le format

de canal, la fréquence d'échantillonnage et la résolution.

5. Saisissez un nom dans la zone Nom du fichier.

6. Cliquez sur Exporter.

w

SONAR exporte les données audio sélectionnées dans le format choisi, puis ouvre I'application
Cakewalk SoundCloud (voir « Interface de Cakewalk SoundCloud » a la page 1018). Dans
Cakewalk SoundCloud, les champs Titre, Visuel et Emplacement du fichier sont préremplis.

. Configurez les paramétres souhaités dans Cakewalk SoundCloud. Tous les mots-clés étant

enregistrés, vous n'étes pas obligé de les saisir a nouveau a chaque fois que vous mettez en
ligne un nouveau morceau.

. Cliquez sur Partager.

La boite de dialogue Partager avec SoundCloud s'ouvre et affiche une barre de progression
ainsi que le nom du fichier en cours de transfert. Pour annuler le transfert, cliquez sur le bouton
Annuler.

Une fois que le fichier a été correctement transféré, la boite de dialogue Téléchargement réussi
s'affiche. Cliquez sur le lien affiché pour voir le fichier téléchargé sur SoundCloud.com.

En cas d'échec du transfert, la boite de dialogue Echec du téléchargement s'affiche. Différentes
raisons peuvent expliquer I'échec du transfert. Pour essayer de résoudre le probléme, cliquez sur
le bouton Aide ou consultez la rubrique « Résolution des problémes » a la page 1027.

Remarque : Par défaut, Cakewalk SoundCloud permet de mettre en ligne des fichiers .wav ou
.mp3. Si vous souhaitez transférer un fichier dans un autre format, utilisez d'abord la commande
Fichier > Exporter > Audio pour exporter le projet dans le format souhaité, puis cliquez sur
Utilitaires > Partager avec SoundCloud et sélectionnez le fichier exporté. SoundCloud
accepte les formats de fichier suivants : WAV, MP3, MP3, OGG, FLAC, AIFF et AAC.
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Partager des fichiers audio existants avec SoundCloud

1. Cliquez sur Utilitaires > Partager avec SoundCloud pour ouvrir Cakewalk SoundCloud.

2. Cliquez sur le bouton Parcourir et sélectionnez le fichier audio a transférer. SoundCloud
accepte les fichiers MP3, WAVE, FLAC, OGG, AIFF, MP2 et AAC.

3. Configurez les paramétres souhaités dans Cakewalk SoundCloud.

4. Cliquez sur Partager.

La boite de dialogue Partager avec SoundCloud s'ouvre et affiche une barre de progression
ainsi que le nom du fichier en cours de transfert. Pour annuler le transfert, cliquez sur le bouton
Annuler.

Une fois que le fichier a été correctement transféré, la boite de dialogue Téléchargement réussi
s'affiche. Cliquez sur le lien affiché pour voir le fichier téléchargé sur SoundCloud.

En cas d'échec du transfert, la boite de dialogue Echec du téléchargement s'affiche. Différentes
raisons peuvent expliquer I'échec du transfert. Pour essayer de résoudre le probléme, cliquez sur
le bouton Aide ou consultez la rubrique « Résolution des problémes » a la page 1027.

Partager votre musique sur Facebook et Twitter

Lorsque vous transférez un morceau sur SoundCloud, vous pouvez choisir d'envoyer également
des notifications automatiques en mode « push » vers les comptes Facebook et/ou Twitter associés.
Pour pouvoir partager des morceaux sur Facebook et/ou Twitter, vous devez au préalable configurer
les paramétres Facebook et/ou Twitter a I'aide des outils de gestion de compte disponibles sur le
site SoundCloud.com.

Pour associer vos comptes Facebook et/ou Twitter, cliquez sur le lien Paramétrage correspondant
dans Cakewalk SoundCloud.

Pour insérer un message dans la notification, saisissez du texte dans le champ Message (119
caractéres maximum, pas de code HTML). Si ce champ est vide, le texte figurant dans le champ
Description est utilisé a la place.

Pour envoyer des notifications en mode « push » vers votre compte Facebook, cochez la case
Partager sur Facebook.

Pour envoyer des notifications en mode « push » vers votre compte Twitter, cochez la case
Partager sur Twitter.

o Remarque : Les morceaux privés ne peuvent pas étre partagés sur Facebook ou Twitter.
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Figure 28. Options de partage du client SoundCloud

Uf Share on Facebook
Sharing Option

& Share on Twitter

A. Message B. Partager sur Facebook (cliquez sur Paramétrage pour procéder a la configuration) C. Partager
sur Twitter (cliquez sur Paramétrage pour procéder a la configuration)

0 Remarque : Si vous disposez de plusieurs comptes Facebook et/ou Twitter auxquels vous
souhaitez envoyer des notifications en mode « push », vous pouvez associer plusieurs comptes
Facebook et Twitter par le biais des outils de gestion des comptes disponibles sur
SoundCloud.com.

Voir :

« Partage de musique sur SoundCloud » a la page 1017
« Interface de Cakewalk SoundCloud » a la page 1018
« Résolution des problémes » a la page 1027
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Controle de la lecture

Pendant la lecture d'un projet SONAR, vous disposez d'un contrdle total sur de nombreux
paramétres : le tempo (la vitesse de lecture), le choix des pistes a lire, les cartes son ou
périphériques a utiliser pour la lecture, ou encore, le réglage audio des différentes pistes. Toutes les
fonctions de lecture sont accessibles dans la barre des commandes (voir « Présentation de la barre
des commandes » a la page 507).

Grace a ses nouvelles fonctionnalités multi-MIDI, SONAR vous permet de jouer sur plusieurs
synthétiseurs ou plusieurs pistes a partir d'un seul clavier ou contréleur. De méme, plusieurs
interprétes peuvent jouer sur une méme piste comme sur différentes pistes. Vous disposez d'un
contrdle total sur I'écho MIDI (la fonctionnalité d'écho MIDI permet de définir le routage des signaux
d'entrée MIDI regus par SONAR).

Moteur audio k2. Cliquez dessus pour couper le son si vous entendez des larsens dus a la
présence d'une boucle dans votre configuration de mixage. A la lecture d'un projet, SONAR
active automatiquement le moteur audio.

Voir aussi :

« Utilisation de la position de lecture » a la page 182

« Utilisation des modules Transport, Marqueurs, Punch et Boucle » a la page 195
« Controle du transport » a la page 190

« Lecture piste par piste » a la page 200

« Modification des parametres de piste » a la page 210

« Lecture, importation et exportation de vidéo » a la page 241

« Recherche des fichiers audio manquants » a la page 253

« Controle de la lecture MIDI en temps réel : écho MIDI » a la page 234

« Local Control » a la page 238



Utilisation de la position de lecture

Tout projet comporte une position temporelle actuelle qui vous indique a quel stade de votre
morceau vous étes rendu. Cette position de lecture, matérialisée dans la vue Pistes par une ligne
verticale, est indiquée dans le module Transport de la barre des commandes (voir « Module
Transport » a la page 516).

Figure 29. Module Transport de la barre des commandes
A

(««[m[»[u[r» N o NEH00:00:05:37

e R % 120.00

B C

A. Position de lecture actuelle (cliquez pour passer d'un format a un autre) B. Position C. Signature rythmique

Le module Transport peut afficher la position de lecture dans plusieurs formats. Cliquez sur
l'indicateur de position pour passer d'un format temporel a l'autre. Les formats suivants sont
disponibles :

+ MBT. Affiche la position au format MBT (Mesure:Temps:Tics).

+ HMSF. Affiche la position au format HMSF (Heure:Minute:Seconde:Image). Ce format est
parfois appelé SMPTE.

» Millisecondes. Affiche la position en millisecondes.
- Echantillons. Affiche la position en échantillons.

La position de lecture est indiquée en unités temporelles musical réparties en mesures, temps et tics
(format MBT). Les tics, qui correspondent a des subdivisions des noires, représentent I'unité de
base d'un projet. pour plus d’informations sur la base temporelle, consultez « Réglage de la
résolution des données MIDI » a la page 267.

Voici quelques exemples de positions temporelles indiquées au format MBT (mesures, temps et
tics) :

Position Signification
1:01:000 Premier temps de la premiére mesure
9:04:000 Quatrieme temps de la neuviéme mesure
4:02:060 60° tic du deuxiéme temps de la quatriéme mesure
Table 14.
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Le format heures-minutes-secondes-images est communément appelé « position SMPTE ».
SMPTE, acronyme de Society of Motion Picture and Television Engineers, est un format créé a
I'origine pour le cinéma et la télévision. Ce format divise le temps en heures, minutes, secondes et
images. Dans ce format, il n'est pas nécessaire qu'un projet commence a l'instant zéro : il peut

commencer a n'importe quelle position. Si vous synchronisez SONAR avec un périphérique externe
dont la référence de départ n'est pas 0, il faut informer SONAR de ce décalage pour qu'il puisse se
caler sur le périphérique en question. Pour plus d'informations, consultez la rubrique dans l'aide en

ligne , « Synchronisation de votre matériel » a la page 1199.

Le tableau suivant vous propose quelques exemples de positions temporelles exprimées dans ce
format (nous supposons que le point de départ est a zéro) :

Position Signification

00:00:00:00 Début du projet

00:05:10:00 5 minutes et 10 secondes aprés le début du projet
01:30:00:00 1 heure et 30 minutes aprés le début du projet
00:00:00:05 Cing images aprés le début du projet

Table 15.

SONAR vous offre plusieurs moyens de définir la position de lecture. En voici quelques-unes :

Modifier la position de lecture

+ Cliquez sur la position souhaitée dans régle temporelle des vues Pistes, Piano Roll ou Partition

» Cliquez n'importe ou dans le panneau Navigateur tout en maintenant la touche CTRL enfoncée
afin de caler la position de lecture sur ce point.

+ Faites glisser le curseur de position du module Transport.

» Cliquez sur les boutons de transport du module Transport.

» Cliquez sur un événement dans la vue Liste des événements.

Vous pouvez également définir la position de lecture en cliquant avec le bouton droit de la souris
dans le panneau Clips, a condition d'activer I'option Fixation de la position de lecture par clic
droit dans le menu Options > Comportement des clips.

Les valeurs temps et tics ne sont pas indispensables pour saisir une position au format MBT.

Lorsque vous saisissez une position de lecture manuellement, vous pouvez séparer les différentes

unités par un signe de ponctuation (deux points, espace ou barre vertical) :
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Valeurs saisies Position de lecture

2 2:01:000
420 4:02:000
9 9:01:000
5/1:30 5:01:030
Table 16.

Lorsque vous saisissez une position de lecture au format SMPTE, vous pouvez n'indiquer qu'une
valeur (heures), deux valeurs (heures et minutes), trois valeurs (heures, minutes et secondes) ou
les quatre valeurs a la fois.

Si vous cliquez sur régle temporelle lorsque le magnétisme est activé, la position de lecture se cale
sur le point le plus proche. Réglez la taille de la grille sur une ronde ou sur une noire pour pouvoir
placer la position de lecture sur une mesure ou un temps précis.

0 Remarque : La regle temporelle obéit au magnétisme uniquement lorsque I'option Temps
musical ou Temps absolu est sélectionnée dans le module Magnétisme de la barre des
commandes.

Une fois la lecture ou I'enregistrement terminés, la position de lecture reste au point ou le projet a
été stoppé ou revient automatiquement au marqueur de position de lecture. Ce comportement peut
atre défini a I'aide de la commande Options > A I'arrét, revenir au marqueur de position de
lecture de la vue Pistes (ou en appuyant sur CTRL+W). Pour plus d’informations, consultez

« Marqueur de position de lecture » a la page 185.

Les notes MIDI continuent de jouer alors que la position de lecture a été
déplacée

Si vous déplacez la position de lecture pendant qu'une note MIDI est jouée, SONAR finira de jouer
cette note jusqu'au bout. Ce comportement a été intégré a partir de SONAR 4.0.3 dans le but
d'éviter plusieurs problémes de rupture du signal pendant I'édition de données MIDI en cours de
lecture.

Si vous préférez interrompre la note brusquement plutdt que de la laisser se terminer, vous pouvez
modifier le comportement par défaut en utilisant I'option Etablir la position de lecture aprés un
redémarrage complet dans le menu Options de la vue Pistes.

o Remarque : Ce comportement concerne également le déplacement des événements de notes
MIDI en cours de lecture.

Voir :
« Affichage de la position de lecture en grand format » a la page 186
« Autres méthodes permettant de définir la position de lecture » a la page 187
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Marqueur de position de lecture

Dans la vue Pistes, la position de lecture s'affiche sous la forme d'une ligne verticale qui suit la
lecture. Lorsque vous définissez la position de lecture dans la vue Pistes, le marqueur de position
de lecture apparait dans la regle temporelle. Ce marqueur représente le point auquel la position de
lecture reviendra automatiquement a la fin de la lecture ou de I'enregistrement.

Figure 30. Marqueur de position de lecture

T? o

Vous pouvez déplacer le marqueur de position de lecture en cours de lecture. Lorsque vous
relachez le bouton de la souris, la position de lecture se cale automatiquement sur la position en
question.

o Remarque : Le marqueur de position de lecture peut uniquement étre déplacé pendant la
lecture, pas pendant I'enregistrement.

Le marqueur de position de lecture change d'apparence pour indiquer que la lecture est suspendue
Ou en cours, ou qu'un enregistrement est en cours.

Figure 31. Le marqueur de position de lecture indique I'état de la lecture.
A B C

A. En pause B. Lecture en cours C. Enregistrement en cours

Vous pouvez modifier le comportement du marqueur de position de lecture de fagon a ce qu'il se
cale sur la position de lecture actuelle lorsque vous arrétez la lecture ou I'enregistrement. Pour ce
faire, dans le menu Options de la vue Pistes, décochez I'option A I'arrét, revenir au marqueur de
position de lecture ou appuyez sur CTRL+W).

Modifier le comportement du marqueur de position de lecture

Dans le menu Options de la vue Pistes, décochez I'option A I'arrét, revenir au marqueur de
position de lecture pour que le marqueur de position de lecture se cale sur la position de lecture
courante lorsque vous arrétez la lecture.

Ou

Dans le menu Options de la vue Pistes, sélectionnez I'option A I'arrét, revenir au marqueur de
position de lecture pour que la position de lecture se cale a nouveau sur le marqueur de position
de lecture lorsque vous arrétez la lecture.
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Affichage de la position de lecture dans la vue Pistes

Dans la vue Pistes, la position de lecture est affichée au dessus des tranches des pistes, dans un
format bien visible que vous pouvez configurer.

Figure 32. Affichage de la position de lecture dans la vue Pistes

1:01:000 ]|

Cliquez sur I'affichage pour sélectionner I'un des formats temporels suivants :

* M:B:T (Mesures:Temps:Tics ; exemple : 8:01:000)

* SMPTE (Heures:Minutes:Secondes:lmages ; exemple : 00:00:21:00)

* Images (exemple : 629), option non disponible si le projet ne contient pas de vidéo
» Millisecondes (Heures:Minutes:Secondes:Millisecondes ; exemple : 00:00:21:000)
+ Echantillons (exemple : 926100)

Vous pouvez également faire un clic droit sur l'affichage et sélectionner un format temporel dans le
menu contextuel.

Le menu déroulant vous permet de définir les options d'affichage suivantes :
* Pour masquer I'affichage de la position, sélectionnez Aucun.

+ Pour faire apparaitre I'affichage de la position, faites un clic droit sur une zone vide et choisissez
I'un des formats temporels proposés dans le menu contextuel.

Les parameétres d'affichage de la position s'appliquent a I'ensemble du programme et restent les
mémes d'une session a l'autre.

Affichage de la position de lecture en grand format

SONAR vous permet d'afficher la position de lecture en grand format de fagon a ce qu'elle soit lisible
a distance (par exemple, quand vous jouez sur un clavier ou un autre instrument) et par plusieurs
personnes a la fois. Procédure :
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Afficher le compteur

1. Sélectionnez Vues > Compteur pour ouvrir la vue Compteur.

22 SONARI - Big Time

2. Modifiez les réglages en vous basant sur le tableau ci-dessous :

Pour

Procédure

Changer de format temporel Cliquez dans la vue pour basculer entre le format MBT et le format SMPTE

Changer la police ou la couleur Faites un clic droit dans la vue, sélectionnez la police et la couleur puis

cliqguez sur OK

Changer la taille du compteur Tirez I'un des angles du compteur pour en modifier la taille

Table 17.

Sachez que SONAR ignore les styles et effets de type barré ou souligné.

Autres méthodes permettant de définir la position de lecture

Il existe plusieurs commandes et raccourcis clavier pour définir la position de lecture :

Raccourci Description

G Vous permet de saisir la position de lecture dans la barre d’outils Position ou dans une boite
de dialogue

MAJ+G Cale la position de lecture sur le début de la sélection (le point de départ de la sélection
temporelle courante)

CTRL+Début Cale la position de lecture sur le début du projet

CTRL+Fin Cale la position de lecture sur la fin du projet

CTRL+Page Cale la position de lecture sur le début de la mesure courante si elle n'est pas sur une barre

précédente de mesure, et sur le début de la mesure précédente si elle est déja sur une barre de
mesure.

CTRL+Page Cale la position de lecture au début de la mesure suivante

suivante

Table 18.
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Si votre projet comporte des marqueurs, vous pouvez utiliser le module Marqueurs de la barre des
commandes pour définir la position de lecture. :

Pour Procédure

Passer au marqueur suivant .
Cliquez sur ==d dans la barre d'outils Marqueurs (ou appuyez sur

CTRL+MAJ+Page suivante).

Passer au marqueur précédent .
Cliquez sur B=4 dans la barre d'outils Marqueurs (ou appuyez sur

CTRL+MAJ+Page précédente).

Se caler sur un marqueur Cliquez sur le menu déroulant du module Marqueurs et sélectionnez le
marqueur a atteindre.

Table 19.

Figure 33. Module Marqueurs

A. Atteindre le marqueur précédent B. Atteindre le marqueur suivant C. Insérer un marqueur D. Marqueur
courant

Pour de plus amples informations sur les marqueurs, consultez « Création et utilisation des
marqueurs » a la page 366.

Reégle temporelle

La regle temporelle s'affiche dans les vues Pistes, Tempo, Partition et Piano Roll. Elle offre
différentes fonctions, parmi lesquelles :

+ Sélection d'un point temporel : la régle temporelle s'aligne sur le magnétisme quand celui-ci est
activé.

+ Ajustement de la position de lecture

+ Ajout de marqueurs de boucle, de punch et de hauteur

+ Zoom et défilement. Placez le pointeur de la souris dans la partie supérieure de la regle
temporelle du panneau Clips ou de la vue Piano Roll, jusqu'a ce que le pointeur prenne
l'apparence suivante : }% , puis faites glisser la souris vers le haut ou vers le bas pour effectuer

un zoom horizontal, ou vers la gauche ou la droite pour faire défiler. Pour plus d'informations, voir
« Zoom et défilement dans la régle temporelle » a la page 87.
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Dans la vue Pistes et la vue Piano Roll, la régle temporelle offre les options d'affichage et de format
suivantes :

* Mesures, temps et tics (M:B:T)

» Heures, minutes, secondes et images (H:M:S:F, également appelé SMPTE)
+ Echantillons

» Millisecondes

Figure 34. Regle temporeller

A Al AZ

B

c e— E
D B F

A. M:B:T B. H:M:S:F C. Echantillons D. Millisecondes E. Enlever la régle F. Ajouter une régle

L'option M:B:T suit les paramétres de la vue Signature rythmique/Tonalité. Si le projet est réglé sur
une signature en 4/4, la régle temporelle affichera des mesures comportant quatre temps. Si le
projet est réglé sur 6/8, la regle temporelle affichera des mesures comportant six temps.

0 Remarque : Lorsque I'option Grille intelligente est activée dans le module Magnétisme de la
barre des commandes, les regles temporelles M:B: T du panneau Clips et de la vue Piano Roll
sont optimisées de fagon a afficher les positions de magnétisme pertinentes.

Si le temps n'est affiché que sous un format dans la régle temporelle, vous avez la possibilité de
changer de format en faisant un clic droit sur la régle temporelle, puis en sélectionnant le format de
votre choix.

Régler le format temporel en M:B:T

1. Dans la vue Pistes, faites un clic droit sur la regle temporelle.
2. Sélectionnez Format de la régle temporelle > M:B:T dans le menu qui s'affiche.

Régler le format temporel en H:M:S:F (SMPTE)

1. Dans la vue Pistes, faites un clic droit sur la regle temporelle.

2. Sélectionnez Format de la régle temporelle > H:M:S:F dans le menu qui s'affiche.
Régler le format temporel en échantillons

1. Dans la vue Pistes, faites un clic droit sur la regle temporelle.
2. Sélectionnez Format de la régle temporelle > Echantillons dans le menu qui s'affiche.

Régler le format temporel en millisecondes

1. Dans la vue Pistes, faites un clic droit sur la regle temporelle.
2. Sélectionnez Format de la régle temporelle > Millisecondes dans le menu qui s'affiche.
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Vous pouvez si vous le souhaitez ajouter ou supprimer des formats de régle temporelle a I'aide des
boutons plus/moins situés immédiatement a droite de la regle temporelle.

0 Remarque : Si un seul format de regle temporelle est utilisé, le bouton Moins ne s’affiche pas.

Ajouter ou supprimer des formats de régle temporelle a Paide des
boutons plus/moins

» Cliquez sur le bouton Plus et sélectionnez un format de régle temporelle dans le menu
contextuel.

» Cliquez sur le bouton Plus et sélectionnez le format de régle temporelle de votre choix dans le
menu contextuel.

» Cliquez sur le bouton Moins et sélectionnez le format que vous désirez supprimer dans le menu
contextuel.

+ Faites un clic droit sur la régle temporelle et déplacez le curseur sur Format de la régle temporelle
dans le menu contextuel. Une liste de tous les formats de régle temporelle s’affiche. Les formats
activés sont cochés, les formats désactivés ne le sont pas.

+ Cliquez sur un format coché pour le faire descendre d'une ligne.
» Cliquez sur un format non sélectionné afin de remplacer le format figurant en téte de liste.
0 Remarque : Si vous cochez la case Tout afficher au format SMPTE dans Edition >

Préférences > Personnalisation - Affichage, toutes les positions du projet sont affichées au
format SMPTE, quel que soit le parameétre défini dans la regle temporelle.

Voir:
« Contréle du transport » a la page 190
« Zoom et défilement dans la régle temporelle » a la page 87

Contréle du transport

Les opérations de base permettant de contréler la lecture sont accessibles a l'aide de différents
outils, commandes de menu et de raccourcis clavier.

Lorsque vous lancez la lecture, la position de lecture est mise a jour en temps réel et affiche ainsi la
position actuelle. Lorsque la lecture est interrompue, la position de lecture se cale sur le marqueur
de position de lecture. Elle redémarre au méme endroit si vous relancez la lecture.

I'aide en ligne a la rubrique Résolution des problémes. Si la position de lecture défile sans que vous
entendiez aucun son, consultez « Dépannage » a la page 1307. Si la position de lecture défile, mais
que vous n'entendez aucun son, voir Dépannage. Si vous utilisez une synchronisation MIDI ou une
synchronisation en timecode MIDI, SONAR ne lance la lecture qu'a réception d'un signal de
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synchronisation externe. Si les données ne sont pas mises a jour dans les différentes vues au cours
de la lecture, vérifiez que la touche Arrét défil de votre clavier est bien désactivée. Pour plus
d’informations, voir « Synchronisation de votre matériel » a la page 1199

o Remarque : Si votre configuration Windows utilise des sons systéme pour les opérations

courantes (réduction des fenétres, etc.), il est recommandé de les désactiver. Ces sons, qui
sont parfois lus a des niveaux tres élevés, peuvent interrompre la lecture ou I'enregistrement si
Jjamais vous ouvrez une boite de dialogue alors qu'un projet est en lecture. Pour désactiver ces
sons systéeme, ouvrez le panneau de configuration (Démarrer > Paramétres > Panneau de
configuration) et double-cliquez sur I'icbne Sons et périphériques audio pour ouvrir la boite de
dialogue correspondante. A l'onglet Sons, sélectionnez Aucun son dans la liste des modéles.
Cliquez sur Appliquer puis sur OK.

Lancer et arréter la lecture

Pour Procédure

Lancer la lecture ) E]
Appuyez sur Espace, cliquez sur dans le module Transport ou double-

cliquez dans la partie inférieure de la régle temporelle.

Arréter la lecture E]
Appuyez sur la barre d'espace ou cliquez sur dans le module
Transport.

Revenir au début du projet Cliquez sur ﬁ dans le module Transport ou appuyez sur la touche G.

Avancer jusqu'a la fin du projet Cliquez sur ﬁ dans le module Transport ou appuyez sur MAJ+G.

Table 20.

0 Remarque : Si vous cliquez sur le bouton Stop, la position de lecture revient par défaut au
marqueur de position de lecture, a I'endroit ou la lecture a commencé. Si vous souhaitez que la
position de lecture reste en place lorsque la lecture est interrompue, vous pouvez utiliser le
raccourci clavier CTRL+barre d'espace. Si vous souhaitez modifier le comportement par défaut,
décochez l'option A I'arrét, revenir au marqueur de position de lecture dans le menu
Options de la vue Pistes ou appuyez sur CTRL+W.

Mettre la lecture en pause

» Cliquez sur le bouton Pause E]

La lecture s'interrompt, mais le curseur et le marqueur de position de lecture ne changent pas de
place.
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Reprendre la lecture

» Effectuez I'une des opérations suivantes :
» Cliquez sur le bouton Pause E]

» Cliquez sur le bouton Lecture E
* Appuyez sur la barre d'espace.
La lecture reprend.

Retour rapide et avance rapide

Le module Transport dispose de boutons Retour rapide E] et Avance rapide @ qui permettent
de reculer ou d'avancer rapidement la position de lecture en cours de lecture.

Pour revenir en arriére ou avancer, cliquez sur le bouton Retour rapide E] ou Avance rapide E]
et maintenez ce bouton enfoncé jusqu'a ce que vous souhaitiez reprendre la lecture.

Ecouter une sélection

1. Sélectionnez les clips que vous souhaitez écouter.
2. Appuyez sur MAJ+Barre d'espace.
Seuls les clips sélectionnés seront lus.

Autoriser la lecture en I'absence de données

SONAR peut désormais lancer la lecture méme si le projet ne contient pas de données. Cela peut
étre utile dans différentes situations :

» Lorsque vous souhaitez déclencher la lecture de périphériques externes.

+ Lorsque vous souhaitez poursuivre la lecture aprés la fin du projet, afin de laisser par exemple les
notes MIDI et le sustain résonner naturellement.

Dans le menu Options de la vue Pistes, vérifiez que I'option Arréter a la fin du projet n'est pas
sélectionnée.
Option Arréter a la fin du projet

L'option Options > Arréter a la fin du projet de la vue Pistes détermine si la lecture peut se
poursuivre apres le dernier événement du projet. Par défaut, cette option est activée.

Si I'option est activée (par défaut) :

+ La lecture ne commencera pas si le projet ne contient pas du tout de données.
» La lecture s'arrétera lorsqu'il n'y aura plus de données a lire.

Si I'option est désactivée :

» La lecture commencera méme si le projet ne contient pas du tout de données.

» La lecture se poursuivra au-dela de la fin du projet, jusqu'a ce que I'utilisateur arréte
manuellement la lecture.
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Autoriser la lecture en I'absence de données :

Ouvrez la boite de dialogue Options globales a I'aide de la commande Options > Global. A
I'onglet Général, vérifiez que la case Arréter a la fin du projet n'est pas cochée.

Fondu automatique au démarrage / a Parrét de la lecture

Avec SONAR, il est possible d’introduire un léger fondu d’entrée/de sortie a chaque interruption de
la lecture du signal audio. Cette fonction vous permet d’adoucir les transitions parfois brusques qui
peuvent survenir en cas d’arrét ou de démarrage soudain de la lecture. Vous réduisez ainsi les
contraintes imposées a votre oreille pendant les longues sessions.

Ce fondu s’applique uniquement en lecture. Il est ignoré pendant I'enregistrement et la conversion
des signaux audio.

Configurer la durée des fondus automatiques

1. Sélectionnez Edition > Préférences pour ouvrir la boite de dialogue Préférences, puis cliquez
sur Audio - Lecture et enregistrement.

2. Paramétrez les options suivantes :

+ Fondu au démarrage (millisecondes). Quand cette option est paramétrée sur une valeur
supérieure a zéro, la lecture du signal audio commence par un fondu progressif d’'une longueur
définie. La plage de valeurs valides s'étend de 0 a 100 000 et la valeur par défaut est 0.

* Fondu a l’arrét (millisecondes). Quand cette option est paramétrée sur une valeur
supérieure a zéro, la lecture du signal audio se termine par un fondu progressif d’'une longueur
définie. La plage de valeurs valides s'étend de 0 a 100 000 et la valeur par défaut est 0.

Gestion des notes bloquées

Dans le langage MIDI, les événements activant les notes sont distincts des événements qui les font
cesser. En temps normal, lorsque la lecture est stoppée, SONAR désactive toutes les notes jouées.
Selon la configuration de votre matériel, il est cependant possible que des notes restent bloquées en

position activée. Le bouton Réinitialisation MIDI et audio k44 du module Transport permet d'arréter
la lecture de toutes les notes. La commande Réinitialisation MIDI et audio arréte également les
réinjections de signaux liées au monitoring d'entrée.

Remarque : Vous pouvez définir les messages MIDI envoyés par le bouton Réinitialisation

MIDI et audio en modifiant la variable Panic Strength dans le fichier Cakewalk.ini.
Pour plus d’informations, référez-vous a la section « Fichiers d'initialisation » a la page 1343.

Stopper les notes bloquées

Cliquez sur le bouton Réinitialisation MIDI et audio &4 du module Transport.

Voir :
« Module Transport » a la page 516
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Bouclage

Il est souvent utile de pouvoir lire en boucle un passage de votre projet, soit pour répéter et jouer par
dessus, soit pour I'éditer et écouter le résultat en temps réel au fur et a mesure de I'ajustement des
différents parametres. SONAR offre une fonction de lecture en boucle particulierement simple
d'utilisation.

Les parameétres de bouclage peuvent étre définis dans le module Boucle de la barre des
commandes.

Figure 35. Module Boucle

17:01:G55 C

|
B 26:01:GG5

A. Activer/Désactiver le bouclage B. Caler les points de bouclage sur la sélection C. Début de la boucle D. Fin
de la boucle

Pour configurer une boucle, vous devez effectuer trois opérations :

+ Définir le point de départ de la boucle

+ Définir la position de fin de la boucle

» Activer le bouclage

Dés lors, SONAR revient automatiquement au début de la boucle lorsqu'il en atteint la fin.

Lorsque le bouclage est activé, les extrémités de la boucle sont indiquées par des marqueurs
spéciaux dans la régle temporelle.

A. Début de la boucle B. Fin de boucle

Déplacer une boucle dans la régle temporelle

1. Cliquez sur la barre jaune qui relie les deux marqueurs de boucle
Le curseur prend la forme d’'une double-fleche.
2. Faites glisser la boucle vers la position désirée sur la régle temporelle.
Avec les paramétres par défaut, SONAR lit et relit la boucle de maniére répétée.
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Si vous démarrez la lecture avant le début de la boucle, SONAR lira le projet jusqu'a atteindre la fin
de la boucle, puis reviendra en début de boucle.

o Remarque : Lorsque vous interrompez la lecture alors que la lecture en boucle est activée, Iz?
position de lecture se cale sur le marqueur de position de lecture. Si vous désactivez I'option A
I'arrét, revenir au marqueur de position de lecture dans le menu Options de la vue Pistes,

la position de lecture reste a I'endroit ou la lecture a été interrompue.

La commande Retour rapide fonctionne différemment lorsque le bouclage est activé. La premiére
fois que vous faites un retour rapide, la position de lecture se cale sur le début de la boucle. Si la
position de lecture se trouve déja en début de boucle, elle revient au début du projet. Des lors, la
commande Retour rapide fait alterner la position de lecture entre le début de la boucle et le début
de la mesure 1.

Configurer une boucle de lecture

1. Vous pouvez régler les points de départ et de fin de boucle en suivant les procédures suivantes :
+ Faites glisser la souris entre deux points de la régle temporelle dans la vue Pistes, Partition ou

L |
Piano Roll pour sélectionner une plage temporelle, puis cliquez sur dans le module Boucle
de la barre des commandes pour caler les points de début et de fin de la boucle sur la
sélection temporelle.
» Cliquez entre deux marqueurs dans les vues Pistes, Partition ou Piano Roll pour sélectionner

o
L |

une plage temporelle, puis cliquez sur &=l dans le module Boucle de la barre des commandes
pour caler les points de début et de fin de la boucle sur la sélection temporelle.

» Saisissez directement les positions de début et de fin de la boucle dans le module Boucle.

+ Délimitez une sélection temporelle, cliquez avec le bouton droit de la souris dans la régle
temporelle et choisissez Boucle > Caler les points de bouclage sur la sélection.

Le bouclage est automatiquement activé lorsque vous utilisez la commande Caler la boucle sur la
sélection.

Désactiver une boucle de lecture

* Pour désactiver la lecture en boucle, cliquez sur €J dans le module Boucle de la barre des

commandes ou appuyez sur la touche L.
Utilisation des modules Transport, Marqueurs, Punch et Boucle

La barre des commandes contient différents modules permettant de contréler de fagon trés précise
la lecture. Pour afficher la barre des commandes, cliquez sur le menu Vue et sélectionnez Barre
des commandes, ou appuyez sur C.

Pour le contréle de la lecture, les modules les plus importants de la barre des commandes sont les
modules Transport, Marqueurs, Punch et Boucle. Pour plus d'informations sur les modules de la
barre des commandes, voir « Présentation de la barre des commandes » a la page 507.
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Figure 36. Module Transport
A B C D E F G H

A. Retour rapide B. Stop C. Lecture D. Pause E. Avance rapide F. Enregistrement G. Témoin de décrochage
H. Position de lecture actuelle (cette zone est également utilisée pour les barres de progression et les messages
d‘attente de synchronisation) I. Retour a zéro (Raz) J. Position K. Atteindre la fin du projet L. Activer/
Désactiver le moteur audio M. Réinitialiser/Panique N. Fréquence d'échantillonnage et résolution O. Tempo
P. Signature rythmique Q. Métronome pendant I'enregistrement R. Métronome pendant la lecture S. Cliquez
pour ouvrir les paramétres du métronome

Utilisation du module Marqueurs

Le module Marqueurs permet de parcourir le projet a I'aide de marqueurs et d'insérer de nouveaux
marqueurs. En insérant des marqueurs dans votre projet pour repérer les passages importants,
vous pouvez déplacer la position de lecture plus facilement au sein du projet.

Pour insérer un marqueur, effectuez I'une des opérations suivantes :

» Cliquez sur le bouton Insérer un marqueur E dans le module Marqueurs.
» Cliquez sur le menu Projet et sélectionnez Insérer un marqueur.

» Appuyez sur la touche M une fois que la position de lecture se trouve a I'endroit ou vous
souhaitez insérer le marqueur.

» Maintenez la touche Ctrl enfoncée et cliquez dans la partie supérieure de la regle temporelle.
Pour atteindre un marqueur, effectuez I'une des opérations suivantes :

r r
» Cliquez sur le bouton Marqueur précédent ou Marqueur suivant dans le module
Marqueurs.

+ Cliquez sur la liste des marqueurs dans le module Marqueurs et sélectionnez un marqueur dans
le menu déroulant.

» Appuyez deux fois sur la touche G et sélectionnez un marqueur dans la liste.
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Figure 37. Module Marqueurs

A. Atteindre le marqueur précédent B. Atteindre le marqueur suivant C. Insérer un marqueur D. Marqueur
courant

Définir les options d'enregistrement par punch-in/out et
d'enregistrement en boucle

1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bouton Enregistrement E] du module Transport
pour accéder aux parametres d'enregistrement.

2. Indiquez comment les données nouvellement enregistrées doivent étre traitées en présence de
données existantes. Choisissez Son sur son (mixage) ou Remplacer.

3. Indiquez si vous souhaitez empiler les prises en boucle sur une piste unique ou si vous préférez
les stocker sur des pistes séparées.

Pour plus d'informations, voir « Enregistrement en boucle » a la page 295.
Utiliser le module Punch

Figure 38. Module Punch

A. Activer/Désactiver le punch automatique B. Caler les points de punch sur la sélection C. Point de punch-in
D. Point de punch-out

Le module Punch contient les commandes suivantes :

b oq
+ Activer/Désactiver le punch automatique . Active/Désactive I'enregistrement par punch-
in/out. Active/Désactive I'enregistrement par punch-in/out.

» Caler les points de punch sur la sélection . Définit le début de la sélection comme point
de punch-in et la fin de la sélection comme point de punch-out.

* Point de punch-in. Point de punch-in actuel. Cliquez dessus pour le modifier.
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* Point de punch-out. Point de punch-out actuel. Cliquez dessus pour le modifier.

— Conseil : Si un champ de position numérique est actif, vous pouvez appuyer sur G pour accéder a
B’I la liste des positions des marqueurs.

Enregistrer par punch-in/out

v 4
1. Cliquez sur le bouton Activer/Désactiver I'enregistrement par punch automatique dans le
module Punch pour activer le punch automatique.

2. Pour délimiter la zone de punch, effectuez I'une des opérations suivantes :
+ Faites glisser le pointeur de la souris dans la regle temporelle pour définir une sélection
L |
temporelle, puis cliquez sur le bouton Caler les points de punch sur la sélection dansle
module Punch.

» Cliquez sur le champ Point de punch-in dans le module Punch et spécifiez la position
souhaitée du point de punch-in, puis cliquez sur le champ Point de point-out et spécifiez la
position souhaitée du point de punch-out.

3. Calez la position de lecture avant le point de punch-in et suffisamment loin de ce dernier pour que
VOUS puissiez vous préparer.

4. Cliquez sur le bouton Enregistrement dans le module Transport ou appuyez sur la touche R.

SONAR lance la lecture du projet et commence a enregistrer sur la piste sélectionnée a la position
de punch-in définie, puis arréte I'enregistrement au point de punch-out.

Utiliser le module Transport

Le module Transport contient les commandes suivantes :

* Retour rapide E Effectue un retour rapide progressif vers le début du projet.

« Stop E] Arréte la lecture.

* Lecture E Lance/Arréte la lecture.

* Pause E Suspend/Reprend la lecture.

* Avance rapide E] Effectue une avance rapide progressive vers la fin du projet.

* Enregistrement E] Lance I'enregistrement (au moins une piste doit étre armée pour
I'enregistrement). Cliquez avec le bouton droit de la souris pour accéder aux options

d'enregistrement globales. Cliquez et maintenez le bouton enfoncé pendant un instant pour
activer I'enregistrement pas a pas.

+ Enregistrement pas a pas. Ouvre la fenétre Enregistrement pas a pas. Pour plus
d'informations, voir « Enregistrement pas a pas » a la page 300.
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« Raz ﬁ Permet d'atteindre le début du projet.

* Barre de progression EH. Position actuelle au sein du projet. Faites glisser cette barre pour
naviguer au sein du projet.

+ Aller ala fin du projet ﬁ Permet d'atteindre la fin du projet.

+ Affichage temporel. La section Affichage temporel affiche des informations utiles sur le projet
en cours, notamment la position de lecture, la fréquence d'échantillonnage, la résolution, le
tempo et la signature rythmique. Les informations suivantes sont affichées :

+ Position de lecture. La position de lecture indique votre position actuelle au sein du projet.
Pour plus d'informations, voir « Utilisation de la position de lecture » a la page 182. Cliquez sur
l'indicateur de position pour passer d'un format temporel a I'autre. Les formats suivants sont
disponibles :

+ MBT. Affiche la position au format MBT (Mesure:Temps:Tics).

« HMSF. Affiche la position au format HMSF (Heure:Minute:Seconde:lmage). Ce format est
parfois appelé SMPTE.

* Millisecondes. Affiche la position en millisecondes.
- Echantillons. Affiche la position en échantillons.

+ Tempo actuel. Tempo au niveau de la position de lecture. Double-cliquez dessus pour
modifier le tempo actuel.

+ Signature rythmique actuelle. Nombre de temps par mesure et valeur de note de chaque
temps au niveau de la position de lecture. Cliquez dessus pour modifier la signature rythmique.
Pour plus d'informations, voir « Réglage de la signature rythmique et de la tonalité » a la page
259.

» Activer/Désactiver le métronome pendant la lecture ﬁ Active/Désactive le métronome
pendant la lecture. Cliquez avec le bouton droit de la souris pour accéder aux parametres du
métronome.

» Activer/Désactiver le métronome pendant I'enregistrement ﬁ Active/Désactive le
métronome pendant I'enregistrement. Cliquez avec le bouton droit de la souris pour accéder aux
parameétres du métronome.

+ Paramétres du métronome . Cliquez sur l'icbne du métronome pour ouvrir les préférences
du métronome.
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Utiliser le module Boucle

Figure 39. Module Boucle

17:01:G5G C

|
B 26:01:056

A. Activer/Désactiver le bouclage B. Caler les points de bouclage sur la sélection C. Début de la boucle D. Fin
de la boucle

Le module Boucle contient les commandes suivantes :
» Activer/Désactiver le bouclage . Active/Désactive la lecture en boucle.

+ Caler les points de bouclage sur la sélection . Définit le début de la sélection comme
point de départ de la boucle et la fin de la sélection comme point de fin de la boucle.

» Début de la boucle. Point de départ actuel de la boucle. Cliquez dessus pour le modifier.
* Fin de la boucle. Point de fin actuel de la boucle. Cliquez dessus pour le modifier.

Q Conseil : Si un champ de position numérique est actif, vous pouvez appuyer sur G pour accéder a
la liste des positions des marqueurs.

Voir :

« Lecture piste par piste » a la page 200

Lecture piste par piste

SONAR vous offre la possibilité de lire simultanément n'importe quelle combinaison de pistes en
définissant le statut de chaque piste. Vous pouvez contréler le statut des pistes a I'aide des
commandes individuelles présentes sur chacune d'entre elles ou a l'aide des commandes globales
accessibles dans le module Mixage de la barre des commandes. Pour plus d'informations sur le
module Mixage, voir « Module Mixage » a la page 521.

Figure 40. Module Mixage.
A B cC D

A. Mute B. Solo C. Armer D. Echo d'entrée E. Ignorer la compensation PDC de I'entrée directe F. Bypasser
tous les effets G. Solo exclusif H. Solo avec atténuation I. Lecture de I'automation (lecture) J. Ecriture de
l'automation (enregistrement) K. Mode Décalage
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Pour chaque piste, vous disposez de plusieurs choix de statuts :

Statut Signification

Normal La piste est lue, sauf si une ou plusieurs autres pistes sont mises en
solo.

Mutée La piste n'est pas lue, mais vous pouvez l'activer en cours de lecture.

Archivée La piste n'est pas lue et vous devez interrompre la lecture pour la

réactiver. Les pistes archivées ne sollicitant pas votre ordinateur
pendant la lecture, elles peuvent servir a stocker des prises provisoires.

Solo Seules les pistes dont la fonction Solo est activée sont lues. Les autres
sont mutées.

Armée La piste est armée pour I'enregistrement.
Mono/Stéréo (pistes audio La piste est lue en mono ou stéréo, selon le paramétre de piste
uniquement) individuel défini dans I'Inspecteur de pistes (voir « Présentation de

I'Inspecteur de pistes » a la page 542).

Phase normale ou inversée (pistes  Si une piste a été enregistrée en opposition de phase avec une autre
audio uniqguement) piste, utilisez le bouton Phase disponible dans I'Inspecteur de pistes
pour en inverser la phase.

Table 21.

Durant la lecture, il est possible d'activer/désactiver la fonction Mute sur n'importe quelle
combinaison de pistes. Vous pouvez ainsi écouter uniquement les pistes souhaitées. Vous pouvez
modifier le statut d'une piste dans les vues Pistes ou Console, dans I'Inspecteur de pistes, ou encore
dans le module Mixage de la barre des commandes.

Si vous avez activé a la fois les fonctions Mute et Solo sur une piste, celle-ci ne sera pas lue. La
fonction Mute a priorité.

Le statut de la piste est sauvegardé avec le fichier de projet SONAR. Cependant, si vous
enregistrez un projet SONAR sous forme de fichier MIDI standard, les statuts Mute, Solo ou Archive
ne s'enregistrent pas.

Voir :

« Module Mixage » a la page 202

« Désactivation des pistes » a la page 203

« Pistes en mode Solo » a la page 204

« Inversion de la phase d’une piste » a la page 208

« Modification du statut mono/stéréo des pistes » a la page 209
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Module Mixage

Le module Mixage permet de configurer différents parametres de lecture. Pour chaque piste, vous
pouvez rapidement couper le son de la piste ou le réactiver, activer le mode solo ou encore armer/
désarmer la piste. Vous pouvez également configurer les parameétres d'automation et spécifier le
comportement du mode solo.

Afficher/Masquer le module Mixage

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la barre des commandes et sélectionnez Module
Mixage.

Figure 41. Module Mixage.
A B cC D

A. Mute B. Solo C. Armer D. Echo d'entrée E. Ignorer la compensation PDC de I'entrée directe F. Bypasser
tous les effets G. Solo exclusif H. Solo avec atténuation 1. Lecture de I'automation (lecture) J. Ecriture de
l'automation (enregistrement) K. Mode Décalage

Le module Mixage contient les commandes suivantes :

* Muter/Démuter toutes les pistes . Cliquez sur ce bouton pour couper le son de toutes les
pistes ou le rétablir. Ce bouton s'allume dés que le son d'une piste est coupé.

» Activer/Désactiver le mode solo sur toutes les pistes B Cliquez sur ce bouton pour
activer/désactiver le mode solo sur toutes les pistes. Ce bouton s'allume dés qu'une piste est en
mode solo.

« Activer/Désactiver le mode Solo avec atténuation . Active/Désactive le mode Solo avec
atténuation. En mode Solo avec atténuation, les pistes et bus audio pour lesquels le mode solo
n'est pas activé restent audibles, mais leur niveau est réduit. Pour plus d'informations, voir
« Mode Solo avec atténuation » a la page 205.

- Activer/Désactiver le mode Solo exclusif . Active/Désactive le mode Solo exclusif. En
mode Solo exclusif, vous ne pouvez activer le mode solo que pour une piste et un bus a la fois.
Pour plus d'informations, voir « Mode Solo exclusif » a la page 207.

« Armer/Désarmer toutes les pistes ] Cliquez sur ce bouton pour armer/désarmer toutes les
pistes. Ce bouton s'allume dés qu'une piste est armée.

» Activer/Désactiver le monitoring d'entrée sur toutes les pistes Bl Activer/Désactive le
monitoring d'entrée sur toutes les pistes.
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+ Bypasser tous les effets [ Fx | Bypasse tous les effets de fagon globale. Pour plus
d'informations, voir « Bypass général des effets » a la page 895.

» Ignorer la compensation PDC de I'entrée directe EX.  Active/Désactive la compensation du
retard sur les pistes d'entrée directe et supprime ainsi la latence sur ces pistes lors de la lecture
et de I'enregistrement. Puisqu'il s'agit d'un simple bouton marche/arrét, vous pouvez l'activer
rapidement pour continuer a enregistrer avec une latence faible, et une fois I'enregistrement
terminé, le désactiver pour entendre la piste normalement compensée. Pour plus d'informations,
voir « Ignorer la compensation PDC de I'entrée directe » a la page 292.

« Autoriser I'enregistrement de I'automation E. Active/Désactive de fagon globale
I'enregistrement de I'automation.

- Autoriser I'écriture de I'automation . Active ou désactive de fagon globale la possibilité
d'écrire des données d'automation.

* Lecture globale de I'automation B Active/Désactive de fagon globale la lecture de
I'automation.

décaler » les données d'automation actuelles d'une piste, a I'aide des commandes d'un
paramétre. Pour plus d'informations, voir « Mode Enveloppe et mode Décalage » a la page 1071.

Voir :
« Désactivation des pistes » a la page 203

« Pistes en mode Solo » a la page 204

Désactivation des pistes

Lorsqu'une piste est mutée, SONAR continue a traiter les données qui y sont présentes tout au long
de la lecture. C'est la raison pour laquelle il est possible de désactiver la fonction Mute sans que
cela n'interrompe la lecture. Si vous le faites alors que de nombreuses pistes sont mutées, une
grande quantité de ressources matérielles seront mobilisées. Les pistes archivées, au contraire,
libérent les ressources de votre ordinateur. Par conséquent, si vous souhaitez conserver des pistes
sans pour autant les lire, vous avez tout intérét a les archiver.

Lorsque vous mutez/démutez une piste en cours de lecture, il peut se passer quelques instants
avant que le changement prenne effet. Ce phénomeéne n'est pas lié a un dysfonctionnement
matériel ou logiciel.

Muter/démuter des pistes individuelles

* Pour couper le son d'une piste ou le rétablir, cliquez sur le bouton Mute ﬁ de la piste concernée
dans la vue Pistes, la vue Console ou I'Inspecteur de pistes.

* Pour couper le son de plusieurs pistes simultanément ou le rétablir, sélectionnez les pistes et
effectuez I'une des opérations suivantes :
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» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une tranche de piste et sélectionnez MSR > Muter
dans le menu contextuel.

» Pour couper le son de toutes les pistes sélectionnées du méme type, maintenez la touche Ctrl
enfoncée et cliquez sur le bouton Mute ﬁ d'une des pistes sélectionnées.
» Pour couper le son de toutes les pistes du méme type, maintenez la touche Ctrl enfoncée et

cliquez sur le bouton Mute ﬁ d'une piste non sélectionnée.

Démuter toutes les pistes

» Cliquez sur le bouton Muter/Démuter toutes les pistes B dans le module Mixage de la barre
des commandes.

Muter toutes les pistes
Effectuez I'une des opérations suivantes :

* Cliquez sur le bouton Muter/Démuter toutes les pistes B dans le module Mixage de la barre
des commandes.

* Maintenez la touche Ctrl enfoncée et cliquez sur le bouton Mute d'une piste ﬁ
Archiver ou désarchiver des pistes

1. Sélectionnez une ou plusieurs pistes dans la vue Pistes.

2. Suivez une des options suivantes :

» Cliquez sur le bouton Archiver de la piste .

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une tranche de piste et sélectionnez MSR >
Archiver dans le menu contextuel.

o Remarque : I/l est impossible d'archiver une piste pendant la lecture.

Pistes en mode Solo

Il peut étre pratique de pouvoir écouter une piste a la fois, ou seulement une partie des pistes de
votre projet, sans étre obligé de muter toutes les autres pistes. C'est précisément ce que permet la
fonction Solo.

A partir du moment o la fonction Solo d'une piste est activée, SONAR ignore les réglages de Mute
des pistes (sauf ceux des pistes en solo ; dans ce cas, la fonction Mute est prioritaire) et lit
uniquement la ou les pistes en mode Solo. Vous pouvez placer simultanément en Solo un nombre
illimité de pistes. Toutes ces pistes seront lues simultanément. Lorsque la fonction Solo est
désactivée sur la derniére piste en Solo, SONAR poursuit la lecture en respectant les paramétres de
Mute.
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Activer/Désactiver la fonction Solo sur une piste

» Pour activer ou désactiver le mode solo sur une piste, cliquez sur le bouton Solo E de la piste

concernée dans la vue Pistes, la vue Console ou I'Inspecteur de pistes.

» Pour activer ou désactiver le mode solo sur plusieurs pistes simultanément, sélectionnez les
pistes et effectuez I'une des opérations suivantes :

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une tranche de piste et sélectionnez MSR > Solo

dans le menu contextuel.

» Pour activer le mode solo sur toutes les pistes sélectionnées du méme type, maintenez la

touche Ctrl enfoncée et cliquez sur le bouton Solo E d'une des pistes sélectionnées.
» Pour activer le mode solo sur toutes les pistes du méme type, maintenez la touche CTRL

enfoncée et cliquez sur le bouton Solo E d'une piste non sélectionnée..

Voir :
« Mode Solo avec atténuation » a la page 205

Désactiver le mode Solo sur toutes les pistes

« Cliquez sur le bouton Activer/Désactiver le mode solo sur toutes les pistes Bl dans le
module Mixage de la barre des commandes.

Mettre toutes les pistes en solo
Effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Cliquez sur le bouton Activer/Désactiver le mode solo sur toutes les pistes Bl dans e
module Mixage de la barre des commandes.

* Maintenez la touche CTRL enfoncée et cliquez sur le bouton Solo d'une piste E

Voir aussi :
« Mode Solo avec atténuation » a la page 205
« Mode Solo exclusif » a la page 207

« Ignorer le solo » a la page 208

Mode Solo avec atténuation

Normalement, lorsque vous activez le solo sur une piste ou un bus de SONAR, les pistes ou bus

pour lesquels le solo n'est pas activé sont en fin de compte mutés. Dans le mode Solo avec

atténuation, les pistes et bus audio pour lesquels le solo n'est pas activé restent audibles, mais leur
niveau est réduit. La réduction de gain par défaut est de -6 dB, mais elle peut étre réglée sur -12 ou

-18 dB.
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Le solo avec atténuation est utile lorsque vous souhaitez vous concentrer sur une piste précise,
mais que vous souhaitez éditer ou mixer cette piste dans le contexte du morceau dans son
ensemble. Cette fonction permet d'entendre toutes les pistes tout en mettant la piste en solo en
avant par rapport aux autres pistes.

0 Remarque : Le mode Solo avec atténuation s'applique uniquement aux pistes et bus audio, pas
aux pistes MIDI.

Activer/Désactiver le mode Solo avec atténuation

Cliquez sur le bouton Solo avec atténuation ﬁ dans le module Mixage de la barre des
commandes.

Figure 42. Module Mixage

Lorsque le solo avec atténuation est activé, le gain des pistes audio pour lesquelles le solo n'est pas
activé sera simplement réduit lors de la lecture au lieu d'étre réglé a 0 (ce qui équivaut a muter la
piste).

L'état d'activation/désactivation du solo avec atténuation est enregistré dans le fichier de projet.
Configurer le niveau du mode Solo avec atténuation

Lorsque le mode Solo avec atténuation est activé, la valeur de réduction de gain appliquée aux
pistes et bus pour lesquels le solo n'est pas activé est indiquée dans la boite de dialogue
Préférences.

1. Cliquez sur Edition > Préférences > Audio - Paramétres du pilote.

2. Réglez I'option Gain du solo avec atténuation sur -6 dB, -12 dB ou -18 dB, puis cliquez sur
OK.

Le paramétre de gain du solo avec atténuation est enregistré dans le fichier de projet.

Voir :

« Pistes en mode Solo » a la page 204

« Mode Solo exclusif » a la page 207

« Ignorer le solo » a la page 208

« Module Mixage » a la page 202

« Audio - Lecture et enregistrement » a la page 1736
« Raccourcis clavier » a la page 1109
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Mode Solo exclusif

Par défaut, SONAR permet d'activer simultanément le solo sur plusieurs pistes ou bus. Cliquez sur

le bouton Solo exclusifﬁ dans le module Mixage de la barre des commandes.

Quand vous activez le solo sur une piste ou un bus en mode Solo exclusif, le solo se désactive
automatiquement sur tous les autres bus ou pistes. Il est donc plus simple d'écouter
individuellement une piste ou un bus. Vous n'avez plus a désactiver manuellement le solo sur les
autres pistes ou bus.

Activer/désactiver le mode Solo exclusif

Cliquez sur le bouton Solo exclusifﬁ dans le module Mixage de la barre des commandes.

Figure 43. Module Mixage

0 Remarque : Une fois le mode Solo exclusif activé, les pistes et bus en solo restent ainsi tant
que vous n'activez pas le solo sur une nouvelle piste ou un nouveau bus.

Méme en mode Solo exclusif, I'activation du solo sur une piste peut mettre en solo plusieurs pistes
dans certains cas précis :

» Quand vous activez le solo sur un dossier de pistes, toutes les pistes de ce dossier passent en
solo ;

* Quand vous activez le solo sur une piste assignée a un synthé virtuel, toutes les pistes assignées
a ce synthé passent en solo ;

» Sivous activez le solo sur un bus ou une piste appartenant a un groupe rapide, tous les autres
bus ou pistes passent également en solo.

Voir :
« Pistes en mode Solo » a la page 204
« Mode Solo avec atténuation » a la page 205

« Ignorer le solo » a la page 208
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Ignorer le solo

Si vous activez l'option Ignorer le solo sur une piste ou un bus, cette piste ou ce bus ne se mutera
pas quand vous activerez le solo sur un autre bus ou une autre piste.

Cette option est trés pratique car elle permet d'écouter une piste en particulier, tout en activant le
solo sur d'autres pistes. Vous pouvez par exemple maintenir la piste de voix en écoute et activer le
solo sur I'une ou l'autre des pistes d'instruments. Pour ce faire, il vous suffit de passer en mode Solo
exclusif (voir « Mode Solo exclusif » a la page 207) et d'activer I'option Ignorer le solo sur la piste de
VOiX.

Activer/désactiver I'option Ignorer le solo

* Maintenez la touche MAJ enfoncée et cliquez sur le bouton Solo d'une piste ou d'un bus.

Le bouton Solo change d'apparence () pour indiquer que I'option Ignorer le solo est activée.
L'option Ignorer le solo empéche le mute d'une piste ou d'un bus quand les autres pistes ou bus
sont lus en solo.

o Remarque : Le mute a toujours priorité sur le solo. Il est toujours possible de muter une piste
ou un bus quand l'option Ignorer le solo est activée.

Voir :

« Pistes en mode Solo » a la page 204

« Mode Solo avec atténuation » a la page 205
« Mode Solo exclusif » a la page 207

Inversion de la phase d’une piste

On appelle inversion I'image inversée d'une forme d'onde. Elle correspond a une rotation a 180°.
Une forme d'onde et son inverse s'annulant parfaitement, il est déconseillé d'enregistrer une méme
source sur deux pistes en inversion de phase. Le volume peut s'en trouver réduit et la réponse
distordue sur certaines fréquences. |l peut méme arriver que le signal soit inaudible si les deux
pistes sont parfaitement identiques (pistes clonées).

Ce phénoméne peut apparaitre lorsque vous enregistrez une méme source avec deux micros et
que l'un enregistre un signal en inversion de phase par rapport a l'autre : les deux pistes peuvent
alors s'annuler de maniére plus ou moins importante. SONAR permet d'inverser la phase des
signaux et donc de faire correspondre la phase des pistes.

Inverser la phase d’une piste
1. Ouvrez I'Inspecteur de pistes ou la vue Console.

2. Cliquez sur le bouton Phase || de la piste dont vous souhaitez inverser la phase.
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Modification du statut mono/stéréo des pistes

Chaque module de piste de SONAR offre un bouton Mono/Stéréo E] dans I'Inspecteur de pistes et
la vue Console. Ces boutons forcent la piste correspondante a étre lue en mono ou en stéréo. La
position du panoramique dans l'espace stéréo est toutefois respectée.

Le bouton Mono/Stéréo || de chacune des pistes force le signal audio correspondant & étre routé
vers les plug-ins insérés soit en mono, soit en stéréo, indépendamment du réglage mono/stéréo des
pistes. Ce systéme vous permet d'utiliser des effets mono sur une piste stéréo ou stéréo sur une
piste mono.

0 Remarque : Vous pouvez perdre de précieuses données stéréo en appliquant des effets mono
sur des pistes stéréo (les pistes stéréo sont alors converties en mono en passant par l'effet).
Sélectionnez Stéréo pour éviter que les pistes ne soient converties en mono.

Utiliser le bouton Mono/Stéréo d'une piste

1. Ouvrez I'Inspecteur de pistes ou la vue Console.

2. Réglez le bouton Mono/Stéréo El] de la piste dont vous souhaitez modifier le statut mono/
stéréo :
+ Lorsque le bouton est allumé, le signal de la piste est transmis en stéréo.
» Lorsque le bouton est éteint, le signal de la piste est transmis en mono.

Dans certaines situations, le niveau des clips audio mono est augmenté
de 3 dB

Lorsque I'entrelacement (bouton mono/stéréo) de la sortie de la piste est configuré en mono, voici
les situations dans lesquelles le niveau d'un clip mono est augmenté de 3 dB :

1. La piste comporte des clips mono et des clips stéréo
2. La source d'entrée de la piste correspond a un synthétiseur
3. L'écho d'entrée est activé ou la piste est armée pour I'enregistrement

En résumé, lorsque I'entrelacement de sortie d'une piste est en mono et que I'entrelacement des
données est en stéréo, le niveau des données mono est augmenté de 3 dB.

L'utilisation de plug-ins VST mono sur des pistes stéréo peut provoquer
une désynchronisation des données audio

Quand vous utilisez un plug-in mono sur une piste stéréo (entrelacement configuré sur Stéréo), il se
peut que les canaux droit et gauche soient désynchronisés. En effet, le canal gauche est traité par

I'effet mono qui bénéficie d'une compensation de latence, alors que le canal droit n'est pas du tout

traité et n'est donc pas soumis a la compensation de latence. Le signal se présente donc ainsi :

» Canal gauche : signal traité (retardé)
» Canal droit : signal non traité (non retardé)
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Les plug-ins VST mono ne fonctionnent correctement que lorsque I'option Activer le traitement
mono est activée dans la boite de dialogue Propriétés du plug-in VST et que I'entrelacement des
pistes est configuré en mono.

o Remarque : Si vous lisez dans SONAR un projet créé dans une version antérieure et que le
son obtenu semble étre différent, essayez de désactiver l'option Activer le traitement mono
pour les plug-ins mono utilisés dans le projet. Cette option est activée par défaut dans SONAR.

Voir :
« Modification des parameétres de piste » a la page 210

Modification des parametres de piste

Dans un projet, chaque piste contient des données MIDI ou audio et dispose d'une série de réglages
(également appelés paramétres) qui déterminent le son de cette piste. Ces réglages sont donc
déterminants pour I'ensemble du projet. Sur une piste audio, vous pouvez contrdler le volume, le
panoramique et la sortie audio utilisée. Les pistes MIDI offrent de nombreux autres paramétres,
notamment le type de son d'instrument utilisé pour jouer les notes de la piste. Les deux types de
pistes contiennent un bouton Lecture de I'automation et un bouton Ecriture de I'automation, qui
activent et désactivent respectivement la lecture et I'enregistrement de I'automation.

0 Remarque 1 : Vous pouvez contréler tous les curseurs et potentiometres des vues Console et
Pistes a l'aide de la molette de votre souris en les survolant avec votre pointeur. Quand vous
retirez le curseur de votre souris du potentiométre ou curseur contrélé, la molette cesse de le
contréler.

o Remarque 2 : Vous pouvez afficher et masquer des commandes dans les tranches de piste et
de bus de la vue Pistes. Vous pouvez méme créer des presets contenant vos dispositions de
commandes favorites. Pour plus d'informations, voir « Gestionnaire des commandes de

pistes » a la page 1853.

Parameétres d’une piste audio

Les captures d'écran suivantes illustrent les différents parametres des tranches de piste audio. Ces
captures d'écran correspondent a une piste audio telle qu'elle est affichée dans la vue Pistes.
Sachez toutefois que la plupart de ces parametres sont également disponibles dans la vue Console
et I'Inspecteur de pistes. Certains paramétres sont disponibles uniquement dans la vue Console ou
I'Inspecteur de pistes.
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Figure 44. Piste audio

D -None- ¥ [@Master E2

Figure 45. Commandes d'en-téte des pistes audio

A B C D EF

A. Numéro de piste B. Icéne d'en-téte C. Nom de la piste D. Valeur de créte E. Agrandir/Rétablir F. Vumetre

0 Remarque : Sile panneau Pistes est affiché en mode élargi, les boutons MSR peuvent
également apparaitre dans la barre d'en-téte.

Figure 46. Audio track controls

A B C DEFGHI J K L M

A. Track number B. Track name C. Edit Filter D. Mute E. Automation Read F. Solo G. Automation Write
H. Arm for recording 1. Freeze J. Input echo K. Archive L. Peak level M. Expand/collapse track N. Track icon

O. WAI display P. Expand/collapse Take Lanes Q. Expand/collapse Automation Lanes R. Volume slider
S. Input T. Output U. Pan slider V. Effects bin W. Meter
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Figure 47.

Rack d'effets, vumeétre et échelle d'une piste audio

A. Activer/Désactiver le plug-in B. Nom du plug-in C. Cliquez avec le bouton droit de la souris pour insérer un

nouveau plug-in

Le tableau ci-dessous regroupe et explique les différents paramétres des pistes audio.

Parameétre Signification

Numéro Numéro de piste servant de référence

Nom Nom permettant d'identifier facilement la piste. Si une piste n'a pas de nom, c'est
son numéro qui lui sert de nom par défaut. Si vous changez l'ordre des pistes, le
numéro de piste change également.

Mute Lorsque ce parametre est activé, la piste est mutée

Solo Lorsque ce parametre est activé, la piste est jouée en solo

Armer Lorsque ce parametre est activé, la piste est armée pour I'enregistrement

Echo d'entrée

Active ou désactive le monitoring d'entrée.

Boutons Lecture de
I'automation et Ecriture
de l'automation

Permettent d'activer et de désactiver respectivement la lecture et I'enregistrement

Valeur de créte

Affiche la valeur de créte, qui correspond a I'amplitude de la derniére créte lue sur la
piste.

Bouton Afficher les
couches

Affiche ou masque les couches de la piste.

Agrandir/Réduire

Agrandit la piste de sorte qu'elle affiche plus de commandes ou la réduit pour
afficher uniquement la barre d'en-téte.

Filtre Données

Spécifie le type de données devant étre traité par les outils globaux.

Vol (volume)

Volume actuel de la piste, compris entre -INF (silence) et +6 dB (volume maximum).

Table 22.
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Parameétre

Signification

Panoramique

Répartition stéréo de la sortie de la piste, comprise entre 100 % gauche et 100 %
droite. C indique que le son est centré (équilibre gauche-droite). Sur les pistes
stéréo, le panoramique correspond a un réglage de balance.

Gain (Inspecteur de
pistes et vue Console
uniquement)

Le paramétre Gain est une commande pré-fader permettant de calibrer précisément
le volume d'une piste. Supposons par exemple que vous travaillez avec quatre
pistes. Pour trois d'entre elles, le fader de volume est réglé sur 0 dB et le fader de la
quatrieme est réglé sur +10 dB. Vous souhaitez grouper ces faders et appliquer un
long fondu de sortie, mais le niveau Iégérement plus élevé de la quatriéme piste la
fait ressortir sur la fin du fondu. Pour harmoniser les niveaux des faders, ramenez le
niveau du fader de la quatriéme piste sur O dB et réglez le paramétre Gain de cette
piste sur +10 dB. Les niveaux de volume sont maintenant identiques sur toutes les
pistes du projet. Vous pouvez donc grouper les faders et créer un fondu de sortie
homogeéne.

Entrée

Source d'entrée de la piste, utilisée pour I'enregistrement

Sortie

Bus de sortie par l'intermédiaire duquel la piste est lue

Activer le départ
(Inspecteur de pistes et
vue Console
uniquement)

Active un module auxiliaire et envoie une copie du signal vers le bus auxiliaire
correspondant.

Niveau de départ
(Inspecteur de pistes et
vue Console
uniquement)

Controle le volume des données audio routées vers le module auxiliaire.

Panoramique de départ
(Inspecteur de pistes et
vue Console
uniquement)

Définit le panoramique du départ

Bouton Départ pré/post
(Inspecteur de pistes et
vue Console
uniquement)

Pré (pré-fader) signifie que le signal est routé vers le bus auxiliaire en amont du
fader de volume de la piste. Post signifie que le signal est routé vers le bus auxiliaire
en aval du fader de volume.

Destination du départ
(Inspecteur de pistes et
vue Console
uniquement)

Affiche le nom du bus connecté au départ.

Mono/Stéréo Ce commutateur détermine si le signal d'une piste doit étre transmis aux effets en
(Inspecteur de pistes et mono ou en stéréo, quelle que soit la nature de la piste.

vue Console

uniquement)

Table 22.
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Parametre Signification

Phase/Inversion Ce bouton permet d'inverser la phase de la piste.
(Inspecteur de pistes et

vue Console

uniquement)

Rack d'effets Il correspond au point d'insertion des plug-ins ou des synthés virtuels de la piste.

Vumetres Les niveaux d'enregistrement et de lecture sont indiqués par les vumétres
d'enregistrement et de lecture.

Vous étes ici (WAI) Affiche une barre colorée si la piste est contrélée par une surface de contrble.

Table 22.

Pour plus d'informations sur les commandes des pistes audio disponibles dans I'Inspecteur de
pistes, voir « Commandes des pistes audio » a la page 550.

Pour plus d'informations sur les commandes des pistes audio disponibles dans la vue Console, voir
« Commandes des pistes audio » a la page 1933.

Parameétres des pistes MIDI
Les images ci-dessous indiquent les paramétres associés aux pistes MIDI :

Figure 48. Commandes d'en-téte des pistes MIDI

A B C D E

1 @ MIDI

A. Numéro de piste B. Icéne d'en-téte C. Nom de la piste D. Agrandir/Rétablir E. Vumeétre

o Remarque : Sile panneau Pistes est affiché en mode élargi, les boutons MSR peuvent
également apparaitre dans la barre d'en-téte.
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Figure 49. MIDI track controls

A B C DEFGH I J K

N O P Q R ST U \ w X

A. Track number B. Track name C. Edit Filter D. Mute E. Automation Read F. Solo G. Automation Write

H. Arm for recording I. Input echo J. Archive K. Expand/collapse track L. Track icon M. WAI display

N. Expand/collapse Take Lanes O. Expand/collapse Automation Lanes P. Volume slider Q. Input R. Channel
S. Patch T. Velocity+ U. Output V. Bank W. Pan slider X. Effects bin Y. Meter

Figure 50. Rack d'effets et échelle de la piste MIDI

T

A. Echelle de piste B. Rack d'effets MIDI

Le tableau ci-dessous regroupe et explique les différents parameétres des pistes MIDI.

Parameétre Signification

Numéro de la piste Numeéro de piste servant de référence

Nom de la piste Nom permettant d'identifier facilement la piste. Si une piste n'a pas de nom, c'est

son numéro qui lui sert de nom par défaut. Si vous changez I'ordre des pistes, le
numéro de piste change également.

Table 23.
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Parametre Signification

Mute Lorsque ce parametre est activé, la piste est mutée

Solo Lorsque ce parametre est activé, la piste est jouée en solo

Armer Lorsque ce parametre est activé, la piste est armée pour I'enregistrement

Echo d'entrée Contréle si la piste doit renvoyer en écho ses données MIDI.

Boutons Lecture de Permettent d'activer et de désactiver respectivement la lecture et I'enregistrement

I'automation et Ecriture
de I'automation

Bouton Afficher les Affiche ou masque les couches de la piste.
couches
Agrandir/Réduire Agrandit la piste de sorte qu'elle affiche plus de commandes ou la réduit pour

afficher uniquement la barre d'en-téte.

Filtre Données Spécifie le type de données devant étre traité par les outils globaux.
Vol (volume) Volume actuel de la piste, compris entre 0 (silence) et 127 (volume maximum).
Panoramique Répartition stéréo de la sortie de la piste, comprise entre 100 % gauche et 100 %

droite. C indique que le son est centré (équilibre gauche-droite).

Gain de vélocité Réglage de vélocité (volume) appliqué aux notes de cette piste lors de la lecture.
(Inspecteur de pistes et Valeur comprise entre -127 et +127.
vue Console

uniquement)

Entrée Source d'entrée de la piste, utilisée pour I'enregistrement

Sortie Bus de sortie par l'intermédiaire duquel la piste est lue

Can. (canal) (Inspecteur Canal MIDI sur lequel les notes sont jouées
de pistes et vue Console
uniquement)

Banque (Inspecteur de  Groupe de noms de patchs disponibles pour cette piste
pistes et vue Console
uniquement)

Patch (Inspecteur de Le son d'instrument utilisé pour la lecture.
pistes et vue Console
uniquement)

Position+ (Inspecteur de  Décalage appliqué au point de départ des événements sur la piste
pistes et vue Console
uniquement)

Table 23.
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Parameétre Signification

Note+ (Inspecteur de Nombre de demi-tons selon lequel les notes d'une piste seront transposées lors de
pistes et vue Console la lecture (12 pour une transposition d'une octave, par exemple)
uniquement)

Chorus (Inspecteur de Ajoute un effet de chorus MIDI a la piste
pistes et vue Console
uniquement)

Reverb (Inspecteur de Ajoute un effet de reverb MIDI a la piste
pistes et vue Console
uniquement)

Type de gamme Affiche la gamme courante définie pour la fonction Contraindre a la gamme
(Inspecteur de pistes et

vue Console

uniquement)

Tonique de la gamme Affiche la tonique de la gamme actuellement définie pour la fonction Contraindre a
(Inspecteur de pistes et  la gamme
vue Console

uniquement)

Activer/Désactiver la Active ou désactive la fonction Contraindre a la gamme
contrainte a la gamme

(Inspecteur de pistes et

vue Console

uniquement)

Vous étes ici (WAI) Affiche une barre colorée si la piste est contrdlée par une surface de controle.

Table 23.

Pour plus d'informations sur les commandes des pistes MIDI disponibles dans I'Inspecteur de
pistes, voir « Commandes des pistes MIDI et des pistes d'instrument » a la page 552.

Pour plus d'informations sur les commandes des pistes MIDI disponibles dans la vue Console, voir
« Commandes des pistes MIDI » a la page 1934.

Modifier le nom d'une piste

1. Double-cliquez sur le nom de la piste courante.
2. Saisissez le nouveau nom de la piste.
3. Appuyez sur Entrée.

Les noms de pistes affectés par défaut (Piste 1, Piste 2, etc.) dépendent de leurs positions
respectives. Vous avez tout intérét & les remplacer par les noms de votre choix. Ces numéros seront
modifiés si vous changez l'ordre des pistes.

Vous pouvez organiser et redimensionner les différents panneaux de la vue Pistes, comme indiqué
dans le tableau ci-dessous :
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Pour Procédure

Changer la largeur du panneau Faites glisser la barre de séparation entre le panneau Pistes et le
Pistes et du panneau Bus panneau Clips vers la gauche ou vers la droite

Modifier la hauteur du panneau Faites glisser la barre qui sépare les panneaux Pistes et Clips du
Sorties principales/Bus panneau Bus vers le haut ou vers le bas

Table 24.

Vous pouvez choisir les pistes a afficher ou a masquer, et agrandir ou réduire des pistes
individuellement, indépendamment des autres. Vous pouvez également définir manuellement la
taille exacte des pistes. Le tableau ci-dessous indique comment personnaliser I'affichage des pistes
dans le panneau Pistes :

Pour Procédure

Afficher ou masquer une piste Ouvrez la boite de dialogue Gestionnaire de pistes (appuyez sur H) et
cochez/décochez les pistes.

Agrandir/Réduire une piste Cliquez sur le bouton Agrandir/Réduire de la piste

Redimensionner la hauteur d'une Déplacez le curseur sur le séparateur situé sous la piste jusqu'a ce que
iste a I'aide des barres de . .

P le curseur prenne la forme suivante : i5=. Gardez le bouton de la souris

séparation . . . PN .
enfoncé et redimensionnez la piste a volonté.

Verrouiller ou déverrouiller la hauteur Faites un clic droit sur zone vide des commandes d'une piste et
d'une piste choisissez Verrouiller la hauteur dans le menu contextuel.

Table 25.

Vous pouvez afficher des groupes de commandes du panneau Pistes (les commandes de la barre
de titre sont toujours affichées) en sélectionnant un preset de commande dans la liste déroulante
Commande de piste située au-dessus des tranches de pistes. Pour choisir les commandes
affichées dans les tranches de pistes, voir « Organisation de I'affichage des pistes dans la vue
Pistes » a la page 329.
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Modification des parameétres d'une piste MIDI dans le panneau Pistes

Il existe plusieurs fagons de modifier les paramétres du le panneau Pistes :

Contréleur Réglage du paramétre

Volume et panoramique Cliquez sur la commande et déplacez le curseur de gauche a droite, ou
appuyez sur Entrée et saisissez une valeur.

Entrée et sortie Cliquez sur la fleche noire a droite de la commande et choisissez un
pilote dans le menu, ou double-cliquez sur la commande et choisissez
un pilote dans le menu.

Boutons Cliquez pour activer/désactiver
Table 26.

Vous pouvez également modifier les propriétés d'une piste dans I'lnspecteur de pistes. Pour afficher
ou masquer I'Inspecteur, sélectionnez Vue > Inspecteur ou appuyez sur la touche I.

Figure 51. Inspecteur de pistes

HEy  Clp Track = ProCh

Gain 00 Gan 0 Panos
BLEEROLE ||HRESILE

I | E—
o B [0 || sl L
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Vous pouvez modifier la valeur d'un méme paramétre sur plusieurs pistes simultanément a I'aide
des groupes rapides :

* Pour régler une méme commande pour toutes les pistes de méme type, maintenez la touche Ctrl
enfoncée et réglez la commande en question sur une piste non sélectionnée.

* Pour régler une méme commande pour toutes les pistes sélectionnées de méme type, maintenez
la touche Ctrl enfoncée et réglez la commande en question sur une tranche de canal
sélectionnée.

Par exemple, pour affecter la méme sortie a un groupe de pistes, sélectionnez les pistes souhaitées,
puis maintenez la touche Ctrl enfoncée et réglez la commande Sortie d'une piste sélectionnée.
Toutes les pistes sélectionnées sont alors affectées a la méme sortie.

Tous les paramétres de pistes sont sauvegardés dans le projet SONAR. Cependant, si vous
exportez un projet vers un fichier MIDI standard, certains réglages (Note+, Vél+, Position+ et Canal)
seront appliqués aux données du fichier exporté. En revanche, d'autres parametres (Entrée, Sortie,
Mute, Solo et Archive) seront perdus lors de I'exportation en fichier MIDI.

Les paragraphes suivants fournissent un certain nombre d'informations complémentaires sur les
paramétres de la vue Pistes. Reportez-vous a la rubrique « Préparer I'enregistrement » a la page
267 pour obtenir de plus amples informations sur les entrées des pistes et le bouton Armer.

Configuration des périphériques de sortie

Le champ de sortie d'une piste détermine quel synthétiseur (physique ou virtuel) sera utilisé pour lire
la piste de votre projet. La configuration de base comprend simplement un ordinateur équipé d'une
carte son. Dans ce cas, il est préférable de lire toutes les sorties MIDI et audio avec la carte son de
votre ordinateur.

Si votre équipement comprend un clavier MIDI relié au port MIDI de votre carte son, vous pouvez
router les données MIDI directement vers la carte son ou les transmettre a votre clavier par
l'intermédiaire de la carte son. Dans le premier cas, ce sont les haut-parleurs de votre ordinateur qui
reproduiront le son. Dans le second cas, le son sera reproduit par les haut-parleurs de votre clavier.
Vous pouvez méme choisir de transmettre des données MIDI aux deux appareils pour qu'ils les
lisent simultanément.

Vous pouvez vous procurer des interfaces MIDI a brancher sur votre ordinateur via un port paralléle
ou USB. Vous ajouterez ainsi des ports MIDI supplémentaires a votre ordinateur. Pour plus
d'informations sur les configurations complexes, consultez la rubrique d'aide en ligne suivante :

« Configuration matérielle » a la page 1329.

Si votre ordinateur posséde plusieurs sorties MIDI, cliquez sur Edition > Préférences > MIDI -
Périphériques et placez-les dans l'ordre souhaité. L'ordre dans lequel apparaissent les
périphériques MIDI dans les menus Sortie des vues Pistes et Console dépend uniquement de
I'ordre dans lequel les sorties sélectionnées apparaissent dans Edition > Préférences > MIDI -
Périphériques. Par conséquent, il est possible que I'ordre dans lequel les périphériques
apparaissent dans les options de sortie ne corresponde pas au numéro de port indiqué sur votre
périphérique MIDI externe.
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Figure 52. Section MIDI - Périphériques

Preferences @
Audio - Select MIDI input and output devices.
Devices Check/uncheck to select/deselect MIDI inputs and outputs.
Click on a friendly name to edit it.
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Audio Profiles In From MIDI Yoke: 1 In From MIDI Yoke: 1
Configuration File In From MIDI Yoke: 2 In From MIDI Yoke: 2
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MIDI = [] In From MIDI Yoke: § In From MIDI Yoke: 5 A
- [] I From MIDI Yoke: B In From MIDI Yoke: &
I.-.Dﬁu(es ——-—l [] InFrom MIDI Yoke: 7 In From MIDI Yoke: 7 a
Instruments
I
Control Surfaces
Friendly Name Device Name
Playback and Recording APROMIDIOUT A-PRO MIDIOUT
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. [ Out To MIDI Yoke: 1 Out To MIDI Yoke: 1
File || 1 out ToMIDI Yoke: 2 Out To MIDI Yoke: 2 A
Folder Locations [] Out To MIDI Yoke: 3 Out Ta MIDI Yoke: 3
) [] Out To MIDI Yoke: 4 Out Ta MIDI Yoke: 4
Audio Data [] Out Ta MIDI Yake: § Out To MIDI Yoke: 5 =
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[ Move Checked Devices to Top
Initialization File
Use friendly names to represent MID| devices.
Advanced [7] Wam about no MIDI devices.
Project
Record
MIDT -
) Basic @ Advanced OK | [ cancel ][ pply |[ Heb

e 4

A. Ces périphériques ne sont pas sélectionnés

Lorsque vous lancez SONAR pour la premiére fois, le logiciel vous demande de sélectionner des
périphériques MIDI. Cette configuration pourra étre modifiée ultérieurement. Pour ce faire,
sélectionnez des périphériques différents dans Edition > Préférences > MIDI - Périphériques.

Votre ordinateur est généralement équipé d'au moins un périphérique audio : la carte son de votre
ordinateur. Il se peut que votre configuration comporte plusieurs appareils de sortie audio différents.
Vous pouvez en outre disposer d'une carte son multicanal qui apparaitra dans votre ordinateur
comme plusieurs périphériques différents, un pour chaque paire stéréo. Dans SONAR, les pistes
audio sont routées vers une sortie principale ou vers des bus. A chaque sortie principale correspond
un périphérique matériel. C'est avec la commande de sortie de votre piste que vous routez cette
derniére vers la sortie principale ou le bus que vous souhaitez utiliser.

Contrairement aux périphériques de sortie MIDI, qui doivent étre présélectionnés avant de pouvoir
étre affectés a des pistes, les périphériques audio peuvent étre affectés aux pistes librement. Leur
configuration n'a rien a voir avec celle des périphériques MIDI. Si votre ordinateur est équipé d'un
modem a fonction vocale ou d'un ensemble micro/casque, il est toutefois préférable de configurer
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SONAR pour qu'il n'utilise pas ces périphériques. Notez par ailleurs que certains équipements audio
nécessitent des configurations spécifiques. Pour plus d'informations, voir « Optimisation audio » ala
page 1229.

Sélectionner des périphériques MIDI

1. Cliquez sur Edition > Préférences > MIDI - Périphériques.
2. Cliquez sur un périphérique MIDI dans la liste des sorties.

3. Pour placer un périphérique en téte de liste, désélectionnez tous les autres périphériques et
cliquez sur Placer les périphériques sélectionnés en haut.

4. Une fois les périphériques rangés dans l'ordre souhaité, cliquez sur OK.

Voir :

« Boite de dialogue Enveloppe MIDI » a la page 1715

Attribution de noms conviviaux aux périphériques MIDI de sortie et
d'entrée

Peut-étre voudrez-vous renommer vos périphériques MIDI afin de leur attribuer des noms plus
représentatifs ou plus faciles a retenir que leurs noms d'origine. Le nom convivial d'un périphérique
MIDI apparait par exemple dans les menus d'entrée et de sortie d'une piste MIDI ou dans la boite de
dialogue Contréleurs/Surfaces. Pour afficher ces noms conviviaux, vous devez cocher la case
Utiliser des noms conviviaux pour représenter les périphériques MIDI qui se trouve en bas de la
boite de dialogue Périphériques MIDI.

Créer un nom convivial :
1. Cliquez sur Edition > Préférences > MIDI - Périphériques.

2. Double-cliquez sur le nom d'un périphérique dans la colonne Nom convivial, saisissez un
nouveau nom et appuyez sur Entrée.

3. Cochez la case Utiliser des noms conviviaux pour représenter les périphériques MIDI.
4. Cliquez sur OK.

Routage des pistes vers des sorties

Le routage de chaque piste vers une sortie MIDI ou audio s'effectue a I'aide du menu déroulant
Sortie, dans la vue Pistes. Une fois la sélection effectuée, le signal est routé vers le périphérique de
sortie approprié.

0 Remarque : Si vous modifiez I'ordre des périphériques de sortie MIDI aprés avoir affecté des
sorties, il est possible que les données MIDI soient transmises a des instruments différents de
ceux escomptés. Par ailleurs, SONAR vous permet de définir des instruments associés a
certains canaux et sorties spécifiques. Si vous utilisez cette fonction, sachez que le nom de la
sortie sera modifié, de maniere a refléter l'instrument choisi.

222 Contréle de la lecture
Modification des paramétres de piste



Affecter une piste a une sortie

1. Cliquez sur le menu déroulant Sortie de la piste a configurer.
2. Sélectionnez la sortie a utiliser.

Pour affecter la méme sortie a un groupe de pistes, sélectionnez les pistes souhaitées, puis
maintenez la touche Ctrl enfoncée et réglez la commande Sortie d'une piste sélectionnée. Toutes
les pistes sélectionnées sont alors affectées a la méme sortie..

o Remarque : Il est impossible d'assigner les sorties utilisées par le plug-in External Insert a des
sorties de pistes ou de bus (consultez « Plug-in External Insert (Producer et Studio
uniquement) » a la page 902).

Notification en cas d'affectation de sorties de piste/bus a une sortie
silencieuse

Lorsque vous chargez un projet, SONAR vérifie que les ports de sortie affectés sont identiques a
ceux qui étaient affectés lors de I'enregistrement du projet. Si vous chargez le projet sur une autre
configuration matérielle ou si avez changé de pilote de périphérique, les affectations de port de
SONAR risquent d'étre différentes. En cas de conflit entre les affectations de port enregistrées et les
ports utilisés dans la configuration actuelle, les ports ne sont pas configurés et la boite de dialogue
Bus silencieux détectés affiche les sorties de piste et de bus du projet en cours qui ont été
affectées a une sortie silencieuse.

La boite de dialogue Bus silencieux détectés s'affiche également si une sortie de piste ou de bus
n'est associée a aucune sortie suite a une modification de la configuration audio. Pour plus
d’informations, voir « Boite de dialogue Bus silencieux détectés » a la page 1858.

Affecter le méme port d'entrée audio a plusieurs pistes

1. Dans la vue Pistes, sélectionnez les pistes auxquelles vous souhaitez affecter un port d'entrée
audio.

2. Cliquez sur la petite fleche de déroulement de la commande d'entrée L5 L d'une des
pistes sélectionnées.
Le menu du port d'entrée s'affiche.

3. Sélectionnez Entrées des pistes sélectionnées dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Entrées des pistes s'affiche et les pistes sélectionnées sont mises en
surbrillance. Vous pouvez modifier la sélection de pistes dans la boite de dialogue Entrées des
pistes. Pour plus d'informations, voir « Boite de dialogue Entrées des pistes » a la page 1845.

4. Sélectionnez le port d'entrée audio souhaité et cliquez sur OK.

Le port d'entrée audio est affecté a toutes les pistes audio sélectionnées.
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Affecter différents ports d'entrée audio a plusieurs pistes

1.

Dans la vue Pistes, sélectionnez les pistes auxquelles vous souhaitez affecter un port d'entrée
audio.

. Cliquez sur la petite fleche de déroulement de la commande d'entrée | LRk L dela

premiére piste sélectionnée.
Le menu du port d'entrée s'affiche.

. Sélectionnez Série d'entrées de piste sélectionnée dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Affecter une série d'entrées s'ouvre pour vous permettre de choisir le
premier port d'entrée de la série.

Assign Series of Inputs Lé]
Audio Tracks Selected: 7
First Input to Assign: ﬂj
[Left 172 < [ nee |

Hint: Choose a Stereo input for Stereo Series, otherwise choose Mono.

. Sélectionnez le port d'entrée audio a affecter a la premiere piste sélectionnée et cliquez sur OK.

SONAR affectera successivement les ports d'entrée mono aux pistes audio sélectionnées, en
commengant par la piste choisie a I'étape 2. Si une entrée gauche ou droite est sélectionnée, des
entrées mono seront affectées. Si c'est une entrée stéréo qui est sélectionnée, des entrées
stéréo seront affectées.

Affecter le méme port de sortie audio a plusieurs pistes

1.

Dans la vue Pistes, sélectionnez les pistes auxquelles vous souhaitez affecter un port de sortie
audio.

. Cliquez sur la petite fleche de déroulement de la commande de sortie d'une des pistes

sélectionnées [l

Le menu du port de sortie s'affiche.

. Sélectionnez Sorties des pistes sélectionnées dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Sorties de la piste s'ouvre.

. Sélectionnez le port de sortie audio souhaité et cliquez sur OK.

Le port de sortie audio est affecté a toutes les pistes audio sélectionnées.

Affecter le méme port de sortie audio a tous les bus stéréo

1. Dans la vue Pistes, cliquez sur la petite fleche de déroulement de la commande de sortie
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[ Master w4l de I'un des bus stéréo.
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Le menu du port de sortie s'affiche.

o Remarque : Les bus surround sont ignorés.

2. Sélectionnez Définir toutes les sorties de bus dans le menu contextuel.
Le sous-menu du port de sortie s'affiche.

3. Sélectionnez le port de sortie audio souhaité.
Le port de sortie audio est affecté a tous les bus stéréo.

Remarque : Seules les sorties principales physiques peuvent étre affectées, pas les autres
bus.

Assigner des pistes a des sorties physiques en mono

SONAR permet d'assigner les sorties des pistes et bus audio a des sorties physiques individuelles
(mono) en plus des doubles sorties stéréo.

Cette fonctionnalité peut s'avérer trés utile quand il s'agit de mixer a l'aide une console externe les
différentes pistes enregistrées dans SONAR.

Afficher les sorties physiques mono

Par défaut, SONAR n'affiche pas les sorties physiques en mono. Pour afficher les sorties mono,
procédez comme suit :

1. Cliquez sur Edition > Préférences > Audio - Périphériques.
2. Cochez la case Afficher les sorties mono et cliquez sur OK.

Les sorties physiques mono s'affichent sur tous les ports de sortie audio, sauf dans I'Explorateur
de médias, la vue Construction des boucles et la boite de dialogue Importer des données
audio. Chacun des ports audio disponibles affiche les canaux Gauche, Droit et Stéréo.

0 Remarque : L'option Afficher les sorties mono n'a d'effet que sur I'affichage des sorties
physiques mono dans SONAR ; elle n'a aucun effet sur les assignations des ports de sortie des
pistes et des bus. Méme quand Il'option Afficher les sorties mono est désactivée, les
assignations de sorties mono sont conservées.

Assignation des pistes stéréo a des sorties mono

Quand une piste stéréo est assignée a une sortie physique mono, les canaux gauche et droit sont
convertis en mono. Tous les paramétres de panoramique et de gain des pistes/bus sont appliqués
avant la conversion en mono.

Rétrocompatibilité

Quand un projet SONAR X2 comprenant des assignations de sorties mono est chargé dans une
version antérieure de SONAR, ces assignations sont perdues.
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Choix du son d'instrument (banque et patch)

Les claviers électroniques et les synthétiseurs proposent souvent des centaines, voire des milliers
de sons. Chacun de ces sons est appelé patch. Ce terme remonte aux premiers synthétiseurs, sur
lesquels il fallait connecter physiquement (a I'aide de cordons de patch) les oscillateurs et les
modulateurs pour générer différents sons. Les patchs sont généralement organisés par groupes de
128 : les banques. La plupart des instruments proposent entre 1 et 8 banques, mais la norme MIDI
prend en charge jusqu'a 16 384 banques de 128 patchs (soit plus de 2 millions de patchs).

Les commandes Banque et Patch de la vue Console et de I'Inspecteur de pistes contrblent la
banque et le patch initiaux utilisés pour la lecture d'une piste. Lorsque SONAR lance la lecture au
début d'un projet, les parametres de banque et de patch de la piste sont configurés d'aprés ces
valeurs initiales.

Sur de nombreux instruments, les banques et les patchs possédent des noms qui vous permettent
de les identifier plus facilement. SONAR enregistre ces noms dans les définitions d'instruments. Si
vous utilisez un instrument compatible General MIDI, votre liste de patchs contiendra 128 sons
définis selon cette norme.

o Remarque : Différents instruments MIDI utilisent différents types de commandes pour changer

de banque. SONAR prend en charge les quatre méthodes de changement de banque les plus

répandues. Pour plus d'informations sur le mode de sélection des banques a utiliser avec vos
équipements MIDI, consultez la documentation fournie avec votre matériel.

— Conseil : Sile nom de la banque ne tient pas dans le champ, placez le curseur sur ce nom. Le nom
\:l’I complet s'affiche alors dans une infobulle.

Sachez qu'un canal MIDI unique ne peut jouer qu'un seul patch a la fois sur chaque instrument
affecté a ce canal. Par conséquent, si deux pistes MIDI ou plus sont réglées sur la méme sortie et le
méme canal, mais présentent des paramétres de banque et de patch différents, le patch de la piste
dont le numéro est le plus élevé sera utilisé pour toutes les pistes.

Il peut étre intéressant de changer le son d'une piste pendant la lecture d'un projet. Pour ce faire,
vous pouvez utiliser la commande Insérer > Changement de banque/patch. Lorsque vous
démarrez la lecture au milieu d'un projet, SONAR recherche le patch a utiliser sur la piste. Il peut
s'agir de la banque et du patch initiaux ou du dernier changement de banque/patch. La vue Console
et I'lnspecteur de pistes affichent uniquement la banque et le patch initiaux, méme si une banque ou
un patch différents sont effectivement lus. Vous devez ouvrir la vue Liste des événements pour voir
et éditer les changements de banque/patch. Pour plus d'informations, voir « La vue Liste des
événements » a la page 763.

Affecter une banque et un patch initiaux a une piste
1. Ouvrez I'Inspecteur de pistes ou la vue Console et sélectionnez la piste MIDI a configurer.

2. Sélectionnez les parametres souhaités dans les commandes Banque et Patch.

3. Pour rechercher un patch contenant un texte spécifique, cliquez sur le bouton Explorateur de
patchs dans I'Inspecteur de pistes. Vous pouvez également ouvrir I'Explorateur de patchs en
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cliquant avec le bouton droit de la souris sur une commande de banque ou de patch dans
I'Inspecteur de pistes ou la vue Console.

Insérer un changement de banque/patch

1. Sélectionnez la piste dont vous souhaitez modifier la banque et le patch en cliquant sur son
numero.

2. Placez la position de lecture la ou le changement doit étre appliqué.

3. Sélectionnez Insérer > Changement de banque/patch pour afficher la boite de dialogue
Changement de banque/patch.

4. Sélectionnez la banque et le patch dans les listes.
5. Cliquez sur OK.

SONAR insére le changement de banque et de patch. Lorsque le projet est lu, la banque et le patch
initiaux indiqués dans la vue Pistes sont utilisés jusqu'au point du changement. Ce changement peut
étre supprimé a partir de la vue Liste des événements.

Sélectionner des patchs via I'explorateur de patches

1. Effectuez I'une des opérations suivantes :

» Dans I'Inspecteur de pistes ou la vue Console, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le
nom du patch dans le module de piste dont vous souhaitez changer les patchs.

» Dans I'Inspecteur de pistes, cliquez sur le bouton Explorateur de patchs sur la piste dont
vous souhaitez changer les patchs.

La boite de dialogue Explorateur de patches affiche une liste regroupant les noms de tous les
patches d'instruments installés.

2. Pour chercher un patch, saisissez un nom dans le champ de recherche en haut de la boite de
dialogue.

3. Une fois le patch trouvé, cliquez sur son nom puis sur OK.

SONAR change le patch de la piste sélectionnée.

Voir :
« Boite de dialogue Explorateur de patchs » a la page 1725

Ajout d’effets

Vous pouvez directement ajouter des effets audio et MIDI depuis ou vers la vue Pistes. SONAR
ajoute ces effets en temps réel, tout en préservant les données initiales de la piste.

Ajouter un effet audio dans le panneau Pistes

Effectuez I'une des opérations suivantes :

+ Dans une piste audio, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le rack d'effets et sélectionnez
un plug-in dans le menu contextuel.

Contréle de la lecture 227
Modification des paramétres de piste



» Cliquez sur le bouton Insérer un plug-in qui se trouve dans la partie supérieure du rack d'effets et
choisissez un plug-in dans le menu contextuel.

Figure 53. Utilisez le rack d'effets pour ajouter des effets en temps réel

A. Activer/Désactiver le plug-in B. Nom du plug-in C. Cliquez avec le bouton droit de la souris pour insérer un
nouveau plug-in

Vous pouvez également faire glisser des plug-ins de I'Explorateur vers un rack d'effets. Pour plus
d'informations, voir « Ajout d'effets et d'instruments a un projet » a la page 589.

Voir :

« Effets audio (plug-ins audio) » a la page 821

Réglage du volume et du panoramique

Les réglages de volume et de panoramique déterminent le volume et le panoramique de lecture de
la piste. Lorsque SONAR commence a lire une piste, le volume et le panoramique sont configurés
d'aprés ces réglages initiaux. SONAR vous permet de sélectionner la loi de panoramique de votre
choix (consultez « Lois de panoramique configurables » a la page 229).

Dans certains projets, il est nécessaire que les parametres de volume ou de panoramique d'une
piste évoluent au cours de la lecture. Cette opération peut étre réalisée en dessinant une enveloppe
de volume ou de panoramique dans la vue Pistes ou en enregistrant une automation. Pour plus
d'informations, voir « Automation » a la page 1039

o Remarque : Dans le cas des pistes MIDI, SONAR traite les parameétres de volume et de
panoramique en transmettant des événements MIDI de volume et de panoramique (contréleurs
7 et 10, respectivement) lorsque la lecture commence. Si deux pistes MIDI ou plus sont
affectées a la méme sortie ou au méme canal mais présentent des paramétres de volume ou
de panoramique différents, ce sont les parameétres de la piste dont le numéro est le plus élevé
qui ont priorité.

Sachez en outre que tous les claviers et synthétiseurs ne répondent pas a ces événements.
Consultez le manuel de votre instrument pour plus d'informations.

228 Contréle de la lecture
Modification des paramétres de piste



Régler le volume initial

1. Placez le curseur sur le paramétre Volume de la piste a modifier.

2. Cliquez et faites glisser la souris vers la gauche ou la droite pour baisser ou augmenter le
volume.

Il existe d'autres méthodes permettant de modifier les réglages de volume, voir « Modification des
paramétres d'une piste MIDI dans le panneau Pistes » a la page 219.

Régler le panoramique initial

1. Placez le curseur sur le paramétre Panoramique de la piste a modifier.

2. Cliquez et faites glisser la souris vers la gauche ou la droite pour déplacer le signal vers la
gauche ou la droite du champ stéréo.

100 % a gauche signifie que le panoramique est complétement a gauche. 100 % a droite signifie

que le panoramique est complétement a droite. Le centre du panoramique correspond a la valeur
C.

Il existe d'autres méthodes permettant de modifier les paramétres de volume et de panoramique.
Consultez « Modification des parameétres d'une piste MIDI dans le panneau Pistes » a la page 219.

Voir aussi :

« Lois de panoramique configurables » a la page 229

Lois de panoramique configurables

Vous avez le choix entre six lois de panoramique différentes. La loi de panoramique est une formule
mathématique utilisée par un séquenceur ou une table de mixage pour contrbler le panoramique.

Changer la loi de panoramique

1. Cliquez sur Edition > Préférences > Audio - Paramétres du pilote.

2. Dans le champ Loi de panoramique stéréo, sélectionnez I'une des options suivantes :

(Par défaut) 0 dB centré, loi sinusoidale, puissance constante : cette option amplifie de 3
dB les signaux décentrés a I'extréme gauche ou a I'extréme droite, sans introduire aucune
atténuation dans les niveaux de sortie des deux canaux quand le panoramique est centré.

-3 dB centré, loi sinusoidale, puissance constante : cette option ne renforce pas les
signaux décentrés a gauche ou a droite, mais introduit une atténuation de 3 dB dans les
niveaux de sortie des deux canaux quand le panoramique est centré.

0 dB centré, loi quadratique, puissance constante : cette option amplifie de 3 dB les
signaux décentrés a l'extréme gauche ou a l'extréme droite, sans introduire aucune
atténuation dans les niveaux de sortie des deux canaux quand le panoramique est centré.

-3 dB centré, loi quadratique, puissance constante : cette option ne renforce pas les
signaux décentrés a gauche ou a droite, mais introduit une atténuation de 3 dB dans les
niveaux de sortie des deux canaux quand le panoramique est centré.

-6 dB centré, loi linéaire : cette option n'amplifie pas les signaux décentrés a I'extréme
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gauche ou a I'extréme droite, mais introduit une atténuation de 6 dB dans les niveaux de sortie
des deux canaux quand le panoramique est centré.

+ 0 dB centré, commande de balance : cette option n'amplifie pas les signaux décentrés et
n'introduit aucune atténuation dans les niveaux de sortie des deux canaux quand le
panoramique est centré.

3. Cliquez sur OK.
Mode de compatibilité avec les lois de panoramique

Si vous utilisez une loi de panoramique exploitant des calculs en virgule flottante ou des données
audio 24 bits en lieu et place de la loi de panoramique par défaut, SONAR appliquait auparavant la
loi de panoramique a deux reprises : une premiére fois au niveau des clips et une seconde fois au
niveau de la piste.

Dans SONAR 8.5.2 et les versions ultérieures, les lois de panoramique ne sont appliquées qu'une
seule fois, au niveau de la piste, et uniquement pour les pistes mono. Les enveloppes de
panoramique des clips continuent a fonctionner, mais elles jouent simplement le réle de commande
de balance.

Si certains de vos projets existants utilisent une loi de panoramique autre que la loi par défaut (c'est-
a-dire autre que 0 dB centré, loi sinusoidale), le volume du mixage risque d'étre plus élevé dans
SONAR X2. Pour résoudre ces problémes de rétrocompatibilité avec les projets mixés dans une
version antérieure de SONAR, utilisez la variable Aud.ini suivante pour définir le mode de
compatibilité avec les lois de panoramique :

PanLawCompatMode=<0 ou 1> (valeur par défaut : 0)
Vous pouvez la définir dans la section [Wave]. Exemple :
[Wave]

PanLawCompatMode=1

Si la valeur est 0 (valeur par défaut), les lois de panoramique autres que la loi par défaut ne sont pas
appliquées au niveau des clips. Les enveloppes de panoramique des clips utilisent toujours la loi 0
dB centré, loi sinusoidale.

Si la valeur est 1, les lois de panoramique sont appliquées au niveau des clips. Nous vous
recommandons de ne pas utiliser cette valeur, sauf si vous devez impérativement assurer une
rétrocompatibilité avec des projets utilisant une loi de panoramique autre que la loi par défaut et
créés dans une version de SONAR antérieure a la version X1.

Réglage du gain

Le réglage de gain fonctionne de maniere analogue a celui d'une table de mixage : il modifie le
niveau du signal en amont du fader de volume. Le gain permet de calibrer les faders a un niveau de
référence en dB ou d'aligner le réglage des faders pour constituer un groupe. Le gain offre une
plage de réglage comprise entre -18 dB et +18 dB. Augmentez ou réduisez le gain pour modifier
d'autant le volume apparent d'une piste sans affecter le niveau du fader.

230 Contréle de la lecture
Modification des paramétres de piste



Régler le niveau de gain

Dans I'lnspecteur de pistes ou la vue Console, réglez la commande Gain qui se trouve en haut de la
tranche de canal.

Affectation d'un canal MIDI (Canal)

La norme MIDI transmet des informations sur 16 canaux numérotés de 1 a 16. Chaque événement
MIDI est affecté a un canal spécifique. Certains appareils MIDI n'acceptent les données MIDI que
sur un canal. Ce canal peut étre prédéfini, mais vous pouvez peut-étre le changer. D'autres
périphériques MIDI, et notamment bon nombre de claviers et de synthétiseurs, peuvent recevoir
simultanément des données sur plusieurs canaux MIDI. Ces périphériques utilisent généralement
un son d'instrument différent sur chaque canal.

Durant la lecture, le numéro de canal permet de diriger les données MIDI vers un périphérique ou un
appareil en particulier.

La commande Canal de I'Inspecteur de pistes et de la vue Console renvoie tous les événements de
la piste vers le canal spécifié et ignore le numéro de canal enregistré dans chaque événement. Tant
qu'aucun réglage n'est précisé, tous les événements de la piste sont transmis a leurs canaux
normaux.

Ce paramétre ne modifie en rien le canal enregistré avec chaque événement MIDI. Lorsque la piste
sera visualisée dans les autres vues (Piano Roll ou Liste des événements, par exemple) vous verrez
le canal original sauvegardé dans le fichier. Vous pouvez modifier les valeurs de canal dans ces
vues ou utiliser la commande Traitements > Rechercher/Changer.

Définir le canal d'une piste

Dans I'Inspecteur de pistes ou la vue Console, cliquez sur le bouton Canal et sélectionnez un canal
MIDI.

Réglage de la tonalité et de la transposition d'une piste (Note+)

Chaque événement de note MIDI est associé a un numéro de note qui en détermine la hauteur. Lors
de la lecture, le paramétre Décalage de note (Note+) transpose toutes les notes de la piste du
nombre de demi-tons défini. La valeur de ce parametre est comprise entre -127 et +127. La valeur
12 indique que les notes sont jouées une octave plus haut.

Ce paramétre n'affecte pas le numéro de note enregistré pour chaque événement de note. Lorsque
le clip est affiché dans les autres vues (Piano Roll, Partition ou Liste des Evénements), les notes
s'affichent telles qu'elles sont enregistrées dans le fichier. Pour modifier définitivement la hauteur
des notes, éditez-les individuellement ou utilisez la fonction Traitements > Transposer.

Si le paramétre Note+ transpose la note MIDI au-dela de la plage MIDI disponible (0 & 127), la note
sera transposée a l'octave la plus haute ou la plus basse de cette plage.

Vous pouvez vous aider du paramétre Note+ pour préparer les partitions des instruments dont la
tonalité n'est pas standard (une trompette en Si b, par exemple). Pour plus d'informations, consultez
« Notation musicale des instruments a tonalité non standard Instruments » a la page 1157.
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Lorsque vous éditez le paramétre Note+, appuyez sur [ ou sur ] pour modifier la valeur par pas de 12
(au lieu de 10). Ce raccourci vous permet une transposition directe a l'octave.

Définir le décalage de note d'une piste
1. Sélectionnez la piste et ouvrez I'Inspecteur de pistes.

2. Dans I'Inspecteur de pistes, cliquez sur la commande Note+.

3. Saisissez une valeur (1 = un demi-ton) ou appuyez sur les touches + ou — afin de modifier la
hauteur par pas d'un demi-ton. Appuyez sur la touche [ ou ] pour éditer par pas de 12 demi-tons
(une octave).

Figure 54. L'Inspecteur de pistes contient des commandes MID| avancées.

o -
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I Patch Browser... ]
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Réglage de la vélocité des notes (Vél+)

Chaque note MIDI a sa propre vélocité. Ce parametre détermine la vitesse a laquelle les notes sont
jouées lors de I'enregistrement. Lors de la lecture, le paramétre Décalage de vélocité détermine le
réglage de vélocité de toutes les notes de la piste. Sa valeur s'étend de -127 a +127. La réponse au
changement de vélocité dépend des synthétiseurs. Certains synthétiseurs ne répondent pas aux
données de vélocité. Pour d'autres, I'effet varie selon le son ou le patch choisi. En régle générale,
des vélocités plus élevées produisent des sons plus forts et/ou plus clairs.

Ce paramétre n'affecte pas le réglage de vélocité sauvegardé avec chaque événement de note.
Lorsque le clip est affiché dans les autres vues (Piano Roll, Partition ou Liste des Evénements), les
réglages de vélocité sont indiqués tels qu'ils sont sauvegardés dans le fichier. Vous pouvez modifier
les valeurs de vélocité dans ces vues ou utiliser la commande Traitements > Moduler la vélocité
ou Traitements > Rechercher/Changer.

La vélocité est différente du volume, car elle est propre a chaque événement, contrairement a un
contréleur qui affecte un canal MIDI entier. L'exemple suivant met en évidence cette distinction
fondamentale. Supposons que vous travaillez avec plusieurs pistes contenant des parties de
batteries différentes. Toutes ces parties sont probablement affectées au canal MIDI 10 (canal par
défaut des percussions dans la norme General MIDI). Si vous modifiez le réglage de volume d'une
piste utilisant le canal 10, toutes les parties de batterie (quelle que soit la piste sur laquelle elles se
trouvent) seront affectées. En revanche, si vous modifiez la vélocité des notes d'une seule piste, le
volume ne sera modifié que sur celle-ci.
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Régler le décalage de vélocité d'une piste

1. Ouvrez I'Inspecteur de pistes ou la vue Console.
2. Sélectionnez la piste que vous souhaitez éditer.
3. Réglez le potentiomeétre Vél+ qui se trouve en haut de la tranche de canal.

Réglage de I'alignement temporel d'une piste MIDI (Position+)

Chaque événement survient & un moment précis du projet. Lors de la lecture, le paramétre
Décalage de position (Position+) fait varier la position des événements MIDI d'une piste en fonction
la valeur fixée. Ce décalage peut aller d'un simple clic d'horloge a des valeurs aussi élevées que
vous le souhaitez.

Ce paramétre vous permet de jouer un passage légérement en avance ou en retard par rapport au
temps, ou encore, de compenser les pistes qui semblent étre en avance ou en retard. Vous pouvez
utiliser le décalage de position pour créer un effet de chorus ou d'écho en copiant une piste et en lui
appliquant un tres Iéger décalage. Il est également possible de décaler une piste vers I'avant ou vers
I'arriére de plusieurs temps ou mesures en définissant une valeur plus élevée.

Sachez que vous ne pouvez pas décaler d'événements en dega de la position 1:01:000. Ainsi, si le
premier événement d'une piste commence a 2:01:000, vous ne pouvez pas en reculer la position de
plus d'une mesure.

Ce paramétre ne modifie pas la position enregistrée pour chaque note. Lorsque le clip est affiché
dans les autres vues (Piano Roll, Partition ou Liste des Evénements), les positions s'affichent telles
gu'elles sont enregistrées dans le fichier.

Régler le décalage de position d'une piste

1. Sélectionnez la piste et ouvrez I'Inspecteur de pistes.
2. Dans I'Inspecteur de pistes, cliquez sur la commande Position+.

3. Saisissez une valeur ou définissez la valeur de votre choix a I'aide des touches + ou —.

Figure 55. L'Inspecteur de pistes contient des commandes MIDI avancées.
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Autres parametres de lecture MIDI

Il existe deux autres parameétres MIDI permettant de configurer la lecture d'un projet. lls sont décrits
dans le tableau suivant :

Option Fonctionnement

Remise a zéro des Quand cette option est activée, SONAR réinitialise la molette de hauteur, la
contréleurs a l'arrét de la pédale de contrdleur et la molette de modulation sur les 16 canaux MIDI a
lecture chaque arrét de la lecture. Un message MIDI de réinitialisation de tous les

contréleurs continus est également envoyé. Ainsi, les contréleurs continus, qu'on
trouve sur les synthétiseurs plus récents, sont eux-mémes réinitialisés. Pensez a
utiliser cette fonctionnalité si vous remarquez que des notes se bloquent lors de
l'arrét.

Recherche des patchs/ Lorsque cette option est activée, SONAR recherche et transmet les derniers

contréleurs avant la lecture  événements (changement de patch, événements de molette et de pédale)
survenus sur chaque sortie et canal MIDI avant de lancer la lecture. Cette option
garantit que tous les réglages sont corrects, quel que soit le point a partir duquel
la lecture est lancée.

Table 27.

Pour configurer ces options, cliquez sur Edition > Préférences > Projet - MIDI. Si vous avez activé
une boucle de lecture, I'utilisation de ces options peut entrainer un retard audible lorsque la boucle
reprend.

Voir :
« Controle de la lecture MIDI en temps réel : écho MIDI » & la page 234

Controle de Ia lecture MIDI en temps réel : écho
MIDI

Lorsque vous jouez sur votre contrdleur ou sur votre clavier MIDI, le son produit par SONAR dépend
du synthétiseur (physique ou virtuel) auquel SONAR les données MIDI sont envoyées aprés que
SONAR les a regues. C'est ce que I'on appelle I'écho MIDI. Par défaut, SONAR envoie les données
a la sortie MIDI ou au synthétiseur virtuel défini dans le champ de sortie de la piste sélectionnée. La
piste sélectionnée est celle dont la barre de titre est plus claire. Appuyez sur les fleches haut et bas
de votre clavier d'ordinateur et faites défiler les pistes sélectionnées : ces pistes doivent devenir tour
a tour plus claires (vous pouvez également sélectionner une piste en cliquant simplement sur 'une
de ses commandes).

Vous pouvez cependant mettre en écho des données MIDI de plusieurs pistes, ou désactiver I'écho
pour cette piste. A partir d'un seul clavier ou contréleur, vous pouvez mettre en écho les données
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MIDI sur un nombre de pistes MIDI illimité, ce qui signifie que vous pouvez jouer sur autant de
synthétiseurs logiciels et périphériques que votre interface MIDI et votre ordinateur le permettent.
Plusieurs musiciens peuvent également envoyer des données MIDI a partir de contréleurs différents
vers le méme synthétiseur ou vers plusieurs synthétiseurs. Pour chaque piste d'un projet SONAR,
vous pouvez choisir les canaux et les ports d'entrée MIDI auxquels cette piste réagira. Le champ de
sortie de la piste détermine le son qui sera utilisé pour jouer les données regues. Pour chaque piste,
le bouton Echo d'entrée détermine si la piste renvoie en écho les données MIDI.

Bouton Echo d'entrée

Chaque piste MIDI est dotée d'un bouton Echo d'entrée déterminant si la piste mettra en écho ou
non les données MIDI. Le bouton comporte trois positions : activé , automatique et désactivé

. Lorsque le bouton est activé, la piste renvoie en écho les données MIDI. En mode automatique,
la piste renvoie en écho les données quand il s'agit de la piste courante. Lorsque le bouton est
éteint, la piste ne met en écho aucune donnée, méme si la piste est sélectionnée. Le mode
désactivé est disponible sur une piste MIDI sélectionnée uniquement si vous désactivez l'option
Toujours activer I'écho de la piste MIDI sélectionnée dans Edition > Préférences > MIDI -

Lecture et enregistrement. La position automatique n'est pas disponible si cette option est activée.

L'écho d'entrée peut étre activé de différentes manieres :
« Cliquez sur le bouton Echo d'entrée d'une piste pour I'activer.

Sélectionnez la piste (si I'option Toujours activer I'écho de la piste MIDI sélectionnée est activée
dans Edition > Préférences > MIDI - Lecture et enregistrement). Dans ce cas (configuration par

défaut), si le bouton Echo d'entrée de la piste n'est pas activé, le bouton change d'apparence ()
pour indiquer que cette piste renvoie les données en écho parce qu'il s'agit de la piste courante.

« Sil'option Toujours activer I'écho de la piste MIDI sélectionnée est désactivée dans Edition >
Préférences > MIDI - Lecture et enregistrement, sélectionnez une piste et cliquez sur son

bouton Echo d'entrée [E.
Enregistrement des préférences de configuration

Si vous souhaitez qu'une piste réponde a plusieurs ports ou canaux, vous devez créer un preset
d'entrée. Si vous créez un preset de configuration d'entrée MIDI, celui-ci sera enregistré avec le
projet dans lequel vous l'avez créé. Vous pourrez également le réutiliser sur une piste MIDI dans
n'importe quel projet. Cliquez sur la fleche de déroulement du champ Entrée d'une piste pour
afficher le menu déroulant des entrées. Vous y trouverez la commande Gérer les presets. Cette
commande qui vous permet de créer et d'enregistrer vos configurations d'entrée MIDI favorites.

Jouer sur un synthétiseur a partir d'un ou plusieurs claviers MIDI

+ Cette configuration correspondant au comportement par défaut de SONAR, utilisez simplement
les touches Haut et Bas de votre clavier pour choisir la piste courante (elle est mise en évidence)
et dans I'inspecteur de pistes ou la vue Console, choisissez le synthétiseur a utiliser dans les
champs Sortie, Banque, Patch et Canal de la piste. Par défaut, les données MIDI en
provenance de tous les ports et de tous les canaux sont fusionnées et envoyées sur la piste
sélectionnée. Vous remarquerez que le champ Entrée de la piste est réglé sur Omni.

+ Sila configuration par défaut est désactivée (reportez-vous a la procédure suivante), vous devez
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vérifier que le bouton Echo d'entrée de |a piste sélectionnée est allumé (activé) avant de pouvoir

utiliser le synthétiseur inséré sur cette piste.

Désactiver la configuration d’écho MIDI par défaut

Si vous souhaitez désactiver I'écho MIDI automatique sur la piste courante, désactivez I'option
Toujours activer I'écho de la piste MIDI sélectionnée dans Edition > Préférences > MIDI -

Lecture et enregistrement. Si vous éteignez alors le bouton Echo d'entrée de la piste ,
SONAR n'émet aucun son lorsque vous jouez sur votre clavier.

Jouer sur plusieurs synthétiseurs a partir d'un clavier MIDI

1.

Pour chaque piste a lire, choisissez un synthé a I'aide des champs Sortie, Canal, Banque et
Patch de la piste dans I'Inspecteur de pistes ou la vue Console.

. Dans le champ Entrée de chacune des pistes a utiliser, cliquez sur la fleche du menu déroulant et

choisissez, parmi les options suivantes, le port et le canal d'entrée MIDI auxquels vous souhaitez
que la piste réponde :

* Aucun : cette option paramétre le champ Entrée sur Omni : lorsque ce réglage est
sélectionné, la piste répond a toutes les entrées MIDI, quelque soit le port (pilote d'entrée
d'interface MIDI) ou le canal.

* (nom du pilote d'entrée MIDI) - MIDI Omni : Si cette option est sélectionnée, la piste répond
a n'importe quel canal MIDI en provenance du pilote d'entrée de l'interface MIDI défini.

* (nom du pilote d'entrée MIDI) - Can MIDI 1-16 : Si cette option est sélectionnée, la piste
répond UNIQUEMENT au canal MIDI sélectionné provenant du pilote d'entrée de l'interface
MIDI défini.

» Preset : Si vous avez créé des presets de ports et de canaux d'entrée, vous pouvez les
sélectionner ici.

« Gérer les presets : Sélectionnez cette option pour créer ou éditer des presets de paramétres
de ports et de canaux d'entrée (voir procédure suivante).

3. Vérifiez que le bouton Echo d'entrée est activé pour chacune des pistes sur lesquelles vous

souhaitez jouer.

Créer ou éditer un preset de configuration d'entrée

1.
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Dans le champ Entrée d'une des pistes dont vous souhaitez configurer I'entrée, cliquez sur la
fleche de déroulement et sélectionnez Gérer les presets dans le menu qui s'affiche.

La boite de dialogue Presets d'entrée MIDI s'affiche.

. Dans la colonne Port d'entrée, sélectionnez le port d'entrée que vous souhaitez utiliser pour

cette piste (si votre interface MIDI n'a qu'un seul port, vous n'aurez qu'une possibilité).

. A droite du port d'entrée, sélectionnez les canaux MIDI auxquels vous souhaitez que cette piste

réponde sur ce port MIDI.

. Sélectionnez des canaux pour les autres ports MIDI de la liste si vous avez l'intention d'utiliser

d'autres canaux sur ce port.
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5. Si vous voulez enregistrer cette configuration, donnez-lui un nom dans la fenétre située en haut
de la boite de dialogue, puis cliquez sur l'icbne représentant une disquette pour I'enregistrer.

Ainsi, lorsque vous configurerez les entrées d'autres pistes, vous pouvez reprendre le preset que
vous venez d'enregistrer en cliquant sur 'option Presets dans le menu déroulant Entrée de la piste.
Pour éditer un preset, sélectionnez-le dans la fenétre supérieure de la boite de dialogue Presets
d'entrée MIDI, éditez-le et cliquez sur l'icone représentant une disquette. Pour supprimer un preset,
sélectionnez-le dans la méme boite de dialogue et cliquez sur le bouton X pour le supprimer.

Faire jouer plusieurs musiciens sur plusieurs pistes

1. Pour Il'utilisateur 1, cliquez sur les menus déroulants Entrée des pistes que vous voulez faire
jouer par cet utilisateur, puis choisissez le port et le canal MIDI sur lesquels le clavier de cet
utilisateur transmettra les données a SONAR.

2. Répétez I'étape 1 pour tous les autres utilisateurs.

3. Si vous souhaitez que plusieurs musiciens jouent sur une méme piste, créez un preset indiquant
les ports et canaux auxquels cette piste doit répondre (voir la procédure ci-dessus).

4. Vérifiez que le bouton Echo d'entrée est activé pour chacune des pistes devant étre jouées.
Activer et désactiver I'écho MIDI (et le monitoring d'entrée) pour toutes
les pistes

Cliquez sur le bouton Activer/Désactiver I'écho d'entrée sur toutes les pistes @ dans le

module Mixage de la barre des commandes.

Figure 56. Module Mixage

Voir :

« Local Control » a la page 238
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Local Control

Afin d'empécher le clavier de jouer toutes les notes en double lorsque vous l'utilisez, vous devez
désactiver le parametre Local Control de votre clavier. Lorsque ce parameétre est désactivé, votre
clavier transmet les notes que vous jouez a SONAR qui les met en écho vers le synthétiseur. Celui-
ci dernier ne les jouera qu'une seule fois.

Vous pouvez configurer SONAR de sorte qu'il envoie un message MIDI spécifique devant
désactiver automatiquement le parameétre Local Control au démarrage. La plupart des synthétiseurs
récents répondent a ce message. Si ce n'est pas le cas du vbtre, vous devrez désactiver le
parameétre Local Control chaque fois que vous l'allumez pour pouvoir l'utiliser avec SONAR.

Désactiver automatiquement tous les parameétres Local Control a
chaque lancement de SONAR

1. Dans le répertoire d'installation de SONAR, double-cliquez sur le fichier Ttseq.ini pour l'ouvrir.
2. Dans la section Options, ajoutez la ligne :

SendLocalOff=1
3. Enregistrez le fichier et fermez-le.

4. Lorsque vous démarrez SONAR, ce dernier envoie automatiquement un message Local Off a
votre clavier.

o Remarque : Tous les claviers ne répondent pas a ce message.

Voir :

« Lecture de fichiers par lots » a la page 238

Lecture de fichiers par lots

SONAR vous permet de lire automatiquement plusieurs fichiers dans un ordre déterminé grace a la
vue Playlist. Cette fonction peut étre utilisée lors de performances live ou tout simplement pour vous
amuser.

La vue Playlist de SONAR vous permet de créer une série de fichiers de projet, de fichiers MIDI et
de fichiers bundle, puis de les modifier. A la lecture de chaque fichier, SONAR charge la playlist et
I'affiche dans la vue Pistes, ainsi que dans les autres vues, comme avec tout autre fichier de projet.

Voir :

« Vue Playlist » a la page 239
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Vue Playlist

La vue Playlist vous permet de créer, modifier et enregistrer une playlist (ou un set) pouvant
regrouper jusqu’a 999 projets SONAR. Une fois que la playlist est créée, vous pouvez lancer une
lecture automatique de toute la séquence. Vous pouvez méme programmer la playlist de fagon a ce
qu'elle s'interrompe pendant une durée déterminée entre les morceaux ou pour qu'elle attende la
pression d'une touche avant de poursuivre la lecture.

Voici une illustration de la vue Playlist :

Figure 57. La vue Playlist
A B CDE F

(zet] Plpy Liskt st SET =0 E=R
H-—EY S &) % X |[c]E]
1 CACakewalk Projects\5 aw Doctors.cwp -
2 CACakewalk Projects\Orchestration®AirPlane. cwp
G 3 CACakewalk Projects\ClassicalMIDIFiles\Rite4R ondesPrim.cwp

4 E:\Proiram FiIes\EakewaIk\SDNAH\SamEIe Eontent\Downlown.cwE

A. Passer au morceau suivant B. Répéter la liste C. Ajouter un morceau D. Supprimer un morceau E. Définir un
temps d'attente F. Afficher le chemin complet G. Liste des morceaux H. Activer la playlist

Vous pouvez enregistrer vos playlists pour les utiliser ultérieurement. Les fichiers playlists portent
I'extension .set.
Créer et modifier une playlist

Pour créer et modifier une playlist dans la vue Playlist, suivez les instructions du tableau suivant :

Pour Procédure

Ouvrir une playlist existante Sélectionnez Fichier > Ouvrir, puis Playlist dans la liste Type et
sélectionnez enfin le fichier de votre choix avant de cliquer sur Ouvrir

Créer une nouvelle playlist Sélectionnez Fichier > Nouveau, puis Playlist dans la liste et cliquez sur
OK

Ajouter des morceaux a la

laviist Cliquez sur ou appuyez sur Insérer, sélectionnez un fichier dans la
playlis

boite de dialogue Ajouter un morceau a la playlist et cliquez sur Ouvrir

Définir le temps d'attente entre

Cliquez sur le morceau dans la playlist, puis sur | 3 | et saisissez enfin le
les morceaux

temps d'attente souhaité avant de cliquer sur OK

Table 28.
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Pour

Procédure

Modifier I'ordre des morceaux

Faites glisser le fichier vers un nouvel emplacement dans la playlist

Copier un morceau vers un autre
emplacement de la playlist

Faites glisser le fichier vers un nouvel emplacement dans la playlist en
maintenant la touche CTRL enfoncée

Supprimer un morceau de la
playlist

Sélectionnez le morceau et cliquez sur | ¥ | ou appuyez sur la touche
Supprimer

Enregistrer la playlist

Sélectionnez Fichier > Enregistrer ou Fichier > Enregistrer sous,
saisissez un nom de fichier, puis cliquez sur Enregistrer.

Table 28.

Lire des fichiers a partir de la vue Playlist

Suivez les instructions du tableau suivant pour lire des fichiers a partir de la vue Playlist.

Pour

Procédure

Activer la playlist

Cliquez sur dans la barre d'outils de la vue Playlist afin d’enfoncer le
bouton. Si ce bouton n'est pas enclenché, un seul fichier sera lu quand vous
lancerez la lecture.

Choisir le morceau de départ

Double-cliquez sur le fichier avec lequel vous voulez commencer. Le projet
s'ouvre et s'affiche comme un projet normal.

Lancer la lecture

Cliquez sur E dans la barre des commandes ou appuyez sur la barre
d'espace.

Arréter la lecture

Cliquez sur E dans la barre des commandes ou appuyez sur la barre
d'espace.

Passer au fichier suivant

Cliquez sur | ¥ | dans la barre d'outils de la vue Playlist.

Lire la playlist en boucle

Cliquez sur le bouton |£1 | dans la barre d'outils de la vue Playlist.

Afficher ou masquer les
extensions des noms de
fichiers et les noms de dossiers
(chemins)

Cliquez sur le bouton | & | pour activer ou désactiver l'affichage des dossiers.

Table 29.
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Lecture, importation et exportation de vidéo

Les fichiers vidéo sont lus en temps réel dans la vue Vidéo au fur et a mesure de la lecture de votre
projet. Vous pouvez également visualiser votre vidéo sur un périphérique DV externe connecté au
port IEEE 1394 (FireWire).

Sélectionnez Fichier > Importer > Vidéo pour inclure des fichiers vidéo aux formats suivants dans
votre projet :

» AVI (également appelé Video for Windows).

+ MPEG.

* Windows Media Video.

* QuickTime (fichiers .Mov uniquement). SONAR est compatible avec QuickTime 7, y compris avec
H.264, et peut désormais importer des fichiers audio AAC.

0 Remarque : Certains fichiers .mov et .avi ne contiennent aucune vidéo. La commande
Fichier > Importer > Vidéo ne vous permet pas d'importer ces fichiers. En lieu et place, vous
devez sélectionner Fichier > Importer > Audio et configurer le champ Fichiers de type sur
Tous les fichiers.

La commande Fichier > Exporter > Vidéo vous permet d'exporter vos pistes audio et votre vidéo
importée vers les formats suivants :

+ AVI (également appelé Video for Windows)
* Windows Media Video
* QuickTime

SONAR dispose également d'un panneau Miniatures vidéo en haut de la vue Pistes. Il affiche les
images contenues dans votre vidéo, a différents endroits du projet (consultez « Utilisation du
panneau Miniatures vidéo » a la page 247 pour plus d'informations).

Sélectionnez Vues > Vidéo pour ouvrir la vue Vidéo. La vue Vidéo affiche la position de lecture
(comme dans la vue Compteur) et la vidéo elle-méme. L'affichage de la vue Vidéo est synchronisé
avec la position de lecture, ce qui permet de choisir un point quelconque de la vidéo. Vous pouvez
ainsi synchroniser facilement la musique et les sons avec la vidéo.

Les commandes du menu contextuel de la vue Vidéo vous permettent de définir le format
d'affichage de la position de lecture, les options de taille et d'agrandissement de I'affichage vidéo,
les points d'entrée et de sortie de la vidéo, ainsi que d'autres options.

Problemes relatifs a QuickTime

Pour importer/exporter les fichiers QuickTime dans SONAR, vous devez installer les filtres, mais
également le logiciel QuickTime. Voici d'autres problemes liés a QuickTime :

» Pour le moment, I'exportation de vidéos QuickTime fonctionne uniquement sur les systémes 32
bits. Cette restriction est due a QuickTime et non a SONAR.

» L'importation/exportation de fichiers QuickTime requiert l'installation du lecteur QuickTime 6.5.1
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ou version ultérieure. Le lecteur QuickTime n'est pas installé avec SONAR, mais vous pouvez le
télécharger a partir du site Web d'Apple (www.apple.com/quicktime/download/win.html).

Pour que le fichier soit utilisable et que le processus arrive a terme, le mixage audio vers un
fichier QuickTime doit étre configuré en mono ou stéréo 16 bits.

Le mixage audio vers un fichier QuickTime doit étre configuré sur 48 kHz maximum afin que la
lecture du fichier obtenu se déroule correctement.

Lors de l'exportation vers un fichier QuickTime, la fréquence des images du compresseur vidéo
QuickTime est configurée par défaut pour des performances optimales. Les films d'un projet
vidéo SONAR ne transmettant pas toujours correctement cette fréquence, il est préférable
d'entrer manuellement la fréquence d'images désirée. Pour ce faire, modifiez les paramétres
vidéo du compresseur vidéo QuickTime.

Les films exportés vers un fichier QuickTime a partir d'un projet vidéo SONAR lui-méme créé a
partir d'un fichier AVI utilisant un compresseur vidéo Indeo comporteront des images blanches.

Il est possible qu'une image blanche soit ajoutée a la fin des films exportés au format QuickTime.
Cette image supplémentaire peut étre supprimée a l'aide du lecteur QuickTime Pro ou d'une autre
application d'édition QuickTime.

Voir :

« Insertion et lecture des vidéos » a la page 242

« Optimisation des performances vidéo » a la page 247

Insertion et lecture des vidéos

Vous trouverez ci-dessous les procédures détaillées d'insertion et de lecture des vidéos :

Charger un fichier vidéo dans un projet

1.

a)

Sélectionnez Fichier > Importer > Vidéo, ou choisissez Insérer dans le menu contextuel de la
vue Vidéo.

La boite de dialogue Importer une vidéo s'affiche.

Conseil : Vous pouvez également faire glisser un fichier vidéo de I'Explorateur vers le panneau
Miniatures vidéo.

. Dans le champ Fichiers de type, sélectionnez le type de fichier vidéo que vous recherchez.
. Sélectionnez un fichier.

. Cochez I'option Afficher les informations sur le fichier pour afficher les informations relatives

au fichier dans la section Informations sur le fichier de la boite de dialogue.

5. Cochez I'option Importer le flux audio si vous voulez charger les données audio du fichier.

6. Cochez 'option Importer en pistes mono pour importer les données audio sur une ou plusieurs
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7. Cliquez sur Ouvrir.

SONAR charge le fichier vidéo et I'affiche dans la vue Vidéo. Si vous choisissez d'importer les
données audio, SONAR insere une nouvelle piste au-dessus de la piste déja sélectionnée et place
les données audio dans un ou plusieurs clips sur la nouvelle piste.

o Remarque 1 : Lorsque vous enregistrez un projet contenant de la vidéo, SONAR enregistre
uniquement le lien vers le fichier vidéo du projet : les données vidéo elles-mémes ne sont pas
importées. Les données vidéo n'étant pas non plus enregistrées dans les fichiers bundle, elles
doivent étre sauvegardées a part.

o Remarque 2 : Une fois que vous avez chargé une vidéo dans un projet, vous pouvez la lire soit
dans la vue Vidéo, soit sur un périphérique DV externe, par l'intermédiaire du port FireWire.

Pour plus d'informations, voir « Lecture vidéo sur un périphérique DV FireWire » a la page 250.

Lire un fichier vidéo dans la vue Vidéo

1. Ouvrez la vue Vidéo en choisissant Vues > Vidéo.

2. Appuyez sur la barre d'espace pour démarrer ou arréter la lecture.

3. Pour modifier la taille d'affichage de la vidéo, faites un clic droit dans la vue Vidéo et choisissez
Options d'étirement - [taille souhaitée] dans le menu contextuel.

0 Remarque : Si le fichier vidéo est tres compressé (films optimisés pour une diffusion sur le
Web, par exemple), la lecture peut étre saccadée. Pour y remédier, désactivez les miniatures
vidéo. Consultez « Utilisation du panneau Miniatures vidéo » a la page 247 pour plus
d'informations.

Supprimer la vidéo du projet

1. Ouvrez la vue Vidéo en choisissant Vues > Vidéo.

2. Faites un clic droit dans la vue Vidéo et choisissez Supprimer.

SONAR supprime la vidéo du projet. Vous remarquerez que les données audio importées ne sont
pas supprimées.

Activer ou désactiver la lecture de la vidéo

1. Ouvrez la vue Vidéo en choisissant Vues > Vidéo.
2. Faites un clic droit dans la vue Vidéo et sélectionnez Animer.

Si votre ordinateur n'est pas suffisamment rapide pour lire la vidéo de fagon efficace, vous
obtiendrez de meilleurs résultats en désactivant provisoirement la lecture vidéo pendant la lecture
du projet.
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Configurer le format d'affichage temporel

» Cliquez sur l'afficheur de position pour basculer successivement entre les formats MBT, SMPTE,
Images et Aucun

Ou

+ Faites un clic droit dans la vue Vidéo et choisissez une option dans le menu Format d'affichage
temporel :

Pour Procédure

Sélectionner un format temporel Sélectionnez MBT, SMPTE, Images ou Aucun

Changer la police ou la couleur Sélectionnez Police et configurez la police

Désactiver l'affichage temporel Sélectionnez Aucun

Table 30.

Régler Pheure SMPTE

1. Déplacez la position de lecture a I'endroit ou vous souhaitez régler 'heure SMPTE a 00:00:00:00
ou a la valeur que vous souhaitez.

2. Utilisez la commande Projet > Caler le timecode sur la position de lecture pour ouvrir la boite
de dialogue Caler le timecode sur la position de lecture.

3. Si vous souhaitez caler la position de lecture sur 'heure SMPTE 00:00:00:00 (valeur par défaut
dans la boite de dialogue), cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue. Si vous souhaitez
caler une autre heure SMPTE sur la position de lecture, saisissez cette valeur dans le champ
Position SMPTE/MTC, puis cliqguez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Choisir une fréquence d’images

Effectuez I'une des opérations suivantes :

» Cliquez sur Edition > Préférences > Projet - Horloge et choisissez la fréquence d'images
souhaitée parmi les six possibilités, puis cliquez sur OK.

+ Dans le module Synchronisation de la barre des commandes, cliquez sur la liste Format du
timecode et sélectionnez le format souhaité.

Pour plus d'informations, voir « Synchronisation sur timecode SMPTE/MIDI » a la page 1208.
Configurer le format d'affichage vidéo

Faites un clic droit dans la vue Vidéo et choisissez une option dans le menu Options d'étirement :
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Pour

Procédure

Afficher la vidéo dans sa taille d'origine

Table 31.

Sélectionnez Taille d'origine

Ajuster la vidéo a la taille de la vue Vidéo

Sélectionnez Ajuster a la fenétre

Etirer la vidéo autant que possible tout en
conservant le rapport hauteur/largeur
d'origine

Sélectionnez Conserver les proportions

Agrandir I'affichage de la vidéo autant que
possible, mais uniquement en multipliant par
des nombres entiers

Sélectionnez Ajuster par valeurs entiéres

Afficher la vidéo en mode plein écran

Sélectionnez Plein écran

SONAR ajuste I'affichage de la vidéo en fonction de I'option sélectionnée. L'option d'étirement est
utilisée pour recalculer la taille d'affichage de la vidéo lorsque la vue Vidéo est redimensionnée.

Définir la couleur d'arriére-plan

+ Faites un clic droit dans la vue Vidéo et sélectionnez une option de couleur dans le menu

Couleur d'arriére-plan :

Définir les points d'entrée et de sortie

1. Faites un clic droit dans la vue Vidéo et choisissez Propriétés de la vidéo.

2. Sélectionnez les options a I'aide du tableau ci-dessous :

Option Signification

Point de départ La position de votre projet SONAR a laquelle vous souhaitez faire démarrer la
lecture du fichier vidéo

Point d'entrée La position, dans le fichier vidéo, a laquelle vous souhaitez que la vidéo démarre
Point de sortie La position de votre fichier vidéo a laquelle vous souhaitez arréter la lecture vidéo
Table 32.

SONAR synchronise la vidéo du projet selon les points de départ et de découpage spécifiés.

0 Remarque : Seul le lien vers le fichier vidéo est enregistré dans le projet. Les données vidéo
elles-mémes restent dans le fichier d'origine et ne sont pas enregistrées dans le projet. Les
données vidéo n'étant pas non plus enregistrées dans les fichiers bundle, elles doivent étre

sauvegardées a part.

Controle de la lecture

Lecture, importation et exportation de vidéo

245



Consultez également :
« Exportation de vidéo » a la page 246
« Optimisation des performances vidéo » a la page 247

Exportation de vidéo

Une fois vos pistes audio mixées comme vous le souhaitez, vous pouvez exporter le fichier vidéo
inséré avec vos pistes audio, de maniere a créer un nouveau fichier vidéo.

Lorsque vous exportez une vidéo, les changements apportés aux différents points (point de départ,
points d’entrée et de sortie) déterminent la durée de votre nouvelle vidéo exportée par rapport a la
vidéo d'origine insérée dans votre projet SONAR.

o Remarque : Si vous exportez vers un fichier AVI, vous avez tout intérét a cocher 'option Pas
de compression dans le champ Codec vidéo de la boite de dialogue Options de I'encodeur
AVI. Aucune modification ou compression n'est appliquée sur votre vidéo d'origine. Si vous
souhaitez compresser votre fichier AVI, I'option Cinepak vous permettra de créer un fichier AVI
de qualité correcte pouvant étre lu sans saccades. L'option MJUPEG permet quant a elle de créer
un fichier AVI qui, bien qu'il ne puisse pas étre lu aussi facilement, conviendra parfaitement a
l'archivage, de par sa qualité optimale.

Exporter une vidéo

1. Vérifiez que vos pistes audio sont entierement mixées et que vos points de départ, d'entrée et de
sortie sont placés comme vous le désirez.

2. Lancez la commande Fichier > Exporter > Vidéo.
La boite de dialogue Exporter vers un fichier vidéo s'affiche.

3. Dans le champ Nom du fichier, donnez un nom a votre nouvelle vidéo.

4. Dans le champ Fichiers de type, sélectionnez le format sous lequel vous souhaitez exporter
votre fichier vidéo.

5. Cliquez sur le bouton Options d'encodage pour ouvrir une boite de dialogue regroupant les
options d'encodage qui correspondent au type de fichier que vous créez. Certains codecs ne
fonctionnent pas : cliquez sur le bouton Aide de la boite de dialogue pour mieux comprendre les
options disponibles.

o Remarque : Si vous exportez un fichier AVI dans un format audio 24 bits ou multicanal
(surround), réglez le champ Codec audio de la boite de dialogue Options de I'encodeur AVI
sur Pas de compression.

6. Cliquez sur le bouton Options du mixage audio final pour ouvrir une boite de dialogue
regroupant les options de mixage audio final. Pour faciliter le choix des options, cliquez sur le
bouton Aide de la boite de dialogue.

7. Cliquez sur Enregistrer pour exporter votre vidéo.
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Optimisation des performances vidéo

Voici quelques conseils permettant d'optimiser les performances vidéo :

» La visualisation de votre vidéo sur un périphérique externe libérera de fagon significative les
ressources de votre machine, si le flux vidéo correspond a un fichier DV-AVI. Pour plus
d'informations, voir « Lecture vidéo sur un périphérique DV FireWire » a la page 250.

» Si vous souhaitez faire des recherches ou des bouclages et de I'édition sur une vidéo, vérifiez
que cette derniére contient suffisamment d'images de référence. Comme chaque image est
calculée a partir de la derniére image de référence rencontrée, s'il y a trop peu d'images de
référence, les performances peuvent étre ralenties. Pour modifier le nombre d'images de
référence, vous pouvez compresser a nouveau le fichier a I'aide de la commande Fichier >
Exporter vers un fichier vidéo. Définissez alors une fréquence d'images de référence plus
élevée. Choisissez un compresseur vidéo adapté, comme Cinepak, et réglez la fréquence des
images de référence sur une valeur comprise entre 1 et 5. La valeur 1 définit toutes les images
comme des images de référence. Pour des valeurs plus élevées, une image de référence est
insérée toutes les N images.

» La modification des propriétés vidéo d'un fichier AVI (points de départ et d’entrée/sortie,
notamment), peut ralentir Iégérement les performances en temps réel. Vous pouvez rendre ces
changements définitifs (et libérer ainsi des ressources CPU). Pour ce faire, sélectionnez
Fichier > Exporter vers un fichier vidéo, puis importez a nouveau le fichier.

» La lecture de vidéos a une résolution (vidéo) de 320 x 240 est généralement suffisante pour voir
la vidéo tout en composant sa bande son. Méme en gardant cette résolution, vous pouvez de
toute fagon étirer la vidéo pour l'ajuster a la taille de I'écran. Vous pouvez configurer la taille de la
vidéo sous I'onglet Qualité de rendu, dans la boite de dialogue Propriétés de la vidéo. Une
résolution supérieure risque de ralentir votre ordinateur en cas de traitement simultané de pistes
audio.

Voir aussi :
« Utilisation du panneau Miniatures vidéo » a la page 247

Utilisation du panneau Miniatures vidéo

Le panneau Miniatures vidéo se trouve en haut de la vue Pistes de SONAR. Il affiche les différentes
images de votre vidéo a certains intervalles de votre projet. L'intervalle entre les images est
déterminé par le niveau de zoom choisi. Si vous zoomez suffisamment, vous pouvez visualiser
chaque image de votre vidéo.

0 Remarque 1 : Si vous lisez un fichier vidéo trés compressé (peu d'images de référence dans
le fichier), il peut se passer environ une minute avant que les miniatures vidéo ne soient
actualisées suite a la lecture d'une vidéo ou a un redimensionnement de la fenétre.
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Remarque 2 : Certaines vidéos Windows Media n'indiquent pas leur nombre d'images par
seconde a SONAR. SONAR peut lire ces fichiers mais ne peut créer les miniatures
correspondantes. Aucune miniature n'apparaitra alors dans le panneau Miniatures.

Figure 58. Panneau Miniatures vidéo

1:01:000

A B

D E

A. Bouton Afficher/Masquer les numéros des images vidéo B. Bouton Afficher/Masquer les miniatures
C. Bande vidéo D. Barre de séparation E. Numéro d'image

Le panneau Miniatures vidéo contient plusieurs commandes et fonctions :

Vous pouvez afficher ou masquer le panneau.
Vous pouvez afficher ou masquer les miniatures vidéo.
Vous pouvez afficher les numéros absolus des images.

Vous pouvez redimensionner les images tout en conservant leurs proportions, en déplacant la
barre de séparation.

La bande de la piste vidéo, qui se trouve en haut du panneau Pistes, contient différents champs :
nom du fichier vidéo, point de départ, point d'entrée, point de sortie, durée et image courante. Elle
comprend également des boutons permettant d'afficher/masquer les miniatures (sans masquer le
panneau des miniatures vidéo) et d'afficher/masquer les numéros des images sur chacune de
ces images. Vous pouvez modifier les champs point de départ et point d'entrée/de sortie.

SONAR enregistre la taille et les propriétés du panneau Miniatures vidéo pour chaque projet.

Le panneau Miniatures vidéo effectue un zoom horizontal lorsque vous faites un zoom horizontal
a partir des commandes de la vue Pistes. Vous pouvez ajuster la hauteur du panneau Miniatures
vidéo en déplacant la barre de séparation qui se trouve tout en bas.

Pour des informations détaillées, reportez-vous a la procédure suivante :

Afficher ou masquer le panneau Miniatures vidéo

Effectuez I'une des opérations suivantes :
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Déplacez la barre de séparation entre le panneau Miniatures vidéo et le panneau Clips.
Cliquez sur le menu Vue de la vue Pistes et sélectionnez Afficher/Masquer les miniatures
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vidéo.
* Appuyez sur la touche V.
Activer/Désactiver les miniatures vidéo

Effectuez I'une des opérations suivantes :

» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le panneau Miniatures vidéo ou la bande Miniatures
vidéo et sélectionnez Afficher/Masquer les miniatures dans le menu contextuel.

* Cliquez sur le bouton Afficher/Masquer les miniatures dans la bande Miniatures vidéo.

Afficher ou masquer les numéros sur les images

» Dans la bande vidéo, cliquez sur le bouton Afficher/Masquer les numéros des images vidéo
&

Ouvrir la boite de dialogue Propriétés de la vidéo

» Double-cliquez sur la bande vidéo.

Ouvrir la vue Vidéo

» Double-cliquez sur le panneau Miniatures vidéo.

Caler la position de lecture sur une miniature

+ Cliquez sur la miniature.

Modifier le point de départ

» Sur la bande vidéo, cliquez sur le champ Départ, saisissez une nouvelle valeur au format
Mesure/Temps/Tic et appuyez sur Entrée. La position de départ correspond a la position a
laquelle la vidéo commence a étre lue dans votre projet SONAR.

Modifier le point d'entrée

» Surla bande vidéo, cliquez sur le champ Point d'entrée, saisissez une nouvelle valeur au format
SMPTE et appuyez sur Entrée (vous pouvez appuyer sur la barre d'espace au lieu de saisir des
deux-points, et insérer un seul zéro au lieu d'un double zéro). Le point d'entrée correspond a la
position de votre fichier vidéo a laquelle vous souhaitez que la lecture vidéo commence.

Modifier le point de sortie

» Surla bande vidéo, cliquez sur le champ Point de sortie, saisissez une nouvelle valeur au format
SMPTE et appuyez sur Entrée (vous pouvez appuyer sur la barre d'espace au lieu de saisir des
deux-points, et insérer un seul zéro au lieu d'un double zéro). Le point de sortie correspond a la
position de votre fichier vidéo a laquelle vous souhaitez terminer la lecture vidéo.

Utiliser le menu contextuel des miniatures vidéo

1. Faites un clic droit sur le panneau Miniatures vidéo ou sur la bande Miniatures vidéo.

2. Sélectionnez une de ces options dans le menu contextuel qui s'affiche :
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« Afficher/Masquer les miniatures

+ Afficher les adresses d'image absolues
* Ouvrir la vue Vidéo

* Insérer une vidéo

* Supprimer la vidéo

» Exporter vers un fichier vidéo

* Propriétés de la vidéo

Lecture vidéo sur un périphérique DV FireWire

Vous pouvez visualiser vos projets vidéo sur un périphérique DV externe FireWire.

o Remarque : Cette fonctionnalité permet de libérer les ressources de votre ordinateur lorsque
le fichier vidéo est du type DV-AVI. Si le flux en question n'est pas au format DV-AVI, la charge
processeur imposée a votre ordinateur sera considérablement augmentée par rapport a une
visualisation dans la vue Vidéo de SONAR.

Convertir un projet vidéo vers le format DV-AVI

1. Lancez la commande Fichier > Exporter > Vidéo.

La boite de dialogue Exporter vers un fichier vidéo s'affiche.
2. Dans le champ Nom du fichier, donnez un nom a votre nouvelle vidéo.
3. Dans le champ Type, choisissez Video for Windows.

4. Cliquez sur le bouton Options d'encodage pour ouvrir la boite de dialogue Options de
I'encodeur AVI, puis choisissez Encodeur vidéo DV dans le champ Codec vidéo. Cliquez sur
OK.

5. Cliquez sur le bouton Options du mixage audio final pour ouvrir une boite de dialogue
regroupant les options de mixage audio final. Choisissez les options audio, mais n'oubliez pas
que si vous souhaitez enregistrer le projet sur une cassette DV, vous devez choisir le format
suivant :

+ Format de canal : sélectionnez Stéréo.
» Fréquence d'échantillonnage : sélectionnez 48 000.
+ Résolution : sélectionnez 16.

6. Cliquez sur Enregistrer pour exporter votre vidéo.

Une fois le fichier vidéo enregistré, vous pouvez l'insérer & nouveau dans un projet (voir « Insertion
et lecture des vidéos » a la page 242). Si le projet doit au final étre exporté sur cassette, vous devrez
choisir une fréquence d'échantillonnage audio de 48 kHz et une résolution de 16 bits.
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Lire une vidéo sur un périphérique DV externe

1. Branchez votre périphérique FireWire externe. Vérifiez que Windows reconnait le périphérique et
que l'icne correspondante est bien affichée dans la barre des taches.

2. Démarrez SONAR et ouvrez votre projet vidéo.

3. Dans la vue Vidéo de SONAR (Vues > Vidéo), faites un clic droit et choisissez Sortie DV
externe - [nom du périphérique DV externe] dans le menu contextuel.

4. Lancez la lecture du projet SONAR.

La vidéo disparait alors de la vue Vidéo et apparait sur votre moniteur externe ou votre caméra.
Laissez la vue Vidéo ouverte de maniere a pouvoir déplacer la position de lecture image par
image, a l'aide des raccourcis clavier de la vue Vidéo.

Si la vue Vidéo est active, vous pouvez utiliser les raccourcis clavier pour avancer d'une image ou
d'un incrément d'images. Les touches +/- et les fleches de droite/gauche font avancer/reculer d'une
seule image. Si vous maintenez la touche CTRL enfoncée, c'est la valeur incrémentielle qui est
utilisée (par défaut, elle est réglée sur 5 images). Vous pouvez également utiliser les touches [ et ]
pour activer le défilement incrémentiel.

Si votre vidéo n'est pas synchronisée avec I'audio, consultez « Synchronisation de la lecture vidéo
externe avec l'audio » a la page 252.

Sortie DV externe (IEEE 1394/Firewire)

La communication entre SONAR et les périphériques DV connectés a I'ordinateur via un bus IEEE
1394 Firewire repose sur les pilotes AV/C de Microsoft. Ces pilotes permettent le contréle et la
prévisualisation de vidéos sur les périphériques vidéo numériques.

» Si une autre application logicielle écrase ou désactive ces pilotes, il se peut que les fonctions de
prévisualisation sur périphérique Firewire et de couchage sur bande ne fonctionnent pas
correctement. Si vous devez installer une application logicielle utilisant des périphériques DV
connectés au bus IEEE 1394 Firewire, veuillez vous renseigner auprés de I'éditeur sur les pilotes
de périphériques DV a installer. Renseignez-vous également auprés du fabricant de votre
périphérique DV pour en savoir plus sur la compatibilité AV/C du périphérique. Les périphériques
suivants ont été testés et fonctionnent avec SONAR :

» Transcodeur ADS Pyro A/V Link DV

» Transcodeur Canopus ADVC-100 DV

+ Caméscope Canon ZR-85 miniDV

o Remarque : Lorsque vous utilisez des films AVI DV, le périphérique de transcodage doit étre
configuré au méme format (NTSC ou PAL) que le fichier vidéo. Faute de quoi, les fonctions de
prévisualisation sur périphérique Firewire et de couchage sur bande ne fonctionneront pas
correctement. Par ailleurs, la consommation de ressources sera moindre si la source est au

format DV : puisqu'il s'agit du format natif du périphérique Firewire, le processeur n'est pas
sollicité pour le transcodage vidéo.
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Exportation d'un projet vers un périphérique DV FireWire

Une fois que votre projet est conforme & vos attentes, vous pouvez exporter la vidéo et 'audio en
une seule fois vers un périphérique DV externe FireWire. Quand votre périphérique utilise une
cassette, on appelle ce processus « impression sur bande ».

Exporter un projet vers un périphérique DV externe

1. Sélectionnez Fichier > Exporter > Vidéo pour accéder a la boite de dialogue Exporter vers un
fichier vidéo.

2. Dans le champ Type, choisissez Périphérique compatible AVC. En fonction des
caractéristiques de votre périphérique externe, le libellé exact peut étre différent.

3. Cliquez sur le bouton Options du mixage audio final pour ouvrir une boite de dialogue
permettant de régler les options de mixage audio.

4. Dans cette boite de dialogue, choisissez les options suivantes, puis cliquez sur OK :
* Format de canal : sélectionnez Stéréo.
» Fréquence d'échantillonnage : sélectionnez 48 000.
+ Résolution : sélectionnez 16.

5. Dans la boite de dialogue Exporter vers un fichier vidéo, cliquez sur le bouton Options
d'encodage afin d'ouvrir la page des propriétés de votre périphérique externe.

6. Sur cette page, utilisez les commandes de transport afin de placer la bande de votre périphérique
a un emplacement vierge pouvant accueillir votre enregistrement.

7. Fermez la page des propriétés puis cliquez sur le bouton Enregistrer de la boite de dialogue
Exporter vers un fichier vidéo afin de démarrer |'exportation. Si vous imprimez sur un
périphérique a cassette, la bande s'arréte lorsque le processus d'exportation est terminé.

Synchronisation de la lecture vidéo externe avec l'audio

La latence de la lecture vidéo FireWire étant plus importante que celle de la lecture audio de votre
PC, la vidéo du périphérique externe sera probablement en retard par rapport aux pistes audio de
SONAR.

Synchroniser la vidéo externe avec I'audio

1. Faites un clic droit dans la vue Vidéo et choisissez Propriétés de la vidéo dans le menu
déroulant afin d'ouvrir la boite de dialogue Propriétés de la vidéo.

2. A I'onglet Qualité de rendu de la boite de dialogue, a la rubrique Sortie DV externe, saisissez
une valeur de décalage dans le champ Décalage de synchronisation vidéo. La valeur que vous
saisissez force la vidéo a démarrer plus t6t que I'audio. Cette option s'avére particulierement utile
quand votre vidéo comporte un temps de prélecture avec un point de synchronisation visuelle.

0 Remarque : Le décalage a une précision de 3 décimales, c'est-a-dire d'une milliseconde. Une
image vidéo durant environ 33 ms en NTSC et 40 ms en PAL, le décalage sera en général de
moins d'une seconde.
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3. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue. Démarrez la lecture de votre vidéo et ajustez la
valeur de Décalage de synchronisation vidéo si besoin.

Recherche des fichiers audio manquants

Si vous tentez d'ouvrir un projet et que SONAR ne retrouve pas tous les fichiers audio auxquels le
projet fait référence, la boite de dialogue Rechercher les fichiers audio manquants s'affiche. Cette
boite de dialogue vous permet de retrouver les fichiers manquants du projet.

Voir :
« Boite de dialogue Rechercher les fichiers audio manquants » a la page 253
« Restauration des fichiers audio manquants » a la page 253

« Gestion des fichiers partagés et des fichiers externes » a la page 254

Boite de dialogue Rechercher les fichiers audio manquants

Utilisez cette boite de dialogue pour retrouver un fichier audio qui manque a votre projet. Voici une
bréve description des options présentes dans cette boite de dialogue :

» Ouvrir : cliquez sur ce bouton une fois que vous avez retrouvé le fichier audio manquant.

+ lIgnorer : cliquez sur ce bouton pour passer au fichier manquant suivant. Si vous ignorez un
fichier audio, votre projet s'ouvre sans cette partie audio manquante.

+ Ignorer tout : cliquez sur ce bouton pour ignorer tous les fichiers audio manquants. Si vous
ignorez tous les fichiers audio manquants, votre projet s'ouvre sans ces parties audio
manquantes.

* Rechercher : cliquez sur ce bouton pour lancer la recherche de votre fichier audio manquant sur
tous les lecteurs disponibles.

+ Options Une fois que le fichier manquant a été localisé : vous pouvez choisir de déplacer le
fichier audio dans le dossier de données audio du projet, de le copier dans ce dossier, ou de le
laisser dans son dossier actuel.

Pour plus d'informations, consultez « Boite de dialogue Rechercher les fichiers audio manquants »
ala page 1688.

Restauration des fichiers audio manquants

Quand vous ouvrez un fichier de projet faisant référence a des fichiers audio que SONAR ne
parvient pas a retrouver, la boite de dialogue Rechercher les fichiers audio manquants s'affiche.
Suivez la procédure ci-dessous pour restaurer les fichiers audio manquants de votre projet.
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Restaurer des fichiers audio manquants

1. Dans la boite de dialogue Rechercher les fichiers audio manquants, cliquez sur le bouton
Rechercher.

La boite de dialogue Rechercher les fichiers audio manquants s'affiche et SONAR commence
la recherche du ou des fichiers manquants sur tous les disques durs disponibles.

2. Quand SONAR a terminé la recherche, les fichiers retrouvés s'affichent dans la boite de dialogue.
3. Sélectionnez le ou les fichiers trouvés par SONAR et cliquez sur OK.

La boite de dialogue Rechercher les fichiers audio manquants s'affiche.
4. Sélectionnez une des options suivantes :

» Transférer le fichier vers le dossier audio du projet : utilisez cette option si vous étes sir
qu'aucun autre projet ne fait référence a ce fichier a son emplacement actuel.

« Copier le fichier dans le dossier audio du projet : utilisez cette option si le fichier manquant
est partagé avec un autre projet et que vous voulez garder tous les fichiers audio du projet
dans un méme emplacement.

« Créer une référence vers ce fichier depuis sa position actuelle : utilisez cette option si
vous voulez laisser le fichier manquant & son emplacement actuel maintenant que SONAR sait
ou il se trouve.

5. Cliquez sur Ouvrir.

SONAR déplace, copie ou lie le ou les fichiers manquants, en fonction de I'option choisie.

Gestion des fichiers partagés et des fichiers externes

Il peut étre pratique de partager des fichiers entre plusieurs projets. Cela peut concerner aussi bien
des effets sonores que des boucles rythmiques souvent utilisées, par exemple. SONAR vous offre
deux solutions : copier les fichiers audio importés dans le répertoire de données audio de votre
projet ou utiliser leur emplacement actuel comme emplacement externe de référence.

0 Remarque : On appelle fichier externe tout fichier ne se trouvant pas dans le dossier des
données audio du projet (ni dans un de ses sous-dossiers).

Configurer SONAR pour qu'il copie toujours les fichiers dans le dossier
de données audio du projet

Si vous souhaitez que toutes les données audio du projet soient stockées dans le méme dossier
(répertoire de données audio du projet), cliquez sur Edition > Préférences > Fichier - Données
audio et cochez la case Toujours copier les fichiers audio importés.

Configurer SONAR pour le partage des fichiers externes

SONAR vous permet de partager des fichiers externes (les fichiers qui ne se trouvent pas dans le
répertoire des données audio du projet). Il existe toutefois un certain nombre d'exceptions. Les
fichiers dont la fréquence d'échantillonnage ou la résolution différe de celle du projet sont toujours
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copiés dans le répertoire des données audio du projet. Par ailleurs, si I'option Toujours copier les
fichiers audio importés est activée dans Edition > Préférences > Fichier - Données audio, les
données audio importées sont toujours copiées dans le répertoire des données audio du projet.

Pour vérifier que les fichiers sont bien partagés :

1. Cliquez sur Edition > Préférences > Fichier - Données audio et décochez la case Toujours
copier les fichiers audio importés.

2. Dans la boite de dialogue Ouvrir, lors de I'importation d'un fichier audio, vérifiez que I'option
Copier les données audio dans le dossier du projet est décochée.
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Enregistrement

Plusieurs méthodes d'enregistrement vous permettent d'ajouter des données sonores ou musicales
a un projet SONAR. Vous pouvez enregistrer vos propres données a partir d'un instrument MIDI, ou
utiliser un micro ou une autre source audio pour enregistrer des données audio numériques. Il est
également possible d'importer ces données a partir de fichiers numériques existants. Grace a la
fonction Monitoring d'entrée, vous pouvez écouter les instruments audio tels qu'ils sont enregistrés
par SONAR, avec leurs plug-ins d'effets (méme si les effets ne sont pas enregistrés). Lorsque vous
enregistrez des pistes audio ou MIDI, SONAR affiche un apergu de la forme d'onde des données
enregistrées.

Il est également possible d'enregistrer de nouvelles données a l'aide du clavier ou de la souris de
I'ordinateur dans les vues Piano Roll, Partition, ou Liste des événements. Pour de plus amples
informations sur I'enregistrement de musique dans ces vues, voir « La vue Partition » a la page
1114, « La vue Piano Roll » a la page 695 et « La vue Liste des événements » a la page 763.

Voir :

« Creéation d'un nouveau projet » a la page 258

« Préparer l'enregistrement » a la page 267

« Enregistrement de musique a partir d'un instrument MIDI » a la page 274
« Enregistrement de données audio » a la page 284

« Arpégiateur » a la page 276

« Monitoring d'entrée » a la page 287

« Enregistrement en boucle » a la page 295

« Enregistrement par Punch-In/Out » a la page 297

« Enregistrement pas a pas » a la page 300

« Enregistrement sur des ports et des canaux spécifiques » a la page 308
« Importation de musique et de sons » a la page 311

« Enregistrement de votre travail » a la page 318



Création d'un nouveau projet

Vous pouvez ajouter des données musicales ou sonores a tout projet existant ou nouveau. Comme
dans tout programme Windows, sélectionnez Fichier > Ouvrir pour ouvrir un fichier de projet
existant et Fichier > Nouveau pour créer un nouveau fichier de projet.

Lorsque vous créez un nouveau projet SONAR, vous avez tout intérét a régler certains paramétres
pour faciliter la suite de votre travail. Ces parametres sont les suivants :

+ Signature rythmique et tonalité

+ Parametres du métronome et du tempo
* Fréquence d'échantillonnage audio

* Résolution MIDI

Voir :

« Création d'un nouveau projet » a la page 258

« Réglage de la signature rythmique et de la tonalité » a la page 259

« Paramétrage du métronome et du tempo » a la page 261

« Paramétrage de la fréquence d'échantillonnage et de la résolution audio » a la page 264

Utilisation des dossiers audio par projet

Pour faciliter la sauvegarde des fichiers audio de vos projets, SONAR utilise des dossiers audio

propres a chaque nouveau projet. Par défaut, cette fonction est désactivée.

Dossier audio spécifique par projet

1. Cliquez sur Edition > Préférences > Fichier - Données audio.

2. Cochez la case Utiliser les dossiers audio par projet et cliquez sur OK..

o Remarque : Quand vous utilisez le projet par défaut créé au lancement de SONAR, vous

n'utilisez pas de dossier audio par projet. Vous devez activer I'option Copier toutes les
données audio avec le projet de la boite de dialogue Enregistrer sous pour créer un dossier

audio spécifique a ce projet. Pour plus d'informations, consultez « Enregistrer un projet existant
avec un dossier audio spécifique » a la page 1222.

Création d'un nouveau fichier de projet

Quand vous créez un nouveau projet, le systéme vous demande de choisir un modéle pour votre
nouveau fichier. Si vous avez activé I'option des dossiers audio par projet (pour plus d'informations,
voir « Utilisation des dossiers audio par projet » a la page 258), vous devez en outre donner un nom
au fichier audio et indiquer le dossier dans lequel il sera conservé. Vous pouvez renoncer a
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l'utilisation du dossier spécifique pour ce projet en décochant I'option Enregistrer les données
audio dans un dossier séparé.

SONAR intégre un ensemble de modéles que vous pouvez utiliser pour créer un nouveau projet.
Ces modéles correspondent a des types d'orchestres standard (groupes de rock, trios de jazz et
orchestres classiques complets, par exemple). Lorsque vous créez un projet a I'aide de I'un de ces
modeéles, SONAR crée un projet dont les parameétres MIDI sont prédéfinis. Ainsi, des pistes sont
déja configurées pour chacun des instruments de I'ensemble. SONAR comprend aussi un modéle
(le modéle Normal) offrant deux pistes MIDI et deux pistes audio. Si vous créez un projet et que
vous savez qu'il ne contiendra que des données audio, utilisez le modéle audio seulement. Si vous
créez un projet qui doit accueillir uniquement des données MIDI, utilisez le modéle MIDI seulement.

Vous pouvez créer vos propres modeles et les utiliser comme base de départ pour d'autres
nouveaux projets. Pour plus d'informations, voir « Modéles » a la page 1106.

Créer un nouveau fichier de projet
1. Sélectionnez Fichier > Nouveau afin d’ouvrir la boite de dialogue Nouveau fichier de projet.

Figure 59. Fenétre Nouveau fichier de projet

New Project File o
Marmne: ok
Location:  C:\Cakewalk Projects I:I Cancel
Audio Path:  C:\Cakewalk Projectsh\audia I:I Help

/| Stare Project Audio in its own Falder.
Template: |- Blark Project - -

- Play List Set -

16 Track Audio

24 Track Audio

Accessibility =

Acid Techna T

Electronic

I atriv

Mormal

Rock

Surmound - 5.1 -

2. Si vous avez activé les dossiers audio par projet, saisissez un nom de fichier, puis indiquez
I'emplacement du dossier ou vous désirez enregistrer votre nouveau fichier, ainsi que
I'emplacement du dossier ou stocker les nouveaux fichiers audio.

3. Sélectionnez un modele dans la liste.
4. Cliquez sur OK.
SONAR crée un nouveau fichier de projet et I'affiche dans la vue Pistes.

Réglage de la signature rythmique et de la tonalité

Par défaut, la signature rythmique d'un nouveau projet SONAR est réglée sur 4/4 et sa tonalité en C
(do) majeur. Vous pouvez éditer les paramétres de « Signature rythmique » a la page 2013 et de
tonalité comme vous le souhaitez. lls seront appliqués a toutes les pistes du projet. Il est impossible
d'affecter des paramétres de signature rythmique/tonalité différents a plusieurs pistes.
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Les changements de signature et de tonalité s'insérent a la limite entre deux mesures. Pour insérer
des changements de signature rythmique ou de tonalité, utilisez la commande Vue > Signature
rythmique/Tonalité pour afficher la vue Signature rythmique/Tonalité, ou utilisez la commande
Projet > Insérer un changement de signature rythmique/tonalité. \Vous pouvez également
cliquer sur l'indicateur de signature rythmique dans le module Transport de la barre des
commandes.

Si vous créez un projet devant contenir uniquement des données audio (aucune donnée MIDI), il est
inutile de définir la signature rythmique et la tonalité.

o Remarque : Les clips groove ne suivent pas la tonalité du projet. Ils suivent la hauteur de projet
spécifiée dans Projet > Définir la hauteur par défaut du clip groove ainsi que les éventuels
marqueurs de hauteur de la régle temporelle. Pour plus d'informations, voir « Manipulation des

clips groove » a la page 676.

La tonalité détermine la maniére dont SONAR affiche les notes dans les vues Partition et Liste des
événements, entre autres. La signature rythmique indique a SONAR le nombre de temps par
mesure et la durée d'un temps. Signatures rythmiques courantes :

» 2/4 (deux temps par mesure, une noire par temps)
* 4/4 (quatre temps par mesure, une noire par temps)
» 3/4 (trois temps par mesure, une noire par temps)
* 6/8 (six temps par mesure, une croche par temps)

Le numérateur de la signature rythmique, qui correspond donc au nombre de temps par mesure,
peut étre compris entre 1 et 99. Le dénominateur désigne lui la valeur d'un temps. |l est possible
d'utiliser une durée comprise entre une ronde et une triple croche.

La signature rythmique détermine :

+ La position des accents du métronome

+ L'affichage de la position de lecture

+ L'affichage de la vue Partition

+ L'affichage des lignes de la grille de la vue Piano Roll
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Régler la signature rythmique et la tonalité

1. Cliquez sur le menu Vue et sélectionnez Signature rythmique/Tonalité.

2. Cliquez sur EZl pour ouvrir la boite de dialogue Signature rythmique/Tonalité.

La boite de dialogue Signature rythmique/Tonalité s'affiche.

Figure 60. Boite de dialogue Signature rythmique/tonalité
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3. Saisissez un numérateur et un dénominateur dans les champs Temps par mesure et Valeur du
temps.

4. Sélectionnez une tonalité dans la liste Tonalité.
5. Cliquez sur OK.

Vous pouvez également définir la signature rythmique et la tonalité dans le module Transport de la
barre des commandes ou choisir Projet > Insérer un changement de signature rythmique/
tonalite.

Paramétrage du métronome et du tempo

Le métronome décompte tous les temps d'une mesure et vous permet ainsi de suivre le tempo de
votre projet. Vous pouvez choisir d'activer ou de désactiver le son du métronome pendant
I'enregistrement et/ou la lecture. SONAR peut faire démarrer le métronome un certain nombre de
temps ou de mesures avant le début de I'enregistrement. Ainsi, vous aurez plus de facilité a rentrer
dans le rythme avant de commencer a jouer. Ces temps ou mesures préliminaires correspondent a
ce qu'on appelle le décompte.

Lorsque vous créez un nouveau projet, vous avez tout intérét a régler le métronome de sorte qu'il
fonctionne pendant le décompte et I'enregistrement. Si vous ajoutez des données & un projet déja
enregistré, vous pouvez probablement n'utiliser le métronome que pendant le décompte.

Vous pouvez personnaliser le son du métronome et le configurer pour qu'il utilise des données audio
ou une note d'un instrument MIDI. Par défaut, pour le métronome MIDI, SONAR utilise un son de
cymbale charleston issu d'un kit de batterie General MIDI. Vous pouvez cependant utiliser le son de
votre choix en modifiant la sortie MIDI, le canal MIDI et la durée de la note. Vous pouvez en outre
différencier la note et la vélocité (le volume) a affecter au premier temps de chaque mesure par
rapport aux autres temps. Les paramétres du métronome sont enregistrés individuellement avec
chaque projet, vous pouvez donc affecter des parametres différents a chaque projet.
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Pour activer ou désactiver le métronome de lecture ou d'enregistrement, cliquez sur le bouton
Activer/Désactiver le métronome pendant la lecture ﬁ ou Activer/Désactiver le métronome

pendant I'enregistrement ﬁ dans le module Transport de la barre des commandes.

Figure 61. Module Transport
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A. Métronome pendant I'enregistrement B. Métronome pendant la lecture C. Cliquez pour ouvrir les paramétres
du métronome

Pour configurer les paramétres du métronome, cliquez sur l'icbne du métronome dans la barre des
commandes, cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bouton Activer/Désactiver le

métronome de lecture ﬁ ou Activer/Désactiver le métronome d'enregistrement ﬁ ou cliquez
sur Edition > Préférences > Projet - Métronome..

Remarque : Le décompte ne peut pas étre utilisé si vous étes synchronisé sur une source
d'horloge externe. Pour plus d'informations, consultez « Synchronisation de votre matériel » a
la page 1199.

Paramétrer le tempo et le métronome d'un nouveau projet
1. Dans le module Transport de la barre des commandes, cliquez sur le bouton Activer/Désactiver
le métronome pendant la lecture ou Activer/Désactiver le métronome pendant

I'enregistrement .
2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bouton Activer/Désactiver le métronome

pendant la lecture ou Activer/Désactiver le métronome pendant I'enregistrement
pour afficher les paramétres du métronome.

3. Pour entendre un décompte avant 'enregistrement, réglez le décompte sur 1 ou plus. Pour
définir le décompte, sélectionnez Mesures ou Temps.

4. Sélectionnez Utiliser le métronome audio ou Utiliser le métronome MIDI.

5. Armez au moins une piste.

6. Appuyez sur R ou cliquez sur E] pour lancer I'enregistrement. Le décompte démarre et la
position de lecture commence a avancer.

7. Si nécessaire, arrétez la lecture et réglez le tempo a I'aide de la commande tempo du module
Transport, puis relancez la lecture. Répétez cette procédure jusqu'a ce que le tempo vous
convienne.

8. Appuyez sur la barre d'espace ou cliquez sur E] pour arréter I'enregistrement.
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9. Appuyez sur W ou cliquez sur [lIl pour revenir au début du morceau.

Le réglage du tempo et du métronome est a présent terminé. Lorsque vous enregistrerez votre
projet, ce réglage sera également enregistre.

Modifier les parameétres du métronome

1. Pour accéder aux paramétres du métronome, effectuez I'une des opérations suivantes :

* Cliquez sur l'icbne du métronome . dans le module Transport de la barre des commandes.
* Appuyez sur MAJ+F3.
» Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bouton Activer/Désactiver le métronome

pendant la lecture E ou Activer/Désactiver le métronome pendant I'enregistrement ﬁ
dans le module Transport de la barre des commandes.

» Cliquez sur Edition > Préférences > Projet - Métronome.
2. Modifiez les paramétres en suivant les indications ci-dessous :

Pour Procédure

Activer le métronome pendantla Sélectionnez I'option Lecture
lecture

Activer le métronome pendant Sélectionnez I'option Enregistrement
I'enregistrement

Activer le décompte Saisissez le nombre de clics de décompte dans le champ Décompte, et
choisissez Mesures ou Temps
Remarque : Le décompte d'enregistrement s'applique systématiquement
dés lors qu'une valeur est spécifiée, méme si les options Lecture et
Enregistrement ne sont pas sélectionnées.

Utiliser des données audio Cochez I'option Utiliser le métronome audio

Faire jouer le métronome sur une Cochez Emettre une note MIDI et réglez la sortie, le canal et les autres
note MIDI paramétres

Activer la subdivision des temps  Sélectionnez la valeur de subdivision souhaitée dans la liste Subdivision
des temps. La valeur sélectionnée correspond a la subdivision des clics
audibles non accentués.

Table 33.

3. Cliquez sur OK.
Les paramétres du métronome seront enregistrés avec le fichier du projet.
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Régler le métronome MIDI pour qu’il joue sur votre instrument MIDI

1. Dans la vue Pistes, sélectionnez une piste routée vers le périphérique MIDI par l'intermédiaire
duquel doit étre émis le son du métronome.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le bouton Activer/Désactiver le métronome

pendant la lecture E ou Activer/Désactiver le métronome pendant I'enregistrement ﬁ
pour afficher les paramétres du métronome.

3. Vérifiez que les paramétres des champs Port et Canal correspondent a ceux de la piste
sélectionnée dans la vue Pistes.

4. Cliquez sur le champ Note dans la section Premier temps ou Autres temps.

5. Jouez une note sur votre instrument MIDI. Le numéro de note est automatiquement saisi. La
vélocité n'est pas mise a jour.

6. Cliquez sur OK.
Vos parametres seront enregistrés avec le fichier du projet.
Pour plus d'informations sur le métronome, voir « Projet - Métronome » a la page 1777.

Paramétrage de la fréquence d'échantillonnage et de la résolution
audio

Pour chaque projet SONAR, une « Fréquence d'échantillonnage » a la page 2007 et un pilote audio
« Résolution » a la page 2012 sont définis. lls indiquent le niveau de précision utilisé lors de
I'échantillonnage et du traitement des données audio Les mémes paramétres sont utilisés pour
toutes les données audio numériques du projet. Lorsque vous créez un nouveau projet et que vous
ne souhaitez pas utiliser le réglage proposé par défaut, sélectionnez une fréquence
d'échantillonnage avant d'enregistrer les données audio.

SONAR vous laisse le choix entre plusieurs fréquences d'échantillonnage : 11 025 Hz, 22 050 Hz,
44 100 Hz, 48 000 Hz, 88 200 Hz, 96 000 Hz, 176 400 Hz et 192 000 Hz. La fréquence par défaut
utilisée par SONAR est celle des CD audio, soit 44 100 Hz. Vous pouvez toutefois choisir une
fréquence plus élevée et faire votre mixage final @ 44 100 Hz, ou méme saisir une valeur différente
dans le champ Fréquence d'échantillonnage, a partir du moment ou elle est prise en charge par
votre matériel. Consultez la documentation accompagnant votre matériel pour en savoir plus sur les
fréquences d'échantillonnage prises en charge.

Plus la fréquence d'échantillonnage est élevée, meilleure est la qualité du son. Cependant, une
fréquence d'échantillonnage élevée signifie cependant que chaque clip audio occupe plus de
mémoire et prend plus de place sur le disque. En outre, le traitement nécessitera plus de ressources
systéme. Si votre ordinateur n'est pas récent ou que le disque dur est lent, vous avez tout intérét a
sélectionner une fréquence inférieure. Pour plus d'informations, consultez « Optimisation des
performances audio numériques » a la page 1239.
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Par défaut, les données audio sont enregistrées a une résolution de 16 bits. Vous pouvez
sélectionner une résolution supérieure dés lors que votre carte son est compatible avec les formats
18, 20, 22 ou 24 bits.

Si votre nouveau projet est destiné a contenir uniquement des données MIDI (aucune donnée
audio), il est inutile de procéder aux réglages de fréequence d'échantillonnage ou de résolution. Si
vous importez des données audio a partir d'un fichier Wave ou d'un autre fichier audio numérique, la
fréquence d'échantillonnage et la résolution sont converties et s'adaptent ainsi a vos parametres par
défaut.

o Remarque : Si vous prévoyez de transférer votre projet par transfert numérique (vers un DAT,

par exemple), sélectionnez une fréquence d'échantillonnage et une résolution correspondant a

celles de l'appareil en question. Par exemple, sélectionnez 44 100 Hz/16 bits pour un projet a
masteriser sur CD, vous éviterez ainsi toute conversion de fréquence.

Régler la fréquence d'échantillonnage et la résolution d'un nouveau
projet
1. Cliquez sur Edition > Préférences > Audio - Paramétres du pilote.

2. Sélectionnez une valeur dans les menus déroulants Fréquence d'échantillonnage et
Résolution des pilotes audio.

3. Cliquez sur OK.
La fréquence d'échantillonnage et la résolution seront enregistrées avec le fichier de projet.

Compatibilité Sony Wave-64

SONAR prend en charge la lecture et I'écriture du format Sony Wave-64, dont la limite est de 8 388
608 téraoctets !

SONAR crée des fichiers Wave-64 uniquement lorsque c'est nécessaire. Le format Wave-64
autorise les applications a basculer de maniére dynamique du format RIFF Wave classique au
format Wave-64, méme si les données ont été créées a l'origine sous forme de fichier RIFF Wave.
Lorsqu'un fichier s'appréte a dépasser 2 Go, SONAR le détecte et passe automatiquement au
nouveau format Wave-64.

Le tableau ci-dessous indique la durée maximale d'un fichier Wave stéréo de 2 Go ainsi que la
durée maximale d'un fichier Wave-64 stéréo de 8 388 608 téraoctets.
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Fréquence

d'échantillonnage Résolution RIFF-Wave Sony Wave-64

44 100 Hz 16 3,38 heure 14 524 080 431 jours
44 100 Hz 32 1,69 heure 7 262 040 215 jours
44 100 Hz 64 50,7 minutes 3631 020 108 jours
192 000 Hz 16 46 minutes 3 335999 724 jours
192 000 Hz 32 23,3 minutes 1667 999 862 jours
192 000 Hz 64 11,65 minutes 833 999 931 jours
Table 34.

Dans quels cas des fichiers Wave-64 sont-ils créés ?

Des fichiers Wave-64 sont créés automatiquement en arriére-plan dans les situations suivantes :

» Lorsque le nombre d'échantillons enregistrés dépasse la limite de taille des fichiers RIFF Wave
32 bits (soit environ 2 Go).

» Lorsque vous exportez, convertissez ou figez des pistes ou des clips et que le fichier Wave
obtenu dépasse 2 Go.

» Lorsque vous appliquez définitivement des effets audio a un clip SONAR de plus de 2 Go.

» Lorsque vous importez des données audio et que vous choisissez un fichier Wave dont la taille
est supérieure a 2 Go (il peut s'agir d'un fichier Wave-64).

» Lorsque vous enregistrez un fichier CWB et que la taille d'un segment du fichier CWB dépasse 2
Go ; le fichier est alors enregistré en totalité au format Wave-64.

o Remarque : Les fichiers CWB 64 bits ne sont pas compatibles avec les versions précédentes

de SONAR.

Fichiers CWB 64 bits

Les fichiers CWB sont des fichiers RIFF contenant plusieurs segments Wave. Par conséquent, les
fichiers CWB des versions précédentes de SONAR étaient soumis aux mémes limites de taille que
les fichiers RIFF Wave normaux. Il pouvait arriver que I'enregistrement du fichier CWB échoue en

raison d'un segment trop gros.

SONAR utilisera automatiquement le format Wave-64 lorsqu'un fichier CWB dépasse 2 Go.

o Remarque : Les fichiers CWB 64 bits ne sont pas compatibles avec les versions précédentes

de SONAR.
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Extension de fichier Wave-64

Les fichiers Wave-64 sont associés a l'extension .w64. Lorsqu'un fichier Wave-64 est enregistré,
SONAR lui attribue I'extension w64.

Conservation du format des fichiers CWP pour les décalages
d'échantillons 64 bits

Le format de fichier de projet SONAR est désormais compatible en écriture avec les décalages
d'échantillons 64 bits pour les régions et les clips. Lorsqu'un projet contenant des positions
d'échantillons 64 bits est détecté, I'enregistrement de ce projet provoque sa réécriture dans ce
nouveau format.

0 Remarque : Les projets contenant des positions d'échantillons 64 bits ne sont pas compatibles
avec SONAR 6 et les versions antérieures.

Réglage de la résolution des données MIDI

Pour chaque projet SONAR est défini un réglage de résolution, ou base temporelle, qui indique la
résolution des données MIDI. La résolution est mesurée en tics ou impulsions a la noire (abréviation
PPQ). La résolution par défaut (960 PPQ) convient a la majorité des applications. Sur cette base
temporelle, une noire est représentée par 960 tics, une croche par 480 tics, un triolet de croches par
320 tics, etc.

Certains projets nécessitent d'utiliser une base temporelle différente. Par exemple, si vous souhaitez
utiliser des septolets de croches (7 croches a la noire) et les représenter avec précision, vous devez
choisir une base temporelle divisible par 7, comme 168 PPQ, par exemple. SONAR utilise la base
temporelle définie pour le projet afin de déterminer la plage de valeur des tics de la position de
lecture.

Régler la base temporelle d'un projet
1. Cliquez sur Edition > Préférences > Projet - Horloge.
2. Sélectionnez la base temporelle souhaitée dans la liste Nombre de tics a la noire.

3. Cliquez sur OK.
La base temporelle est enregistrée avec le fichier de projet.

Préparer I'enregistrement

Pour préparer I'enregistrement, vous devez :

« Sélectionner le mode d'enregistrement.

» Choisir votre/vos entrée(s).

« Armer une ou plusieurs pistes pour I'enregistrement.

» Vérifier les niveaux d'enregistrement (données audio uniquement).
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» Accorder votre instrument si nécessaire (audio uniquement).
* Amener la position de lecture sur le point de départ de I'enregistrement.
* Lancer l'enregistrement.

Aprés l'enregistrement, vous pouvez utiliser la commande Edition > Annuler pour effacer les
derniéres données enregistrées. La commande Edition > Rétablir permet de restaurer
I'enregistrement et d'alterner entre Annuler et Rétablir autant de fois que vous le voulez.

Lorsque vous utilisez une synchronisation MIDI ou une synchronisation Time Code comme source
d'horloge, SONAR attend de recevoir les informations de I'horloge externe avant de commencer
I'enregistrement. Pour plus d'informations, consultez « Synchronisation de votre matériel » a la page
1199.

Voir :

« Modes d'enregistrement » a la page 268

« Choix de l'entrée » a la page 269

« Armer les pistes pour I'enregistrement » a la page 271

« Armement automatique » a la page 272

Modes d'enregistrement

Les données enregistrées sont toujours stockées dans un nouveau clip. Si vous enregistrez
simultanément vos données sur plusieurs pistes, un clip est créé sur chacune de ces pistes.
Lorsque vous enregistrez sur une piste con