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Die umkreisten Nummern auf dem Zusatzblatt geben die Abschnitte dieser Bedienungsanleitung an.

Telll Einleitung

® Das Spielen Ihrer Technics Ist Leicht!

Uorbereltungen

1. Aufstellen des Notenstanders. 2. SchlieBen Sie das Netzkabel an eine Netzsteckdose an. ’
Setzen Sie den Notenstander in die beiden Offnungen im 3. Schalten Sie den Netzschalter ein.
keyboard ein, siehe Abbildung.
0) 0) ®
power
aoff aon

3 @ o\ —CHO)

Standardeinsteliungen <initial
Modus>. ®

1. Driicken Sie die Taste zum Einschalten. FSC
2. Dricken Sie die Taste initial auf dem Keyboard.
® Dieses Keyboard ermdglicht verschiedene Aufnahme- ]
funktionen. Durch Ausfiihrung dieser Bedienung fur den
<initial Modus> werden die ab Werk voreingesteliten
Einstellungen aktiviert. Die im Play Sequencer und
Fullband Setting Computer gespeicherten Inhalte werden
nicht verandert.

Spielen | nax

Wir wollen jetzt ein Stiick spielen.
Stellen Sie den Lautstarkeregler main volume auf einen E
angenehmen Pegel ein.

min

Zuerst wollen wir ein Stiick automatisch spielen. (S demo) “
8 Stucke vom mitgelieferten Notenblatt sind im Keyboard
gespeichert und kénnen automatisch gespielt werden.(Die
auf dem Notenblatt notierte Akkordfortschreitung ist
einfacher als dieim £8 demo gespeicherte.)
1. Driicken Sie die Taste Q.
2. Dricken Sie eine der Tasten [3] bis [1] entsprechend der

Nummer des gewiinschten Sticks.
3. Driicken Sie die Taste :

® ® ®

A 0 B c #/b D % E F #b/initial G #/b A

[=]

start/stop
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@ Musical Display

Auf dem LCD-Display wird der Musikinhalt des gerade
gespielten Stlcks sowie die gewahlte Funktion angezeigt.

1. Anzeige des musikalischen Inhaits

ay Beim normalem Spielen:
Nur das Tempo wird angezeigt.

b) Beim Spielen mit Auto Play Chord, Program Chord
Computer oder Split (siehe @, @, @):
Tempo und Akkord werden angezeigt.

¢ Die Addordbezeichnungen C#,D#, G, G#, und Af
werden als Db, Eb, F#,Ab, bzw. Bb, angezeigt.

Il. Anzeige des Speicherinhalts

Beim Speichern der Funktionen Program Chord Computer,
Play Sequencer, Fullband Setting Computer usw. (Erlau-
terungen dazu werden spéater gegeben) wird der jeweilige
Speicherinhalt angezeigt. Siehe die betreffenden Abschnitte
fur ndhere Einzelheiten.

=D

|
Rhythmus-
Tempo

'

PCC chord

Iy

Rhythmus-
Tempo

/
L

“
U

lﬂ'l

Akkord

__._...r'-l

® Auftellung des Manuals

Normalerweise kann das gesamte Manual zum Spielen einer
Melodie unter Verwendung von poly presets und/oder solo
presets (nur K350) Klangfarben verwendet werden.

Jedoch zum Beispiel fur Verwendung des Auto Play Chord
ist das Manual in zwei Bereiche aufgeteilt:

Akkorde auf der linken Seite und Melodie auf der rechten
Seite.

D
£
U
L 7
S
C
H

S$X-K300

[=l=]=]=]=]

cancel PEE onefinger fingered memory

—auto play chord —J
? g ehord C. P
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Einstellungen Tasten

Auf dem gesamten Manual
kann eine Melodie gespielt
werden.

Cancel oder P@@ st
eingeschaltet

Die 19 Tasten im linken
Manualbereich dienen fir
Begleitung und die
rechten Tasten flir

One finger oder fingered
ist eingeschaltet

Melodiespiel.

® Wenn die Taste cancel eingeschaltet ist, konnen bis zu 8
Noten gleichzeitig gespielt werden, und wenn sie
ausgeschaltet ist, kénnen in jedem Abschnitt bis zu 4
Noten gleichzeitig gespielt werden.

Wenn Ihr Modell der SX-K300 ist, lassen Sie bitte Seite 28
aus und lesen auf Seite 29 weiter.
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'SX-K350

split _— poly ~ solo Einstellungen Tasten
accomp pl’eSetS pfesets

l —= " f— " . " = ” :::] I — " — " ::] eCancel eingeschaltet und | Die Melodie kann auf dem
cancel $GE one finger fingered memory split accomp gesamten Manual gespielt
ausgeschaltet werden.

— auto play chord —J 4
auo play chor ® @@ eingeschaltet

eCancel und split accomp | Der linke Manualbereich

eingeschaltet ist fur Begleitung und der
*One finger eingeschaltet | rechte fir Melodiespiel
*Fingered eingeschaltet (Aufteilung).

® Bis zu 8 Noten kénnen gleichzeitig nur dann gespielt
werden, wenn die Taste cancel eingeschaltet und die
Taste split accomp ausgeschaltet ist. In allen anderen
Situationen kénnen bis zu 4 Noten in jedem Abschnitt
gleichzeitig gespielt werden. Jedoch nur eine Note kann
unter Verwendung der solo presets gespielt werden.

* Die Aufteilungsposition kann mit dem folgenden Ver- 3. Driicken Sie die Taste, wo das Manual geteilt werden
fahren nach Belieben gewahit werden. soll.
1. Dricken Sie die Taste IEZRE . Die Taste blinkt dann. (Die gedriickte Taste und die Tasten rechts davon
2. Drucken Sie die Taste split accomp. Die Taste blinkt dienen jetzt fiir Melodiespiel.)
langsam.

— #EMusical=Display=

Der Name der angeschlagenen Taste sowie ihre
Oktavenlage werden angezeigt.

split

Diese Zahl entspricht der Nummer der Manualoktave der
folgenden Abbildung.

Beispiel:
Wenn die Taste C der dritten Oktave gedriickt wird.

LI, BB LB B T Lt T . w Ve T R,
k 1 -+ 2 - 3 -+ 454
Tasten fur Begleitung ——J—— Tasten fir Melodiespiel —————

Im initiai Modus ist die split-Position 2G.

28
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Erzeugung von Kiangtarben und Effekten

o I l ' . poly solo
c es a 0 n u c 0 prese‘s p'esets
(nur Modell K350)

Mit diesen zwei Schaltern kénnen Sie zwischen den poly
presets und den solo presets wahlen. Wenn beide Schalter
eingedrickt sind, erklingen beide Registergruppen gleich-
zeitig. Sie konnen diese Schalter wahrend des Spielens
bequem umschalten und dadurch mehr Abwechslungin lhre
Musik bringen.

® Poly Presets

Die poly presets stellen die folgenden 8 Klangfarben zur
Verfugung.

Wenn Sie Modell K350 spielen, schalten Sie die Taste
Orchestral Conductor poly presets ein.

String ensemble: Diese Register ergeben den vollen
rauschenden Klang von Streichinstrumenten, als Solo-
stimmen oder als Streichorchester.

Jazz organ: Eine Jazz-Orgel Registrierung, komplett mit per-
kussivem Anschlag.

Full organ: Eignetsich sehr gut fur die verschiedensten musi-
kalischen Anwendungsbereiche, von sakraler Musik bis zu
volkstimlichen Melodien.

Brass: Ein sehr vielseitiges Register, mit dem Blechblaser-
klange wie Horn, Posaune oder Saxophon erzeugt werden.

Accordion: Probieren Sie dieses Register als Solo-Register
oder in Kombination mit solo presets, clarinet oder panfiute
aus. (K350).

Piano: Ein sehr realistischer Effekt, der fir fast alle musika-
lischen Bereiche geeignet ist.

Harpsichord: Der eigentumlich trockene Klang eines
Cembalos eignet sich nicht nur fir klassische Musik, son-
dern auch fur manche moderne Stiicke.

Guitar: Ein weich und zart klingendes Register, das Sie fir
viele musikalische Stimmungen verwenden kénnen.

e Driicken Sie fur piano, harpsichord oder guitar zwei
benachbarte Tasten gleichzeitig.

# Wenn die Tasten piano, harpsichord oder guitar gedrickt
gehalten werden, klingt der Klang natdrlich aus.

©® Effect

Die folgenden Effekte kdénnen mit den poly presets
Klangfarben verwendet werden.

Chorus erweitert ein Register der poly presets, so daB es wie
viele klingt—ein sehr wirksamer Effekt.

Tremolo, erzeugt aliméhlich einen vollen Theater-Tremolo
Effekt (nur K350).

[(=1=]

harpsi-
’ piano . chord iy guitar '
l=ll=1=1=1=] ks
string jazz full brass accordion

ensemble organ organ

e Eine Anderung der Lautstirke und des Klangs kann
auftreten, wenn string ensemble zusammen mit sowohl
poly presets als auch accompaniment gewahlit wird. Dies
beruht darauf, daB, abhdngig davon, wie die Tasten
angeschlagen werden, die gemischten elektrischen
Wellenformen Interferenzen bilden kénnen, so daB ein
Teil der Frequenz verschwindet. (Dies ist ein Problem des
Tempos und weist nicht auf eine Fehlfunktion hin.)

Sustain ist das langsame Ausklingen der Téne nach
Loslassen der Tasten.

Die Taste on fligt den Effekt den poly presets hinzu. Die
Dauer des Ausklingens wird mit dem Schieberegler
eingestellit.

e Selbst bei ausgeschaltetem sustain on kénnen Sie die
Zeitdauer des leisen Ausklingens (decay) nach An-
schlagen der Tasten mit dem Schieberegier regulieren.

® Bei AnschluB des als Sonderzubehdr erhéltlichen Pedals
(SZ-P1) an den Sustain/Program AnschluB kénnen Sie
den Sustain-Effekt damit ein- und ausschalten. (Siehe (3.)

sustain

long

=

short I = ! (K350)

t———on

celeste

E]E .( K350)

chorus tremolo

chorus

(=] oo

on

Mit dem celeste-Effekt 14Bt sich eine farbige, neue Dimension
gewinnen, als ob Sie in einem groBen Konzertsaal oder auf
einem riesigen Schauplatz spielen (nur Modell K350).

e Fur string ensemble sind bereits spezielle Effekte
eingestellt, und die Taste(n) effect bewirken keine
Veranderung. Wenn das Manual aufgeteilt ist, kbnnen die
effect Tasten benutzt werden, Abschnitten Spezialeffekte
zuzuweisen, die nicht mit dem string ensemble gewahlt
wurden.
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@ PGM 3olo Presets ...,

Technics hat die Schaffung Synthesizer-Klangeffekten leicht
gemacht—sie sind schon voreingestellt! Jede durch das
PCM-System produzierte Stimme klingt realistisch und weist
alle typischen Eingenschaften des jeweiligen Instruments
auf.

® Die folgenden 8 Klangfarben stehen durch die solo
presets zur Verfligung.

¢ Schalten Sie die Taste Orchestral Conductor solo presets
ein.

Clarinet: Eine vollklingende Holzblaserstimme, hervor-
ragend geeignet fiir sanfte und zarte Solo-Melodien.

Panflute: Dieses Register klingt so echt, daB Sie kaum
glauben werden, lhr Technics Instrument zu héren. Der
sanfte, weiche Flétenton, die Atemgerausche des Spielers,
es ist alles perfekt mit einprogrammiert.

Flute ist eine reine, frei klingende Stimme, die sich mit jeder
Art von Melodie sehr wirksam einsetzen 14Bt.

Cosmic ist ein Sound aus dem Bereich des Weltraums, wie
man ihn in der modernen U-Musik von den Synthesizern her
kennt.

Synthe chopper ist ein Perkussionsregister mit “Patsch”-
Effekt, sehr geeignet flr Jazz- oder Rock-Musik.

Trombone: Der runde satte Klang der Posaune kann sehr
schon mit vielen anderen Registern gemischt werden.

Saxophone kiingt wie ein richtiges Tenor-Saxophon.

Trumpet: Dieses Trompeten-Register (ibertént mit seinem
funkelnd-brillanten Klang alle anderen Register.

¢ Dricken Sie fiir trombone, saxophone oder trumpet
gleichzeitig die beiden benachbarten Tasten.

30

~cm solo presets

'lrombone‘ §axophoge' trumpi volume

clarinet panflute  flute  cosmic synthe
chopper

min

Mit dem Schieberegler volume kénnen Sie die Lautstirke der
solo presets-Register im Verhaltnis zu den (ibrigen Registern
einstellen.

® Alle diese Register sind monophon, das heiBt, daB sie nur
in Einzelténen klingen, unabhingig davon, wieviele
Tasten Sie auch anschiagen.

¢ Spielen Sie biem Mischen von poly presets und solo
presets den Akkord mit der linken Hand und die Melodie
mit der rechten Hand. Der Ton der solo presets wird nicht
mit den mit der linken Hand gespielten Akkorden
gemischt, so daB Solospiel méglicht ist. (Wenn das
Intervall zwischen -dem Akkord und der Melodie weniger
alseine volle Note betragt, wird der solo presets Klang zur
linken Hand versetzt.)

¢ Der Klang von Presets wie clarinet und panflute wird in
einer tieferen Lage als der der tatsiachlichen Instrumente
erzeugt. Wenn sie jedoch, besonders in der tiefsten
Oktavenlage, eine Taste anschlagen, dauert es etwas
langer, bis der volle Klang entsteht. Beim Spielen in
schnellem Tempo empfiehlt es sich daher, in einer
hoheren Lage zu spielen, damit eine wirksame Darbietung
gewahrleistet ist.



Transpose

Nehmen wir einmal an, daB Sie ein Stlick in C-Dur eingelibt
haben und dazu singen méchten. Sollte Ihnen diese Tonart
zu hoch oder zu tief sein, haben Sie zwei Méglichkeiten:
entweder uben Sie das Stuck in einer anderen Tonart ein
oder Sie verwenden die Transpose-Vorrichtung.

© Techni-Ghord

Wenn Sie Techni-Chord zusammen mit Auto Play Chord
oder dem Program Chord Computer einschalten, kiingen
Melodien, die Sie mit nur einem Finger spielen wie von einem
professionellen Organisten gespielt. Die Akkorde, die Sie im
Akkordbereich des Manuals spielen (siehe Auto Play Chord),
werden mit den Melodietonen im Solobereich des Manuals
gekoppelt. Schalten Sie versuchsweise full organ ein, und
spielen Sie das untenstehende Musikbeispiel entweder mit
Einfinger-Akkorden oder mit Akkorden, die Sie selbst mit
den Fingern greifen.

v
Dl transpose

=]

I T T T T I I B

Bewegen Sie den Schieberegler aus der normalen Tonart

C-Dur in die gewlinschte transponierte Tonart.

e Beim Transponieren eine tiefere Tonart geben die unter-
sten Tasten keine solo presets und Play Sequencer bass
Téne ab. Die Anzahl dieser Tasten entspricht der Anzahl
der Noten, um die eine Verdnderung vorgenommen wurde
(nur K350).

techni-chord

[=]

® Beim Spielen des K350 kann die Techni-Chord Funktion
auch verwendet werden, wenn cancel und split accomp
eingeschaltet sind.

[c]

[F]

m (©) (c) & EAZ e (<)
3

J
Schalten Sie jetzt techni-chord ein, und spielen Sie das
Musikbeispiel noch einmal. Wie es dann klingt, haben wir
hier ausgeschrieben: Eine Melodie in dreistimmigen Ak-
korden!

G

o

\
A L=
fan

v ]

HINWEIS: Mit eingeschaltetem Auto Play Chord kbnnen Sie
die Melodie auf den Melodietasten spielen. Wenn Sie die
Akkorde im Program Chord Computer gespeichert haben,

kénnen sie die Melodie mit Techni-Chord auf ailen Tasten
spielen. Vergessen Sie nicht, die Melodie mit nur einem
Finger zu spielen—alles Weitere macht Techni-Chord!
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PGM Drum Percussion
(Rhythmus Automatik)

Das Rhythmusgerét ist zur Erzielung realistischer Klange in
Digitaltechnik (PCM) aufgebaut. Es ist mit acht Rhythmus-
Wahischlatern, einer Start/Stop-Vorrichtung, einer Tempo-
Lampe und Volume und Tempo Reglern versehen.

Die Rhythmus-Schalter 16sen sich gegenseitig aus—wenn
Sie einen Schalter betétigen, erlischt die Kontrollampe zum
vorher betétigten Schalter und der neue Rhythmus wird
eingeschaltet.

Mit dem Schalter kénnen Sie den Rhythmus sofort
ein- oder ausschalten. Der Rhythmus fingt immer auf dem
ersten Taktschlag an. Die Leuchtdiode auf diesem Schalter .
leuchtet jeweils beim ersten Taktschlag eines Taktes auf. Mit
Hilfe dieser Taktlampe kénnen Sie den Zusammenhang
zwischen den Noten und den Schiagzeugrhythmen be-
quemer erkennen, und Sie wissen wahrend des Spielens
immer, ,wo Sie sind".

Synchro start: Wenn dieser Schalter eingeschaltet ist, fangt
der Rhythmus erst an, wenn Sie im Akkordbereich des
Manuals eine Taste anschlagen.

Volume: Mit diesem Schieberegler kénnen Sie die Lautstirke
des automatischen Rhythmus-Geréts den tibrigen Registern
anpassen.

Tempo: Mit diesem Regler bestimmen Sie das Tempo, die
Geschwindigkeit der rhythmischen Figuren.

>cm drum purcussion

volume tempo

, shutﬂe“ ballad 16beatj discol rhumba cha-cha jazz waltz

max fast

(=l=l=]===]=]=]

i

fillin & intro

march swing  8beat

synchro start

discol bossanova samba tango  waltz

start/stop

I

in slow

(=]

L=

=]

@ Fill in & Intro

Mit dieser Vorrichtung kénnen Sie einen Takt Schlagzeug-
solo als Einleitung fir ein Musikstlick oder als Uberleitung
zwischen Teilen eines Stlckes einschalten. Am 8beat
Rhythmus wollen wir diese Mdglichkeit hier erldutern:

Als intro (Einieitung):
1. Schalten Sie den 8beat-Rhythmus ein.

3. Starten Sie den Rhythmus mit dem

2. Schalten Sie fill in & intro ein. Die Anzeigelampe leuchtet

auf.

Schalter.
Das Schlagzeug fangt mit der Einleitung an und geht dann
in den 8beat-Rhythmus tiber. Nach der Einleitung erlischt
die Anzeigelampe.

Sl
N
r Ein Takt
Start Intro 8beat >
Als fill-in (Uberleitung oder Zwischenspiel): 3. An der Stelle, wo Sie einen Takt Schlagzeugsolo haben
1. Schaiten Sie den 8beat-Rhythmus ein. méchten, driicken Sie den Schalter fill in & intro ein. So
fortkommt ein Takt Zwischenspiel, dann klingt der 8beat-
2. Starten Sie das Rhythmus-Gerat. Y Rhythmus wieder weiter.
Y
r Ein Takt
8beat Fill in 8beat —————»

Fill in & Intro einschalten

® Wenn das als Sonderzubehér erhéltliche Pedal SZ-P1
angeschlossen ist, kann fill in & intro mit dem Pedal
geregelt werden. (Siehe @).)



@ Auto Play Ghord

Auto Play Chord ist eine wesentliche Hilfe beim Spielen und
eine Vorrichtung, die auch fortgeschrittenen Spielern viel
Freude bringen wird. Zusammen mit anderen Technics
Vorrichtungen kénnen Sie mit Auto Play Chord sehr inter-
essante Klangwirkungen mit nur einem Finger jeder Hand
erzielen. Auch kénnen Sie mit Auto Play Chord lernen, thr
Instrument in herkémmlicher Weise zu spielen. Wir wollen
uns das einmal ansehen. ..

One finger: Bei gedriicktem Schalter one finger (ein Finger)
klingt, wenn Sie irgendeine der Tasten des Akkordbereichs
anschlagen, ein voller sogenaannter Dur-Akkord (Symbol:
C, Eb,usw.). Wenn Sie Septimen-Akkorde (G7, Ab7,usw.)
spielen wollen, schlagen Sie zusammen mit der ent-
sprechenden Akkordtaste auch irgendeine weiBe Taste links
von der Akkordtaste an. Fiir Moll-Akkorde(Am,F#m,usw.)
schlagen Sie zusammen mit der entsprechenden Akkord-
taste irgendeine schwarze Taste links von der Akkordtaste
an. Hin und wieder werden Sie auch Moll-Septimen-Akkorde
(Dm7, Bbm7,usw.) spielen missen. Dazu schiagen Sie die
entsprechende Akkordtaste zusammen mit irgendeiner
weiBen UND irgendeiner schwarzen Taste links von der
Akkordtaste an. (Eine Taste innerhalb von 5 Tasten vom
Akkordgrundton entfernt driicken.)

[=ll=]=]=]=]

cancel 2@ onefinger fingered memory
L auto play chord —J

Fingered: Wenn diese Taste eingedriickt ist, kénnen Sie im
Akkordbereich des Manuals beliebige Akkorde mit den
Fingern greifen. Bei jedem Akkord wird automatisch der
richtige BaBton mitklingen.

Memory: Ist der Schalter memory eingeschaltet, klingen der
Akkord und der BaBton noch weiter, nachdem Sie die
Taste(n) schon losgelassen haben. Der Akkord und der
BaBton klingen so lange weiter, bis Sie einen neuen Akkord
anschlagen.

Cancel: Bei Betatigung dieses Schalters wird die Auto Play
Chord Vorrichtung ausgeschaltet und Sie kbnnen wieder in
herkémmlicher Weise spielen.

Schalten Sie Ihr Instrument ein und spielen Sie die Akkorde
aus dem untenstehenden Musikbeispiel. Wenn Sie den
Schalter one finger einschalten, spielen Sie die Taste mit
dem gleichen Namen wie im Akkord-Symbol. Wenn Siein der
Stellung fingered spielen, greifen Sie die Akkorde mit der
linken Hand. Wenn Sie dazu memory verwenden, haben Sie
mehr Zeit, die richtigen Tasten zu finden.

e Wenn die Taste memory gedriickt wird, wahrend cancel
und split accomp eingeschaltet sind, wird ein BaBton
entsprechend dem auf dem Begleitungsbereich ge-
spielten Akkord automatisch gespielt (nur K350).

One-Finger: |_F G| |[Cm Eb | DM |G| [Ab (o]
Fingered: y=y L% L;)@'z 8 tg {8
Z‘,‘;—% O © e P& ©
V4 1
i © . BACY
Automatic Bass: ® e - it R
o © = © ©

@ Rhythmic Orchestra

Diese Vorrichtung erzeugt, wenn Sie Auto Play Chord ver-
wenden, die Begleitung (Akkorde und BaBtone). Wenn Sie
ohne den automatischen Rhythmus spielen, klingt die
Begleitung ununterbrochen weiter. Sobald Sie den auto-
matischen Rhythmus einschalten, werden die BaBténe und
die Akkorde genau im Takt mit dem Rhythmus unterbrochen.

Accomp: Mit diesem Regler kénnen Sie die Lautstérke der
Akkorde den (brigen Technics-Registern anpassen.

Der Regler bass dient zum Einstellen der BaBlautstarke.

I/1l: Es gibt zwei Muster, aus denen gewahlt werden kann,
und diese Muster andern sich abhéngig von der verwendeten
Klangfarbe. ~Wenn die LED (das Anzeigelampchen)
aufleuchtet, ist die Begleitung |l eingeschaltet.

Entweder die Begleitung | oder |l werden vom gewaéhlten
Rhythmus beeinfluBt.

33

e Beim Spielen des K300 kann die Begleitung entweder
guitar oder string sein. (Wenn die LED leuchtet, ist die
Funktion string eingeschaitet.)

e Beim Spielen des K350 kann die Begleitung aus organ,
string ensemble oder guitar gewéahlt werden. (Fur guitar
mussen zwei Tasten gleichzeitig gedriickt werden.)

e Wenn andere Klangfarben als guitar gewahit wurden und
die Taste constant eingeschaltet ist, wird der Akkord
ausgehalten (nur K350).

rhythmic orchestra

bass accomp 1/1 constant
max max | = “ —= l
-
-
=M=k
E guitar
min minll'z’“‘z‘l
organ  strin
o ensemgle (K350)
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TBII 1) Sllﬂlﬂllﬂl'llllﬂ IIOI' Alllmrmoﬂscnranunl und

des Spiels

Der mit der Taste T gespeicherte Inhalt bleibt auch bei
abgeschaltetem Netzschalter ca. 1 Woche lang gespeichert.

Program Chord Computer

Der Program Chord Computer ist eine fantastische
Neuerung, die speziell fir die Technics-Keyboards ent-
wickelt wurde. Sie lesen es richtig: In diesem Technics-
Modell ist ein Computer eingebaut! Damit kénnen Sie die
gesamte Akkordbegleitung eines Musikstiickes vorpro-
grammieren und direkt speichern. Der gréBte Vorteil diirfte
wohl sein, daB das Instrument mit dieser Vorrichtung
Begleitung und Rhythmus eines Musikstiicks wiedergeben
kann, wéhrend Sie sich beim Uben und Spielen ganz auf die
Melodie konzentrieren kénnen.
Diese Vorrichtung 148t sich auch zusammen mit dem Full-
band Setting Computer, der spéter erldutert wird, ver-
wenden.
Der Program Chord Computer wird mit den nebenstehend
gezeigten Schaltern und den acht Tasten auf der rechten
Seite des Manuals bedient.
HINWEIS: Sie kénnen bis zu 100 Akkorde einprogram-
mieren, bevor der Speicher voll ist. Ein Vierteltakt sowie die
Taste D.S. werden als zwei Akkorde gezahit. Wenn der
Speicher des Computers voll ist, ertént ein Piepton.
Pee: Mit diesem Schalter wird der Computer, nachdem der
Schalter betétigt ist, flir das Einspeichern von
Akkorden vorbereitet.
Die eigentliche Speicherung der Akkorde im Computer
erfolgt mit den sieben Tasten. Diese Tasten haben folgende
Funktionen:

v -~  speichert einen Akkord fiir die Dauer eines
ganzen Taktes (einen Akkord pro Takt).

—>~—— speicherteinen Akkord fur die Dauer eines halben
Taktes (zwei Akkord pro Takt).

444 (gleichzeitiges Anschlagen zweier Tasten) spe-
ichert einen Akkord flir die Dauer eines Vierteltaktes (vier
Akkorde pro Takt).

l==]=]=]=]
cancel L@@ onefinger fingered memory
U auto play chord —J

gogram ehord eompuler

DA > H

J—
b G A

chord composer | 3 5 4 -

D #% F £

Die Tasten Amend ( = -= ) werden fiir die Korrektur
oder fir das Andern bereits eingespeicherter Akkorde
verwendet.

Der Schalter M?“ wird betétigt, wenn das Einspeichern von
Akkorden wieder vom Anfang beginnen soll.

Die Taste —H wird nach dem letzten Akkord einer ge-
speicherten Reihenfolge gedriickt.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten &2  wird die
Einspeicherung beendet, und die Darbietung kann auto-
matisch wiedergegeben werden.

Mit Hilfe der Taste % ¢ und .S kénnen Sie Akkorde in
Ubereinstimmung mit der Musikschreibweise speichern,
wodurch der Speichervorgang erieichtert wird. Dies wird
spater ausflhrlich erldutert.

— ¥ Musical Display -

Nachstehende Akkorde kénnen gespeichert werden:
Seventh
Minor Minor Seventh Major Minor Suspended
Major Minor Seventh Seventh Augmented Diminished Flat Fifth Seventh Major Seventh Fourth
c Cm c7 Cm7 Caug Ce or c?or CM7or CmM7 C7sus4
I ] f!3 dim. cI:m7 (b5) c{: maj. 7
r ~ r ~ ~ O I~ ~ =5 r~
L l'_ m L T m1 L H L o L om I_‘- M Lmi LI_ s

Benutzen Sie die Akkorde aus untenstehendem Beispiel, um
sich mit der Bedienung des Program Chord Computers ver-
traut zu machen. Gerade weil viele verschiedene Akkorde
angegeben sind, werden Sie sich schnell zurechtfinden.

C CcCs#°

Dm7 G7

C Em7(b5)

Einige dieser Akkorde stehen nicht in der Betriebsart One-
Finger zur Verfligung. Das ist jedoch kein Problem, da der
Computer die Betriebsarten One-Finger und Fingered leicht
mischen kann.

A7

Dm7 G7 Cc

AN v
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Das Speichern von Akkorden in den Gomputer

1. Schalten Sie und e ein. Der Computer ist jetzt

auf die Speicherung von Akkorden vorbereitet.

Spielen Sie einen C-Dur Akkord in der Betriebsart One-
Finger oder Fingered. SCHALTEN SIE JEDOCH "ONE
FINGER” ODER “FINGERED"” NICHT EIN, sonst werden
die Akkorde nicht gespeichert. Wahren Sie die Taste(n)

— % Musical=Display=

Sequenznummer und Akkordbezeichnung werden auf
dem Musical Display angezeigt.

vom C-Dur Akkord wird festhalten, driicken Sie die Taste
F—+— . Der Akkord wird weiterklingen, wenn Sie die
Taste(n) festhalten. Sobald Sie die Taste ¥+

‘anschlagen, erklingt ein ,,Piepser", das ist das Zeichen, Pcc‘j - . chord -5
daB der Akkord jetzt im ,,Gedéchtnis" des Computers N b M
gespeichert ist. BEDENKEN SIE IMMER: Erst NACHDEM L +.,,,___ ._.‘t_ S
Sie den gewlnschten Akkord hdren, sollten Sie eime der ® ®
Tasten K+ oder K——Y driicken.
e e e (@ Nummer der Akkordfolge
S Bl iR ORBORRIBEBEROO MR B8 (@ Akkordbezeichnung
Tasten D.S., ¢ und —H werdenals 4 , § bzw.
£ angezeigt.
Nach gleichzeitigem Dricken der Tasten D.S. und  r
(> < erscheint.

Den C# vermindert Akkord (C#°) gibt est nicht in der
Betriebsart One-Finger. Diesen Akkord (C#-E-G-Bb)
mussen Sie mit den Fingern greifen. Halten Sie den
Akkord fest und driicken Sie abermals die F—— Taste.
Wieder wird ein,,Piepser* erklingen, und der erste Takt ist
fertig.

Was Sie noch liber das Speichern von Akkorden wissen
soliten. ..

e Um ,no chord" (N.C., das hei3t: Kein Akkord) zu
speichern, driicken Sie je nach Bedarf die Taste F—~+—
oder K= ohne einen Akkord zu spielen.

Im zweiten Taktkommt nur der Dm7 Akkord vor. Wenn Sie

diesen Akkord nicht mit den Fingern greifen wollen,

driicken Sie eine D-Akkord-Taste und dazu links davon
eine beliebige schwarze Taste (fir Moll) und eine
beliebige weiBe Taste (flr die Septime). Das ganze halten

Sie fest und schlagen die Taste K——{ an. Auch der

zweite Takt ist jetzt fertig.

Die automatische Wiedergabe der programmierten Akkord-
folge stoppt nach einem Durchgang. Fur wiederholtes
automatisches Abspielen flihrt man im obigen Bedie-
nungsschritte 2 die nachstehenden Verfahrensschritte aus.
e Wiederholung der gespeicherten Akkordfolge, bis der

Rhythmus stoppt.

Statt der Taste —H drlicken Sie die Taste <o

(driicken Sie gleichzeitig die Taste DS und —H ).
So machen Sie mitden Akkorden aus dem Beispiel weiter,
wobei Sie jeweils nach Bedarf die Tasten k——{ oder
F=t+— driicken. Ubringens: Die Noten vom Em7 (b5)
sind: E-G-B b-D. Der letzte C-Dur Akkord soll zwei Takte
dauern. Wahrend Sie die Taste(n) vom Akkord festhalten,
schlagen Siedie Taste K——{ zweimalan, fiir jeden Takt
einmal.

e Bestimmung der Anzahl von Wiederholungen (bis zu 8
mal).
Anstattdie —H -Taste zu drucken, wird gleichzeitig die
.S.-Taste und eine Taste von 1 bis 8 (auf dem unteren
Manual) entsprechend der gewtinschten Anzahl von
Wiederholungen (z.B. die Taste 3 fiir 3 Wiederholungen)
gedrickt. Daraufhin dir —}] -Taste driicken.

2. Driicken Sie jetzt die Taste —1{{ . Der Speichervor-
gang ist hiermit beendet, die IERM Funktion wird ausge-
schaltet. Die Anzeigelampe auf dem Program Chord
Computer Schalter leuchtet jedoch noch immer.

Das Abspielen der gespeicherten Akkorde

Uberprifen Sie, ob die LED-Anzeige vom Computer auf-
leuchtet, und starten Sie einen Rhythmus nach threr Wahl.
Die gespeicherten Akkorde werden jetzt nacheinander fur
die eingespeicherte Taktzahl rhythmisch abgespielt.

Wenn Sie eine Reihenfolge eingespeicherter Akkorde ab-
spielen lassen und das Programm unterbrechen und wieder-
holen mdéchten (weil Sie vielleicht einen Fehler in der Melodie
gemacht haben), betitigen Sie den Schalter. Die
rhythmische Begleitung stoppt sofort, und der Program-
mablauf kehrt zum Anfang zurlck. Jetzt kénnen Sie noch
einmal starten und von vorne beginnen.
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Das Korrigieren oder andern gespeicherter Akkorde

Nehmen wir an, daB Sie den A7 Akkord aus dem Beispiel in
einen Eb7 Akkord dndern méchten. Hier zeigen wir zwei
Methoden:

1. Schalten Sie und PEC ein.

2. Schalten Sie mit dem Schalter den Rhythmus
und damit den Programmablauf der Akkorde ein.

. Schalten Sie den Rhythmus aus wenn der A7 Akkord
erreicht ist.

4. Spielen Sie den neuen E}7 Akkord und halten Sie die
Taste(n) fest; schlagen Sie die Taste k==Y an. Jetzt ist
der neue Akkord eingespeichert. '

5. Betétigen Sie die Taste @€ noch einmal.

Mit dem Amend Tasten(=) oder (—=)

1. Schalten Sie und £ee ein.

2. Dricken Sie fir jeden Akkord des Programms die Taste
= einmal. In diesem Beispiel ist der A7 Akkord der
siebente Akkord im Programm. Lesen Sie das Beispiel mit,
und driicken Sie die Taste » siebenmal.

Wenn Sie den Akkord, den Sie dndern wollen héren,
halten Sie inne.

Schritte 4 und 5 wie oben.

In dhnlicher Weise kénnen Sie die Taste -a verwenden,
wenn Sie vom SchluB einer Programmfolge schrittweise
zurtickfahren mdchten.

3.

Was Sie noch iiber das Andern der Akkorde wiessen
solten. ..
® Die Tasten » und -=w funktionieren nur, wenn das
Rhythmus-Gerédt ausgeschaltet ist und die Schalter
und @@ eingeschaltet sind.
® Jedesmal wenn Sie die Taste s driicken, geht die
Programmfolge um einen Akkord weiter; jedesmal wenn
Sie die Taste - driicken, geht das Programm um einen
Akkord zurtick. Dabei ist es unerheblich, ob die Akkorde
fir die Dauer eines ganzen oder eines halben Taktes
gespeichert wurden.
Sollten Sie wahrend des Programmierens eine falsche
Akkordtaste oder einen falschen Akkord gespielt haben,
dricken Sie die Taste -a und spielen den richtigen
Akkord.

Gebrauch der Tasten 5. und p.s.

Nach Driicken der Symboltasten in Ubereinstimmung mit
den Angaben des Musikstlicks wird der Akkord fir den

.8/.

betreffenden Takt gespeichert. Jetzt speichern wir als
Beispiel das folgende kurze Stiick.

to @

c F c A7 Dm7 G7
® ® ® ® ® ®
J DS
Q‘Coda
Dm G7 (0]
. @ 1

Der Speichervorgang ist wie foigt. "]

® @ ® ® ® ®

C- |3 F- & [ 5@ [»|C- o [»|A7T- o || $@[>|Dm7- o~ |»|G7- o [» DS. |
@ ®

Dm- .. || G7- &an || C- & |- —H
Mit Wiederholungszeichen komponierte Musik, mit Aus- Beispiel

nahme von Verwendung der §¢ , .S -Taste kann wie

folgt gespeichert werden.

h—

£ E . n
= . — , Fine

D.S.. D.C. al Fine %

(Fur 3 , die $@ , und die D.5.-Taste nacheinander
driicken.)
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Der Speichervorgang ist wie folgt.

1O s¢]-{@]-[o5]-[®]{O]-[H]

44 , und

Folgende Musik kann unter Verwendung der
D.S.-Tasten nicht gespeichert werden.
n
eWenn die Stellungvon == und € gleich sind.
*Wenn sich die Bereiche von 2 Wiederholungen iiber-
schneiden. o
*Wenn die Stellung von j} und D.C. oder D.s. gleich
sind.



Speichern von Stimmen, Effekten und Rhythmus

Neben der Akkordfortschreitung kénnen auch Anderungen
fir Stimme, Effekt und Rhythmus im Program Chord
Computer gespeichert werden.

Nicht gespeichert werden kénnen:
start/stop, synchro start, split accomp, memory, record,
Play Sequencer, Auto Play Chord, FSC, und Laut-

_starkeeinstellung.

Speichern von Stimmen, Effekten und Rhythmus

Vor Speichern eines Akkords miissen Sie die Tasten fiir
Stimme, Effekt und Rhythmus driicken, die Sie speichern
wollen. Dadurch werden Stimme, Effekt und Rhythmus
am Anfang des niachsten Taktes gespeichert. Die
Speicherung wird fortgesetzt, bis Stimme, Effekt und
Rhythmus neu spezifiziert werden.

Zum Speichern von fill in & intro:

Durch Driicken der fill in & intro-Taste zu Beginn eines
Sticks wird das Intro gespeichert. Durch Driicken der
Taste nach Speichern eines Akkordes wird das Fill In fur
einen Takt zu Anfang des Akkordes gespeichert.

® Nachdem die Akkordsequenz beendet ist, kénnen Sie mit

der zuletzt gewéhiten Stimme weiterspielen. Falls Sie
jedoch aufhoéren zu spielen, kehrt die erste Stimme nach
sechs Sekunden zurtick.

Die Stimme andart sich einen halben Taktschalg vor dem
Rhythmus, so daB Sie mit dem Rhythmus im Tempo
bleiben kénnen.

Wenn das Musikstlck wiederholt wird, Gberschneidet die
letzte Stimme des Stilicks die erste Stimme der zweiten
Sequenz. Um die erste Stimme der zweiten Sequenz
genau abzugrenzen, speichern Sie die gewiinschte
Stimme erst, nachdem der letzte Akkord gespeichert
wurde.

Bis zu 11 Wahiméglichkeiten von Stimmen, Effekten und
Rhythmus kénnen gespeicher werden. (Die Speicherung
von Stimme, Effekt und Rhythmus der Reihe nach wird als
eine Wahl gezahlt.)

Auch wenn die zu speichernden Tasten bereits leuchten,
mussen sie noch ein- oder zweimal gedriickt werden, so

D
E
U
T
S
C
H

daB sie immer noch leuchten. Bei jedem Driicken einer
Taste ertont ein Signalton.

® Wir speichern einmal folgendes:

chord C F C

G7 Em A7 DmG7 | C

fill in

fill in & intro intro

Stimmen poly presets: jazz organ solo presets: clarinet

16 beat

drum percussion swing

Fihren Sie nach Driicken der HMERCE -Taste under der
#ee -Taste hintereinander den Speicherbetrieb wie folgt

aus:
L . poly presets - - i
fili-in & intro | » (orchestral conductor) - | jazz organ | - | swing »E Q]-»IF-Q]-»[C-Q]—»IGLQI—.
. - solo presets : »
- < | clarinet | » | Em- o || A7T- 2 || Dm- o |
fill-in & intro |- (orchestral conductor) b 16 beat [ 1 l ] I 1
' G7-Q_.l~>l C- H—«{”
e Es ist auch moglich, Stimmen, Effekte und Rhythmus zu
speichern, nachdem nur die Akkorde gespeichert wurden.
Wir speichern einmal das obenstehende Beispiel unter
Anwendung der folgenden Schritte.
1. Zunéchst nur die Akkorde speichern.
C- e || F- o || C-c || G7- [ Em- &2 || A7- > || Dm- ev. |
G7- «». | C- o | —H

7.Um den Akkord in die G7-Stellung zu bewegen, die
Forward-Taste ( » ) viermal driicken.
8. Die fili in & intro-Taste driicken.
9. Dricken Sie die Taste Orchestral Conductor solo presets
10. Dricken Sie die Taste clarinet.
11. Dricken Sie die Taste 16 beat.
12. Die #@C@-Taste drlicken.
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2. Die XXX -Taste und anschiieBend die £@e@-Taste
drucken.

3. Die fill in & intro-Taste driicken.

4. Drucken Sie die Taste Orchestral Conductor poly
presets.

5. Drucken Sie die Taste jazz organ.

6. Drucken Sie die Taste swing.



@© Play Sequencer

Der Play Sequencerspeichert lhre Darbietung— die Melodie,
die Sie spielen, und Anderungen der Effekte. Das

gespeicherte Spiel kann jederzeit abgerufen und auto-
matisch wiedergegeben werden.

SX-K300

TOWHCMO

Der Melodie-Bereich (poly presets) kann gespeichert
werden.

Speicherung
Registrierung-Einsteliungen

1.

Stellen Sie die Stimmen und Effekte des zu speichernden

Musikstucks ein.

® Falls eine Einleitung gewiinscht ist, schalten Sie die
Taste fill in & intro ein.

S

[=]

on

® Wenn die Play Sequencer Speicherung verwendet
wird, so wird diese Einstellung automatisch ab-
gespeichert.

® Falls erforderlich, speichern Sie zuvor die Einstellung
des Program Chord Computer usw.

Speichern der Darbietung

2. Dricken Sie die Taste . Die Taste blinkt dann. ® Zahlen der Anzahl der Téne
3. Driicken Sie die Play Sequencer Taste. Die Taste blinkt Das Anschlagen und Loslassen einer Taste wird als ein
dann langsam. Ton gezahlt.
4. Spielen Sie das zu speichernde Musikstick.
® Falls gewlnscht, starten Sie den Rhythmus und spielen ¢ Das Rhythmus-Tempo kann bei der Wiedergabe beliebig
Sie die Teile, die gespeichert werden sollen. Wahrend eingestellt werden. Beim Speichern kann deshalb auch
des Spielens kann der Rhythmus ein- und ausge- langsam gespielt werden.
schaltet werden.
5. Nach dem Spielen driicken Sie zum Ausschalten die Taste ® Beim Speichern von neuen Musikstiicken werden die

fortschreitung spielen. Ps
® Die Speicherkapazitat ist wie folgt: [ "” "
Anzahl der Tone: 480 Tone - %
*Zusatzfunktionen: 10 Schritte

.

® Statt der Taste kann wahlweise auch die
betreffende Taste des Play Sequencer gedriickt
werden, so daB der Play Sequencer ausgeschaltet und
die Aufnahme beendet wird.

Die one finger und fingered Funktionen kénnen nicht

gespeichert werden.

Zum Speichern von Begleitung im Play Sequencer zuerst

die Akkordfortschreitung im Program Chord Computer

speichen und dann die Melodie mit der Akkord-

* Beim Speichern kénnen auch die Zusatzfunktionen wie
Andern der Klangfarben und Effekte mit abgespeichert
werden.

— #=MusicalzDisplay=

zuvor gespeicherten Stilicke geldscht.

® Die verbleibende Kapazitat fur Speicherung wird als
Prozentsatz auf dem Musical Display angezeigt.

Speicherung der Registrierung

B Speicherung der Registrierung

Beim Play Sequencer Speichervorgang werden die vor
dem Drucken der Taste vorgenommenen Ein-
stellungen automatisch gespeichert.

B Anderung der gespeicherten Registrierung

Um die Registrierung eines bereits in der Play Sequencer
Taste gespeicherten Musikstlicks zu andern:
1. Nehmen Sie die zu speichernde Registrierung vor.

& Andern der Registrierung vor dem Spielen 2. Dricken Sie die Taste . Die Taste blinkt dann.
Wenn die Tasten und Play Sequencer vor dem 3. Driicken Sie die Taste IBSd . Die Taste blinkt dann
Spielen blinken, ist keine Anderung oder Hinzufigung langsam.
moglich. Zur Anderung der Registrierung schalten Sie die 4. Driicken Sie die Taste des Manuals.

Taste ein. Nach dem des Inhalts schalten Sie die Speichern und Andern der Registrierung wihrend des
Taste wieder aus. Spielens
B Abrufen der gespeicherten Registrierung Der Play Sequencer speichert Registrierungsinderungen

Schalten Sie die Taste einund driicken Sie die Taste
des Manuals. Die gespeicherten Registrierungen
werden dann abgerufen.
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der Bedienungspult-Tasten (auBer den Schiebereglern,
Play Sequencer und Tasten).




Automatische Wiedergabe der Speicherung

e Zur Verwendung der gespeicherten Stimmen und Effekte
schalten Sie die Taste einunddriicken Sie die Taste
des Manuals.

1. Driicken Sie die Taste Play Sequencer zum Einschalten.

2. Starten Sie den Rhythmus der automatischen Wie-
dergabe.

e Driicken Sie die Taste zur Wiedergabe
eines Musikstlicks, das keinen Rhythmus besitzt.

B Ensemble-dhnliches Spielen widhrend der manuellen
Darbietung
Wahrend einer automatischen Darbietung kénnen Sie die
Tasten im Melodiebereich spielen, uim einen Ensemble-
ahnlichen Effekt zu erzeugen. Maximal 8 Noten kénnen
erzeugt werden (nur 4 bei Verwendung von Auto Play
Chord oder PCC). Wenn mehr gespielt werden, haben die
manuell gespielten Noten Vorrang.

Wenn Ihr Modell der SX-K300 ist, lesen Sie bitte auf Seite
42 weiter.

S$X-K350

Eine Darbietung kann in 4 separaten Teilen gespeichert
werden: bass, left, right und solo.

bass...... Speichert bass Klange.
left ....... Speichert Begleitung.
right...... Speichert eine Melodie in der mit dem Orchestral

Conductor gewahlten Stimme.
Wenn Sie eine solo preset Darbietung in einer solo Taste
speichern wollen, sollte jede Darbietung, die in der Taste
right gespeichert werden soll, mit ausgeschalteten Orchest-
ral Conductor solo presets gespeichert werden.
solo ...... Speichert eine solo presets Darbietung.
Durch automatisches Spielen der in diesen vier Tasten
gespeicherten Inhalte kann eine Ensemble-Effekt erzielt
werden, als ob Bass, Melodie, Begleitung und Solo
gleichzeitig gespielt wirden.

Zur Speicherung:
Registrierung

Stellen Sie die Stimmen und Effekte des zu speichernden

Musikstiicks ein.

® Falls eine Einleitung gewtinschtist, schalten Sie die Taste
fill in & intro ein.

e Wenn die Play Sequencer Speicherung verwendet wird,
so wird diese Einstellung automatisch abgespeichert.

e Falls erforderlich, speichern Sie zuvor die Einstellung
‘Program Chord Computer usw.

?Iay Sequencel

bass left right solo

[=]=]==]=]

® Der als Sonderzubehér erhéltliche Memory Pack (SY-P2
oder SY-P3) kann zum Speichern der Darbietung
verwendet werden. (Siehe @).)

Separates Speichern der EIIIZBIIIBIITE“E (Multipiex-Speicherung)

1. Schalten Sie alle vier Tasten des Play Sequencer aus.

2. Driicken Sie die Taste . Die Taste blinkt dann.

3. Dricken Sie die Play Sequencer Taste des Teils, der
zuerst gespeichert werden soll. Die Taste blinkt dann
langsam.

. Spielen Sie den zu speichernden Teil.

5. Nach dem Spielen driicken Sie die Play Sequencer Taste
des Teils, der als nachster gespeichert werden soll. Die
Taste blinkt dann langsam.

e Der Rhythmus stoppt automatisch.

e Stellen Sie nun sicher, daB die Taste des zuvor
gespeicherten Teils noch leuchtet.

e Statt Schritt 5 kann auch die Taste zum
Ausschalten gedriickt werden. Drucken Sie dann die
Taste erneut (die Taste blinkt) und dricken Sie
anschlieBend die Play Sequencer Taste des Teils, der als
nachster gespeichert werden soll. Die Taste blinkt dann
langsam.

S

39

6. Durch Driicken der Taste beginnt die Wieder-
gabe des zuvor gespeicherten Teils, so daB der nachste
Teil hinzugefligt werden kann.

® Durch Driicken der Taste kann auch ein
Musikstiick begonnen werden, das keinen Rhythmus
besitzt.

® Um den Speichervorgang eines Musikstlickteils zu
beenden, driicken Sie die Taste des Teils, der als ndchster
gespeichert werden soll. Das Ende der automatishen
Wiedergabe braucht nicht abgewartet zu werden.
Stoppen Sie in diesem Fall nicht den Rhythmus.

7. Wiederholen Sie die Schritte 5 und 6, um den Speichervor-
hang fir die anderen Tasten des Play Sequencer zu
beenden.

8. Dricken Sie zum Ausschalten die Taste EuCE .

e Alle Teile konnen unter Verwendung des gesamten
Manuals gespeichert werden.




Speicherung von zwel Tellen zusammen

Bass oder left und right order solo kénnen gleichzeitig

zusammen gespeichert werden.

1. Schalten Sie alle vier Tasten des Play Sequencer aus.

2. Dricken Sie die Taste HBTFHE . Die Taste blinkt.

3. Driicken Sie zwei Play Sequencer Tasten, die Sie
speichern wollen. Die Tasten blinken langsam.

4. Das Manual istin einen Melodie- und Begleitung-Bereich
aufgeteilt. Spielen Sie die beiden Teile gleichzeitig.

5. Drucken Sie nach Beendigung des Spielens die ndchsten
beiden Play Sequencer Tasten, die Sie speichern wollen.
Die Tasten blinken langsam.

6. Driicken Sie die Taste , um die vorher
gespeicherten Teile automatisch wiederzugeben, und
spielen Sie zu dieser Wiedergabe.

7. Drucken Sie nach dem Spielen zum Ausschalten die Taste
.

® Speichern Sie bass und left durch Spielen auf dem
Begleitung-Bereich und right und solo durch Spielen auf
dem Melodie-Bereich.

® Die Speicherkapazitat ist unten angegeben.

left right bass solo |control

Speicherung
in 4 Teilen
(Normaler
Modus)

140 140 100 100

Speicherung
innur 2
Teilen
(Doppel-
Modus)

*280 *200 **10

Speicherung
in nur 1 Teil
(Vierfach-
Modus)

*480

* Die Anzahl der Téne, die gespeichert werden kénnen,
verdoppelt oder vervierfacht sich, wenn nur zwei Teile oder
ein Teil verwendet wird, siehe oben.

In diesem Fall muB das folgende Verfahren zur Speicherung

verwendet werden.

1. Driicken Sie die Taste .

2. Dricken Sie die gewiinschte Play Sequencer Taste.

3. Driicken Sie die Taste IEA.

4. Dricken Sie die weiBe Taste [2] (doppelt) oder [3]
(vierfach) auf dem Manual.
® Durch Driicken der weiBen Taste kehrt das

Display wieder zum ursprunglichen Modus zuriick.
5. Driicken Sie zum Ausschalten erneut die Taste IEg.

** Beim Speichern mit der Taste right kénnen auch die
Zusatzfunktionen wie Andern der Klangfarben und
Effekte mit abgespeichert werden.

® Zahlen der Anzahl der Téne
Das Anschlagen und Loslassen einer Taste wird als ein
Ton gezéhit.

¢ Das Rhythms-Tempo kann bei der Wiedergabe beliebig
eingestelit werden. Beim Speichern kann deshalb auch
langsam gespielt werden.

® Beim Speichern von neuen Musikstiicken werden die
zuvor gespeicherten Stiicke geldscht.

— #FMusical Display -

(D Die verbleibende Speicherkapazitat fir den Teil, der
gespeichert wird, wird auf dem Musical Display als
-Prozentsatz angezeigt. Beim gleichzeitigen Speichern
in zwei Play Sequencer Tasten wird der kleinere der
beiden Prozentsétze angezeigt.

@ R...right 5 ...solo presets
L ... left B ...bass
® / ...Normaler Modus ¢ ...Doppel-Modus
Y ...Vierfach-Modus ...Dieser Teil kann
_ - o - nicht gespeichert
, S werden.
B [
o Fum oo
O ® 0O

¢ Verwenden Sie zum Speichern langer Sticke den als
Sonderzubehér erhéltlichen Memory Pack (SY-P2 oder
SY-P3). (Siehe @.)

Andern eines zuvor gespeicherten Tells oder Hinzufiigen eines Solos

1. Schalten Sie die Play Sequencer Taste des Teils ein, der
automatisch gespielt werden soll.

2. Dricken Sie die Taste . Die Taste blinkt dann.

3. Dricken Sie die Play Sequencer Taste des Teils, bei dem
etwas geandert oder hinzugefligt werden soll. Die Taste
blinkt dann langsam.

e Stellen Sie sicher, daB die Taste des Teils, der
automatische gespielt werden soll, noch leuchtet.

4. Durch Driicken der Taste beginntautomatisch
die Wiedergabe des gespeicherten Teisls, der gedndert
oder zu dem etwas hinzugefligt werden kann.

® Durch Dricken Taste kann auch mit einem
Musikstiick begonnen werden, das keinen Rhythmus
besitzt.

5. Nach dem Spielen driicken Sie zum Ausschalten die Taste
_record
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Speicherung der Registrierung

8 Speicherung der Registrierung

Beim Play Sequencer Speichervorgang werden die vor
dem Driicken der Taste: vorgenommenen Einstel-
lungen automatisch gespeichert.

Andern der Registrierung vor dem Spielen

Wenn die Tasten und Play Sequencer vor dem
Spielen blinken, ist keine Anderung oder Hinzufiigung
méglich. Zur Anderung der Registrierung schalten Sie die
Taste ein. Nach dem des Inhalts schalten Sie die
Taste wieder aus.

Abrufen der gespeicherten Registrierung

Schalten Sie die Taste einund driicken Sie die Taste
des Manuals. Die gespeicherten Registrierungen
werden dann abgerufen.

® Anderung der gespeicherten Registrierung

Um die Registrierung eines bereits auf einer Play

Sequencer Taste gespeicherten Musikstlcks zu andern:

1. Nehmen Sie die zu speichernde Registrierung vor.

2. Driicken Sie die Taste . Die Taste blinkt dann.

3. Driicken Sie die Taste IESd. Die Taste blinkt dann
langsam.

4. Driicken Sie die Taste [Z3/1].

Speichern und Andern der Registrierung wihrend des

Spielens

Die right Taste des Play Sequencer kann zusammen mit

der Registrierungsdnderung der Bedienungspult-Tasten

(auBer den Schiebereglern und den Play Sequencer und

Tasten gespeichert werden. Diese Information wird

zusammen mit der Information des right Teils gespeichert.

Automatische Wiedergabe der Speicherung

Zur Verwendung der gespeicherten Stimmen und Effekte
schalten Sie die Taste einund dricken Sie die Taste
des Manuals.

. Driicken Sie die Taste Play Sequencer zum Einschalten
des Teils, der automatisch gespielt werden soll.

Stellen Sie sicher, daB nur die Play Sequencer Taste des
Teils leuchtet, der automatisch wiedergegeben werden
soll. (Ist die Play Sequencer Taste eines anderen Teils
eingeschaltet, so erhilt man eine falsche Melodie oder der
Rhythmus stoppt wahrend des Spiels.)

Wenn die Taste solo presets des Orchestral Conductor
wihrend der automatischen Wiedergabe der in der Taste
solo des Play Sequencer gespeicherten Melodie ein-
geschaltet wird, sosind auch die selbst gespielten Ténezu
horen. Dies kann sich nachteilig auf die solo presets
auswirken.

. Starten Sie den Rhythmus derautomatischen Wiedergabe
des gewaéhlten Teils.

Driicken Sie die Taste zur Wiedergabe eines
Musikstiicks, das keinen Rhythmus besitzt.

B Ensemble-Darbietung

o Left und right
Sie kénnen auch manuell wahrend der automatischen
Wiedergabe der Begleitung- und Melodie-Teile spiel-
en, um einen Ensemble-dhnlichen Effekt zu erzeugen.
e Solo
Dieser Teil ist Mono und erméglicht nicht das gleich-
zeitige automatische und manuelle Spielen. Sie
kénnen jedoch manuell wahrend der Teile der
automatischen Wiedergabe ohne Melodie spielen,
wenn solo presets des Orchestral Conductor gewéhit
ist.

solo Synthesizer Presets

@ Wenn die Taste Play Sequencer ausgeschaltet ist:
ist die Taste solo presets des Orchestral Conductor
eingeschaltet, so kénnen die solo presets durch die right
Taste des Play Sequencer wie bei normalem Spielen
verwendet werden.
® Wenn die Tastesolo des Play Sequencer eingeschaltet ist:
Die solo presets kénnen als unabhangige Melodien
verwendet werden.
e In diesem Fall braucht die Taste solo presets des
Orchestral Conductor nicht eingeschaltet zu werden.
e Wenndie Tastesolo presets des Orchestral Conductor
ebenfalls eingeschaltet wird, so besitzten die manuell
gespielten Téne Vorrang.
e Die solo presets stehen nicht fiir die right Taste des
Play Sequencer zur Verfuigung.
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Spielen der programmierten Stiicke
(£S demo)

in den Tasten 9 bis 16 sind acht Sticke gespeichert und

k6énnen automtaisch wiedergegeben werden. (Siehe .)

TOWHCMT
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Fullband Setting Computer

Der Fullband Setting Computer dient zum Registrieren von ® Ein Stick einschlieBlich des Play Sequencer und die
Stimmen, Effekten und Rhythmuskombinationen. Der Registrationen fiir 7 Stlicke kénnen im Speicher des
Computer ermdglicht auBerdem, die zum Spielen eines Keyboards gespeichert werden.
Musikstucks notwendigen Informationen (Speicherung des
Program Chord Computer) abzuspeichern. Der Speicherhalt ¢ Der als Sonderzubehér erhaltiiche memory pack (SY-P2
kann beliebig zu einem spéteren Zeitpunkt abgerufen oder SY-P3) kann zum Speichern der Darbietung
werden. verwendet werden (nur méglich mit K350). (Siehe @.)
./c::llband Setting eompurer |:E E/ 1:} E H E @ EL J@
® Zum Speichern eines Stiicks unter Verwendung des Play
Sequencer siehe den Abschnitt, in dem der Play
Sequencer beschrieben wird.
1. Speichern Sie die erforderlichen Funktionen (z.B. 4. Drucken Sie innerhalb 5 Sekunden eine Taste zwischen 2
Program Chord Computer). und 8 des Manuals. Durch Driicken einer dieser Tasten
2. Stellen Sie Stimmen, Effekte und Rhythmen am Anfang wird die Spur festgelegt, auf der die Speicherung erfolgt.
des Musikstlicks ein. ® Driicken Sie Taste auf dem Manual zum Speichern
® Wenn Sie ein Intro wiinschen, driicken Sie die Taste fill in mit dem Inhalt des Play Sequencers.

& intro nach dem Stoppen des Rhythmus.
In gleicher Weise kénnen Sie auf den anderen Spuren andere

Nun kénnen die obigen Inhalte abgespeichert werden. Musikstlicke speichern.
® Bei Durchfuhrung der obigen Schritte 1 bis 4 wird der
3. Driicken Sie zuerst die Taste und dann die Taste Inhalt des Speichers geléscht und das neue Musikstlick
. gespeichert.

Abruten der Speicherung auf dem
Manual

1. Driicken Sie die Taste Ea . _ §Musicalgmsplay§

2. Wahlen Sie mit den Tasten des Manuals das Musiksttick,
das wiedergegeben werden soll. Die Stimmen und Effekte, Die mit dem Manual gewahlte Fullband Setting Computer
die am Anfang des Stlickes verwendet wurden, werden Nummer wird nur angezeigt, wenn die Taste
durch Aufleuchten der betreffenden LEDs angezeigt. eingeschaitet ist.

® Gleichzeitig werden auch die Speicherinhalte des
Program Chord Computer usw. automatisch eingestellt.

HINWEIS: Wahrend des Abspielens der programmierten
Stucke kénnen Sie Registrierung und Effekte nach Belieben
andern. Der musikalische Inhaltder Programme kann jedoch
nicht gedndert werden.

e £ -~ wird angezeigt, wenn das Keyboard falsch bedient

wird, wenn beispielsweise versucht wird, Datenin 9

~ 16 (#Sdemo) zu speichern.

®Wenn der als Sonderzubehdr erhaltliche Memory Pack
verwendet wird, wird auch der Typ des Memory Pack
angezeigt. (nur K350)

SY-P2... P2 SY-P3... P3
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@ Sonderzubehor Memory Pack wsoeceremnnen
(SV'PZ 0“&" SV'Pa) (nur fiir K350)

e Beim Modell K350 kdnnen die Inhalte des Play Sequencer
oder des Fullband Setting Computer gespeichert werden.

e Durch Umschalten des mode selector auf dem Memory
pack ist Speicherung in einer der beiden Betriebsarten
_méglich.

mode seletor

£se [l es
off @[] on

memory protetor
D
E
Modus Speicherinhalt Y
S
FSC-Modus Ein Stiick mit dem Play Sequencer 8

FSC@[JPS | und Registrationen fiir 7 Stiicke

PS-Modus Ein langes Stiick mit dem Play Den Memory pack fest einsetzen.

FSC{JDPS | Sequencer

® Beim Speichern von neuen Musiksticken werden die
zuvor im Memory pack gespeicherten Stlicke geléscht.
Um die bereits gespeicherten Musikstlicke vor i
Ldschen zu schiitzen, stellen Sie den Schalter memory Be‘“enung “"' Wleuernane
protector auf off. 1. Den Memory Pack mit der Speicherung einsetzen.
2. Die vorige Bedienung fir Verwendung des Play Sequen-
cer und/oder Fullband Setting Computer durchfiihren.
® Wenn der Memory Pack eingesetzt ist, hat der lhnalt des

Belllenlllln ﬁil‘ snﬂlcllﬂl‘llll Memory Pack Vorrang vor dem lnhalt des Speichers des

. . Keyboards.
1. Einen Memory Pack mit dem Schalter memory protector

in der Position off in den Einschub oben rechts auf dem °
Keyboard einsetzen.

2. Das Spiel im Play Sequencer (siehe @) oder Fullband
Setting Computer (siehe @®) speichern. °

Die #S demo in den Tasten 9 bis 16 kann unabhéngig
davon, ob der Memory Pack eingesetzt ist, automatisch
wiedergegeben werden.
Programme, die auf anderen Modellen im memory pack
gespeichert wurden, kénnen nicht auf diesem Modell
wiedergegeben werden.

¢ Die Speicherkapazitat ist unten angegeben.

SY-P2 SY-P3
left | right | bass | solo Steu- | o right | bass | solo Steu-
erung erung
Speicherung in 4 Teilen 180 | 180 | 140 | 140 450 | 450 | 350 | 350
(Normaler-Modus)
FSC | Speicherungin nur 2
mode | Teilen (Doppel-Modus) 360 280 20 900 700 40
Speicherung in nur 1 Teil
(Vierfach-Modus) 640 1600
Speicherung in 4 Teilen 250 | 250 | 200 | 200 550 | 550 | 400 | 400
(Normaler-Modus)
PS Speicherung in nur 2
mode | Teilen (Doppel-Modus) 500 400 20 1100 800 40
Speicherung in nur 1 Teil
(Vierfach-Modus) 900 1900
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Vorkehrungen bel Verwendung der
Speicherginheit

1. Das Memory Pack besitzt elektronische Bauteile wie z.B.
integrierte Schaltkreise. Lassen Sie es deschalb nicht
fallen und schitzen Sie es vor StéBen.

2. Beriihren Sie die Anschlisse nicht.

3. Versuchen Sie niemals die Speichereinheit auseinander-
zunehmen.

4. Schitzen Sie die Speichereinheit vor extremen Tem-
peratuuren und vor Feuchtigkeit.

e Wenn die eingebaute Batterie der Speichereinheit leer ist,
wird der Speicherinhalt geldscht.

B Dieser Memory pack ermoglicht Speichern lhres
Spiels in der PS- oder FSC -Betriebsart.

B Der gespeicherte Inhalt muB in der gleichen
Betriebsart, in der er gespeichert wurde,
wiedergegeben werden.

e Wird die andere Betriebsart verwendet, kann
entweder der gespeicherte Inhalt nicht
wiedergegeben werden oder die Orgel arbeitet
eventuell nicht ordnungsgeman.

Wenn die Orgel nicht ordnungsgemas arbeitet:

. Driicken Sie zum Einschalten die Taste E&d.

2. Driicken Sie die initial -Taste des unteren
Manuals.

'y
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B Schutzhiille
Um Beeinflussungen
durch statische Auflad-
ung oder Staub zu ver-
meiden, bewahren Sie
die Speichereinheit bei
Nichtverwendung stets in
der Schutzhiilie auf.




Zubehor und Anschiiisse

Auf dieser Seite finden Sie das zu lhrem Instrument lieferbare
Zubehor. Damit kénnen Sie lhr Technics Instrument
vielseitiger verwenden und noch mehr Freude daran haben.

Auch werden die verschiedenen AnschluBmdglichkeiten an
der Riickwand illustriert.

Tune

Nahrend einer gemeinsamen Darbietung mit anderen
Instrumenten kann eine Feinabstimmung der Tonhdhe mit
jiesem Regler durchgefuhrt werden.

Pedal in

Exp

Der als Zubehor lieferbare Schweller ermdglicht lhnen die
Regelung der Lautstdrke samtlicher Stimmen des Instru-
ments mit dem FuB wahrend des Spiels, damit Sie die Hande
frei haben.

Sustain/program

e Sustain on, techni-chord, start/stop und fill in & intro
kénnen durch das als Sonderzubehér erhaltliche Pedal
SZ-P1 geregelt werden.

e Die zu regeinde Funktion wird nach dem folgenden
Verfahren gewahit.
1. Das Pedal an die AnschiuBbuchse sustain/program
des Keyboards anschlieBen.
2. Die Taste driicken.
3. Das Pedal betétigen.
4. Die Tasten fir die vier Funktionen blinken langsam.
Driicken Sie die Taste flir die gewiinschte Funktion.
® |m initial Modus ist die Funktion sustain on gespeichert.

Line Out

Wenn an diesen AnschluB ein kraftiger Verstarker ange-
schlossen wird, kénnen Sie Ihr Instrument mit hohem
Lautstarkepegel wiedergeben.

Level (high/low)
Mit dem Schalter “level (high/low)" ist es mdglich, den
Ausgangspegel dem verwendeten Verstarker anzupassen.

Phones

Hier kann ein Kopfhérer angeschlossen werden, so daB Sie
uben kénnen, ohne lhre Umgebung zu stéren oder selbst
gestortzu werden. Beim AnschluB eines Kopfhérers wird das
eingebaute Lautsprechersystem automatisch abgeschaltet,
und das Instrument kann nur tiber Kopfhérer gehort werden.

SY-P2, SY-P3
Memory Pack (Zubehér)
(nur K350)

EAH-01
Kopfhorer (Zubehor)

MIDI

n out
- -~ sus‘amzrogram éx‘[) Iowquvetuhigh @ @
OO

——pedalin__ _______ lineout—

SZ-S1
Stander (Zubehor)

SZ-B4
Fragetasche (Zubehor)

b

]
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Pedal SZ-E1
(Zubehér) Schweller |} . l/
(Zubehér) - B V T
SY-T15 SY-T15
a5 Keyboard-Verstarker
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MIDI-Anschilsse

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist eine neue
Industrienorm fiir den AnschluB zwischen verschiedenen
elektronischen Geréten, beispielswiese Synthesizer und
personal Computer. Mit diesem AnschluB sind Ubertragung
und Empfang von Daten zwischen dem Technics Keyboard
und anderen Geraten moglich, die Gber MIDI-Anschlisse
verfugen.

in:  AnschluBzum Empfang von Daten von einem externen
Gerat. '

out: AnschluB zur Dateniibertragung vom keyboard zu
einem externen Gerit.

® Verwenden Sie zum Herstellen dieser Anschliisse ein
MIDI (5-poliges DIN) Kabel (kiirzer als 15 m).

B Die folgenden Daten kdnnen empfangen
werden.

[SchlieBen Sie den in-AnschluB des Keyboards an den
out-AnschluB des externen Gerétes an.]

® Manual-Ein/Aus-Daten des externen Geriits
Der Klang dieses Instruments kann durch Spielen des
externen Gerdts gehort werden.

¢ Tone-Daten
Die Klangfarbe fir dieses Instrument kann durch
Bedienung des externen Gerats gewéhit werden.

® MIDI Clock Signal
Das Keyboard kann mit dem Taktgeber des externen
Gerétes synchronisiert werden (Clock MIDI-Betriebsart).

e Effekt-Daten, Sustain-Daten
Die Funktionen effect und sustain fir dieses Instrument
kdnnen durch Bedienung des externen Gerits gesteuert
werden.

e Start/Stop Daten
Das Keyboard kann tiber das externe Gerit gestartet und
gestoppt werden.

® FSC-Nummer (beim Laden)
Durch Bedienung des externen Gerats kann der FSC fiir
dieses Instrument gewahit werden.

B Die folgenden Arten von Daten kénnen liber-
tragen werden.
.[SchiieBen Sie den out-AnschluB des Keyboards an den
in-AnschluB des externen Gerétes an.]
® Manual-Ein/Aus-Daten
Der Klang des externen Geréts kann durch Spielen dieses
Instruments gehort werden.
e Klangfarbe-Daten
Die Klangfarbe des externen Geriats kann durch
Betatigung der Klangfarben-Tasten dieses Instruments
gewéhlt werden.
® Internes Taktgebersignal
Das externe Gerat kann mitdem Keyboard synchronisiert
werden (Clock int-Betriebsart).
e Effekt-Daten, Sustain-Daten
Die Funktionen effect und sustain des externen Gerats
kénnen durch Betdtigung der Tasten effect und sustain
dieses Instruments geregelt werden.
e Start/Stop-Daten
Das externe Geréat kann (iber das Keyboard gestartet und
gestoppt werden.
® FSC-Nummer (beim Laden)
Das Stlick des externen Gerats kann durch Laden des FSC
fur dieses Instrument gewahlt werden.

® Einige Geréte konnen diese Daten nicht empfangen.

¢ BeiAnschluBan ein Gerat mit Hold-Funktion kann mitder
sustain on-Taste des Keyboards ein Ton unbegrenzt
lange ausgehalten werden.

B Einstellen der MIDI-Betriebsart

Stellen Sie die MIDI-Betriebsart bei Verwendung von
MIDI-Signalen folgendermaBen ein:
® Grundkanal-Zuordnung

Fir die MIDI-Signale sind Grundkanéle mit den Nummern
1 bis 16 verfligbar. Die Kanale auf der Ubertragungsseite
und Empfangsseite milissen Gibereinstimmen, bevor Daten
fur manual-Ein/Aus, tone, effect und sustain iibertragen
und empfangen werden kénnen.

Bei diesem Keyboard kann fir jedes der Teile bass,
accomp, poly und solo (nur K350) ein Grundkanal
zugewiesen werden. Daher muB der erforderliche
Grundkanal zugewiesen werden.

® Die tone-Daten werden lber die entsprechenden Grund-
kanale flr accomp, poly und solo (K350) tibertragen und
empfangen, und die Daten flr effect und sustain werden
auf dem Grundkanal flir poly tibertragen und empfangen.
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® Wahl des Taktgebers
Wahlen Sie den internen Taktgeber (int clock), wenn Sie
synchron mit dem Taktgeber des Keyboards spielen .
wollen. Wéhlen Sie den MIDI-Taktgeber, wenn Sie
synchron mit dem Taktgeber des externen Geréites
spielen wollen. .
e Bei Wahl des MIDI-Taktgebers kann der Rhythmus nur
dann gestartet werden, wenn der Puls des MIDI-
Taktgebers von einem externen Gerat empfangen wird.
® Tone, Effect, Sustain, STart/Stop, FSC-Nummer
Es kann eingestellt werden, ob die Daten fir diese
Funktionen (lbertragen oder empfangen werden sollen
oder nicht.



<Verfahren>

1. Dricken Sie die I -T aste.

2. Drucken Sie die MIDI set-Taste.

3. Stellen Sie die erforderliche Betriebsart ein.

B Bestimmung des grundsétzlichen Kanals
1. Der Teil wechselt mit jedem Driicken der Taste part
select. Dricken Sie die Taste so oft, bis der
gewdunschte Teil erreicht ist.
2. Drucken Sie eine der Tasten zwischen 1 und 16
entsprechend des zuweisenden Grundkanals.

_® Mehrere Teile kdnnen nicht dem gleichen Grundkanal
zugewiesen werden. Wenn eine Taste flr einen Grund-
kanal, der bereits zugewiesen wurde, gedrtlickt wird,
ertént ein Signaiton.

B Clock-Wahl

Wéhlen Sie den Gewtnschten Tektgeber mit den
clock-Tasten.

Auf den Zustand einstellen, der durch die Tasten mit
leuchtenden Anzeige angezeigt wird.

B Tone, Effect, Sustain, Start/Stop,
FSC-Nummer

Fur Ubertragung oder Empfang von Daten fiir eine der
Tasten die entsprechende Taste einschalten, und zur
Unterbindung der Ubertragung oder des Empfangs
von Daten fir die Tasten die entsprechenden Tasten
ausschalten.

4. Schalten Sie die HEREM-Taste durch erneutes Driicken
aus.

® Wenn dieses Instrument aus- und dann wieder einge-
schaltet wird, ist der Taktgeber auf den internen Modus
(int) eingestelit. Alle Informationen mit Ausnahme von
clock bleiben unverdndert wie vor Ausschalten des
Instruments.

Weitere Informationen tiber MIDI-Daten usw finden sich
am Ende dieser Anleitung im Abschnitt “Implementation
Chart” und “Data Format".
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— & Musical=Display--

Grundkanal angezeigt.

B ...bass P ...poly
R ...accomp S ...solo
- B
| [
| |

Grundkanal Teil

o Auf dem Musical Display wird der Teil und der

[=1=]

int MIDI
——)
clock

MIDI
[ part select —— tone message ]
set  (basic ch) accomp  poly solo

(= =]=]=l=]

=] [= [= [=]

[ effect sustain start/stop ~se J
MIDI message
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Storungsiiberpriifungen

Gehen Sie bei Problemen zunachst die folgende Liste durch.
Oft handelt es sich lediglich um eine Fehlbedienung und
keine technische Stérung der Orgel.

TIOWHCmMO

Stoérung

Abhilfe

Die Begleitung oder Melodie kann nicht
im split Modus gespielt werden (K350).

Beim K350 kann die split-Position frei eingestellt werden. Aber wenn sie zu
weit nach rechts oder links eingestelit wurde, kann die Begleitung bzw.
Melodie nicht gespielt werden. Wenn dies vorkommt, muB die split-Position
weiter zur Mitte hin eingestellt werden. (Siehe ().)

Der Rhythmus beginnt nicht oder es ist
kein Rhythmus zu héren.

*Wenn auf der Taste @€ keine Akkorde gespeichert sind, so beginnt der
Rhythmus nicht beim Einschalten der Taste. Driicken Sie die Taste cancel.

*Der Rhythmus beginnt nicht fir Stiicke, die keinen Rhythmus verwenden,
wenn die Taste des gespeicherten Play Sequencer eingeschaltet ist.

Der Rhythmus beginnt nicht, wenn die

-Taste gedriickt wird. (Auf
der Tempoanzeige auf dem Musical
Display erscheint “J =---.)

Wenn die clock-Betriebsart auf MIDI gestellt ist und kein MIDI-
Taktgebersignal von einem externen Instrument empfangen wird, startet die
Rhythmusbegleitung nicht. Stellen Sie die clock-Betriebsart auf Position in
ein. (Siehe ®)

Synchro Start funktioniert nicht.

Synchro Start funktioniert nur, wenn die Tasten im Begleitungs-Abschnitt
gedruckt werden. Wenn bei Wiedergabe des Program Chord Computer oder
beim Speichern in einer oder in sowohl der right und der solo Taste des Play
Sequencer die Taste cancel eingeschaltet und die Taste split accomp
ausgeschaltet ist, spielen alle Tasten nur den Melodieteil, und synchro Start
funktioniert nicht.

Die Einstellungen von Program Chord
Computer, Fullband Setting Computer
usw. kénnen nicht gespeichert werden.

Nach Driicken der Taste drucken Sie die erforderlichen Tasten
innerhalb 5 Sekunden. Die Taste wird nach 5 Sekunden
ausgeschaltet, und es ist kein Speichern mehr méglich. Driicken Sie die Taste
dann erneut.

Mit dem Program Chord Computer ist
kein Speichern mdéglich.

sUberpriifen Sie, ob die Taste Pee langsam blinkt. Durch Driicken der
Taste one finger oder fingered wird die Taste ausgeschaltet, und
ein Speichervorgang ist nicht mehr méglich.

eNehmen Sie die linke Hand (Akkorde) erst von den Tasten, wenn die
Taktarttasten ( =y ,t ¥ | ,und Hti{ ) gedriickt sind.

Die gespeicherte Registrierung wird
nicht erhalten, wenn die Darbietung bei
eingeschalter Play Sequencer Taste
gestartet wird.

Zum Erhalten dr gespeicherten Registrierung schalten Sie die Taste EEa ein
und dricken Sie die Taste des unteren Manuals.

Bei automatischer Darbietung erhélt
man die gespeicherte Einleitung nicht.

eGeben Sie den Anfang des Musikstiicks beispieisweise die Einleitung vor
dem Einschalten der Taste ein.

°*Um eine Einleitung eingeben zu kénnen, nachdem die Taste und
die Taste des Play Sequencer blinkt, schalten Sie zunachst die Taste
ein. Schalten Sie danach die Taste wieder aus.

Es ist keine Eingabe méglich, obwohl die

Taste und die Taste des Play
Sequencer langsam blinken.

*Bei eingeschalteter Taste ist keine Speicherung méglich. Schalten Sie
die Taste vor dem Spielen aus.
e®Wenn eine Taste des Play Sequencer leuchtet, driicken Sie die Taste
fur automatische Wiedergabe des gespeicherten Teils. Es kann
dann ein anderer Teil gespeichert werden. (K350)

Schnelle Rhythmen verlangsamen sich
bei Verwendung des Play Sequencer.

Dies geschieht, wenn zuviele Téne gleichzeitig gespielt werden. Verringern
Sie das Tempo (auf ca. ] = 250) oder spielen Sie weniger Téne gleichzeitig.

Das Gehause werden warm.

Diese Erwédrmung rihrt von dem im Technics-Keyboard eingebauten Netzteil
her und stellt kein Problem dar.

Die Tasten, Manuale usw. arbeiten nicht
richtig.

eSchalten Sie die Taste durch Drucken ein und driicken Sie dann die
Taste initial.

®Wenn die Tasten, Manuale usw. dann immer noch nicht einwandrei arbeiten,
schalten den Netzschalter einmal aus und wieder ein.
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@ Hinweise fur die richtige Verwendung

ufsteliung

Ein gut-ventilierter Platz.

Achten Sie darauf, daB das Instrument immer so
aufgestellt wird, daB die Ventilationséffnungen an der
Ruckseite nicht durch Gegenstinde (z. B. Vorhdnge usw.)
verdeckt werden.

letzanschiuB

. Achten Sie darauf, daB die am instrument eingestelite
Netzspannung mit der Netzspannung an der Steckdose
libereinstimmt.

. Das Instrument darf nicht an Gleichstrom angeschlcssen
werden.

2. Nicht in der direkten Sonne, nicht in unmittelbarer Nihe
von Heizképern u.4.

3. Ein Platz wo das Instrument weder Feuchte noch Staub
oder Vibrationen ausgesetzt ist.

Das Netzkabel

1. Beriihren Sie das Neizkabel oder den Netzstecker nie mit
feuchten Handern.

2. Ziehen Sie nicht am Netzkabel.

iegenstinde aus Metall, die in das Instrument geraten, kornen KurzschiuB oder

ichaden verursachen.

chten Sie darauf, daB keine Gegenstinde aus Metall in das
istrument gelangen.

lenn Gegenstande wie Stecknadeln, Briefklammern,
aarklammern, Miinzen oder dhnliches in das Instrument
eraten, kann das zu Schaden oder Kurzschllssen flhren.

Jenn Wasser in das Instrument
erdt . ..

ollte durch irgendeine Ursache Wasser oder eine andere
lassigkeit in das Instrument gératen sein, ziehen Sie sofort
en Stecker aus der Steckdose und nehmen Sie Kontakt mit
irem Handler auf. Wasser im Instrument kann zu gréBeren
chaden oder zu einem gefahrlichen KurzschluB fiihren.

y diesem Zusammenhang sei darauf hingewiesen, daf3
lumenvasen und andere Rehélter mit Flissigkeiten nicht
uf das Instrument gestellt werden soliten.

loch ein Wort iiber das Netzkabel . . .

/lenn das Netzkabel defekt ist, oder der Stecker keinen rich-
gen Kontakt macht, kann das Kurzschlisse oder Feuer
zrursachen. Benutzen Sie NIE ein elektrisches Gerat mit
inem defekten Netzkabel. Das Netzkabel soll Ubrigens nie
4 stark gebogen oder verknotet werden. Lassen Sie das
etzkabel nur von einem Fachmann verlangern.

Achten Sie dabei besonders auf Kinder die am Instrument
herumspielen. Warnen Sie die Kinder davor, etwas in das
Instrument hineinzustecken.

Wenn trotzdem ein solcher Gegenstand in das Instrument
geraten ist, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose
und nehmen Sie Kontakt auf mit lhrem Handler.

Wenn das Instrument nicht
einwandtrel arbeitet . . .

Wenn das Instrument plétzlich keinen Ton mehr von sich
gibt, oder irgend etwas nicht normal funktioniert, schalten
Sie es sofort aus und ziehen Sie den Stecker aus der
Steckdose. Nehmen Sie Kontakt mit Ihrem Handler auf.

Schalten Sie das Instrument sofort aus. Wenn Sie das nicht
machen, kann der Schaden unter Umstanden préBer werden
und sogar andere und schlimmere Folgen nach sich ziehen.

Beriihren Sle nicht die innenseite des
Keyboards.

An bestimmten Stellen in der Innenseite des Instruments
liegt die volle Netzspannung an. Versuchen Sie nie die
oberen oder die hinteren Abdeckungen des Instruments
selbst zu entfernen, und berthren Sie die Teileim Inneren nie
mit der Hand oder mit Werkzeugen.

Uberlassen Sie einem qualifizierten Fachmann die Inspek-

tion der Innenseite des Instruments oder das Auswechseln

der Sicherungen, wenn das erforderlich sein sollte.
Probieren Sie nicht es selbst zu machen.

REPARATUREN DURFEN NUR VOM HANDLER
ODER VON QUALIFIZIERTEN FACHLEUTEN AUSGEFUHRT WERDEN.

jartung

ie nachstehenden Hinweise mdgen dazu beitragen, daf3 |hr
istrument sich immer in gutem Zustand befindet:

Schalten Sie das Instrument nach dem Spielen immer aus,
und schalten Sie es nicht schnell hintereinander ein und
aus, da hierdurch bestimmte elektronische Bauelemente
einer sehr groBen Belastung ausgesetzt werden.
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eUm die Tasten und Registerwippen zu reinigen, verwenden
Sie am besten ein sauberes, leicht angefeuchtetes Tuch.
Polieren Sie mit einem weichen trockenen Tuch nach. Sie
konnen ein Poliermittel verwenden, vermeiden Sie aber
Verdinnungsmittel oder Reinigungs- und Poliermittel auf
chemischer Basis.

eDas Gehduse sollte ab und zu mit einem wachshaltigen
Poliermittel behandelt werden. Meistens wird aber das
Abreiben mit einem weichen Tuch geniigen.

TIOWHCMO



Les numéros encerclés sur la page séparée correspondent a ceux des difféerentes sections du manuel d’instructions.

Premiere Partie Introduction

O Il Est Facile de Jouer sur Uotre
Technics!. . .

Pour vous préparer a jouer

1. Mettez le support de musique en place: 2. Branchez la prise de courant.
Pour cefaire, insérez le support dans les trous situés sur le 3. Mettrez l'interrupteur (power) en marche.
clavier comme il est indiqué sur la figure.
® ® ®
power
aoff aon

Pour effectuer ies régiements ®
standard. <mode initial> -

1. Appuyez sur l'interrupteur du pour le mettre en
marche.

2. Appuyez sur la touche initial située sur le clavier.

¢ Ce clavier vous permettra d'effectuer différentes opéra-
tions d'enregistrement. La mise en place du <mode
initial> mettra toutes les présélections d'usine a votre main
disposition. Les contenus enregistrés dans la Play volume
Sequencer et le Fullband Setting Computer doivent étre max
laissés tels qu'ils sont.

Pour jouer =]

Lorsque vous jouez un morceau:
Réglez le main volume au niveau qui convient.

min
Mettez le jeu automatique en marche.
8 des chansons situées dans la partition fournie ont été
mémorisées par ce clavier et peuvent donc étre jouées
automatiquement.(La progression de I'accord notée sur la
partition est actuellement plus simple que celle enregistrée
dans £S demo.)
1. Appuyez sur l'interrupteur IE&Ig).
2. Appuyez sur le numéro correspondant a la chanson
désirée enregistrée dans I'une des touches [3] 4 [i].
3. Appuyez sur l'interrupteur SRR
© ® m i ) o
9 10 1 {12} 13 14 15 16 .
A w8 5 .

#b E F  &b/initial G #b

(=] [=]

start/stop




SPEGIFICATIONS

SPEZIFIKATIONEN

SPECIFIGATIONS

ESPECIFICACIONES SPECIFIKATIES SPECIFIGA

SX-K300

S$X-K350

keyboard

49 keys

Fullband Setting Computer

FSC, PS/1,2~8,9~ 16 (PS demo), record*

Play Sequencer

on, record*

bass, left, right, solo, record”

orchestral conductor

split accomp, poly presets, solo presets

poly presets string ensemble, jazz organ, full organ, brass, accordion, piano, harpsichord, guitar
72}
2 clarinet, panflute, flute, cosmic,
e PCM solo presets synthe chopper, trombone,
saxophone, trumpet, volume
sustain on, control
% chorus on @)
()
5 tremolo O
celeste @)
techni-chord O

PCM drum percussion

march, shuffle, swing, ballad, 8 beat, 16 beat, disco I, disco I, bossa nova, rhumba,

(selectors) samba, cha-cha, tango, jazz waltz, waltz
(controls) synchro start, start/stop, volume, tempo
fill in & intro O

rhythmic orchestra

split/accompaniment

I/11, guitar/string

I/11, constant, bass volume

organ, string ensemble, guitar, accomp
volume

auto play chord

one finger, fingered, memory, cancel

program chord computer

PCC, cancel, record”, tg—,=,>, K= , P, FHH, %49 ,DS,—H, &

transpose

G~[C]~F#

Musical Display

©)

set, part select (basic ch), tone message (accomp, poly, solo...K350 only),

MID
! clock (int, MID!), MIDI message (chorus [K300], effect [K350], sustain, start/stop, FSC)
others power switch, main volume, tune, MIDI terminals (in, out), pedal in jacks
(sustain/program, expression), line out jacks (R, L), line out level (high/iow),
headphone jack, AC chord input, digital memory pack slot (K350 only)
output 5W X 2
speakers 12 cm (4-23/32") X 2

power requirement

54 W

AC 120/220/240 V
60 Hz (North America)

AC120V

50/60 Hz

dimensions WXHXD

100.0 cm X 10.3 cm X 27.7 cm
(39-3/8" X 4-1/16" X 10-29/32")

net weight

9.0 kg (19.8 Ibs.)

accessories

music rack, dust cover, AC cord

*Common “record” button is used for these buttons.
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